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IEEE dor 
con «Burning Crusade» 


- La acción más salvaje de 
PC está en «Quake 4» 


- Laúltima edición de la famosa saga de id Software. a 
acaba de salir al mercado con novedades o o 


Noviembre, llegan 
las navidades... 
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espués de cinco años primicia mundial=, hemos podido IRC ESE EE 
de historia, COM- OS lios de - ¿Quieres conocerlas? 
PUTER HOY JUEGOS Blizzard para conocertodala MATI IO ECC 
te ofrece este mes uno de sus ME ETE  másriguroso y las 24 
números más espectaculares. E ÍA pruebas ennuestro 
Y nada tienen que ver sus 140 of Warcrat». ¿Telovasaperder? MC cea 
páginas especiales o su gran E 7 | conocer si funcionaráo 
juego completo de regalo, no, no en tu ordenador. 
Como si de una carta a los Reyes 
JoseUuisSanz Magos se tratara, la Navidad se 
Redactor Jefe adelanta a Noviembre, trayendo COMPARATIVA 


un catálogo de novedades que 
quitan el hipo. «Quake 4», «F.E.A.R.», «Age of Empires lll», 
«Pro Evolution Soccer 5» o la expansión de «World of War- 
craft», entre otros, son los elegidos para gobernar las listas 
de éxitos de los próximos meses con una mezcla de acción, 
terror, estrategia y goles por la escuadra que no dejarán 
indiferente a nadie. Pero a pesar del prestigio de alguno de 
los implicados, no nos ha temblado el pulso a la hora de rea- 
lizar las pruebas de laboratorio. Ya sabéis, 24 ordenadores y 
48 Test de rendimiento que te dicen claramente cómo van a 
funcionar las novedades de última generación en tu PC. 

En Hardware, sometemos a las más duras pruebas a tres 
modelos de tarjetas de sonido internas, te contamos algu- 
nos secretos que sólo conocen los expertos y te destripamos 
cómo llegar hasta las instalaciones de la ATC en «F.E.A.R». 
Por si fuera poco, iniciamos una nueva serie de artículos 
basados en «Los Sims 2 Noctámbulos» y te filtramos las no- 
ticias más importantes. Como juego completo de regalo, 
«Homeworld», el título de estrategia más revolucionario 
que ha visto el PC en la última década, ¡Que lo disfrutes! 


¿Ala universidad o de 
juerga toda la noche? es 


Tan solo han aparecido dos expansio= 
nes de «Los Sims 2» hasta el momento, y 
ambas han fulminado el mercado pero... 
¿cual de ellas es mejor? ¿«Universitarios» 
o«Noctámbulos»? Con esta Comparativa 
se disiparánttodas vuestras dudas... 
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Practica, Explicar las cosas paso a paso, demostrando ER e . 28 Estrategia (ya a la venta) ............... EN PORTADA 72 Configura la tarjeta de sonido ............ 118 
que funcionan con ejemplos gráficos claros y precisos es PC iS ME Warhammer 40.000 Los Sims 2 Noctámbulos (1).................. 120 
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ción contenida en las secciones de Primer Contacto, Test, mp (ya ala venta)... ENPORTADA 74 34 dos 
Comparativa, Trucos, Hardware, Práctico y Expertos. 2 Reediciones la dvd, ms 
A | S : o s aliza el firmware de tu grabadora... 
Rigurosa. Ninguna revista de PC prueba cada juego TEST Half-Life 2 Edición Juego del año , 
en 24 ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUEGOS sí: AsíhacemoslosTest...................... y PRE equis ÓN 
lo hace, sintetizando los resultados en la sección ¿Fun- Así es la Tabla de Test............................ 34 Los ms Animales a Ramcales. FSRSDA 78 
ciona en tu PC? Mayor rigor... imposible. F.EALR. e qa e PTE puts Guía de Compras.................. EN PORTADA 124 
Acción (ya a la Venta) «ccoooccaccsors EN PORTADA 36 Abri of Persta El Alma del pri hs Los Más Vendidos...................... Rea 130 
Quake 4 cción (ya a la venta) ....ccoccacoaonoos». 0 Los E 
Acción (ya a la venta) ....cuuocuononsco». EN PORTADA 42 Warhammer 40.000 Dawn of War y Ad 7 Aca pai 0 
Age of Empires 11 Estrategia (ya ala venta) ecos EN PORTADA 82 ara a 3 aña ción PA 132 
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ODENAME PHASE TWO 


cs Cuando la guerra es solo un 
“4 entretenido pasatiempo 


Incluirá un modo Cc Doperativ: 
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Juego de Estrategia para PC | Cantidades 

industriales de estrategia es lo que vamos a 

encontrar en este «Panzers ll Codename Pha- 
se Two», que aparecerá justa un año después 
| que «Panzers», su predecesor. 
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cuál de los seis contendientes distintos 
queremos controlar: alemanes, italianos, 
británicos, americanos, soviéticos y los co- 
mandos partisanos. El juego estará dividi- 
do en tres campañas que se desarrollarán 
Esta segunda parte, que será distribuida  enltalia, África y los Balcanes, donde “visi- 

por FX Interactive, nos permitirá elegir taremos” escenarios clave de la contienda, 

| cd como Tobruk, El Alamein o Montecassino. 
| E. Un dato curioso es que los creadores, en 
su afán por dotar de todo el realismo po- 
sible a «Panzers ll», han recurrido a la plu- 
ma de Simon Beaufoy, guionista de «Full 
Monty», para desarrollar la 
trama del juego, que 
sirve de unión entre 
las distintas campa- 
ñas. Además, algunos 
personajes ficticios se 
entremezclarán con los 
hechos reales. Y ya que habla- 
mos de realismo, es justo 
reconocer el esfuerzo 
invertido en los más de 

150 modelos de aviones, 
vehículos terrestres y ar- 
7 tillería diseñados para la 
ocasión, que representan 
con un nivel de detalle no- 
table, las unidades utiliza- 
das por los distintos ejérci- 

tos desde 1939 a 1945, 

Se incluirá un modo multiju- 
gador, que cuenta también con 
otro cooperativo y un completo 
editor de mapas para diseñar los 
niveles a nuestro gusto. Lo mejor 
es que este juegazo tan sólo va a 
costar 19,95 €. 2 Pág. 134 


amiento: Diciembre 2005 
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Más inf.: FX Interactive, 
Tel 91 79901. 10 
| e Dragonshard 
| a Rol + Atari + N/D 
po a Días ME e Falcon 4.0 Allied Force 
ventura * Nobilis + 39,99 : : 
eos eq Simulador + Friendware + 29,95 
+ Agatha Christie... y no quedó ninguno ¿GA eri 
LÍA Aventura* Proein*19,95 € se Es 
Ñ O e Battlefield 2 Special Forces RULE 
[=_ Espansión- Acción EletonicArts- 29.95: « Harry Potter y el Cáliz de Fuego 
TA + Battle of Britain Il Wings of Glory - Aventura *ElectronicArts 49,95 € 
ib Estrategia -Friendware + 39,95 € + LA Rush 
e e Call of Duty 2 Conducción * Virgin Play + 39,95 € 
RRA] Acción Activision 49,95 € + Manhattan Chase 
| > * Chicken Little Conducción» Pros:19.95 
| pro ¡Aventura + Atari* N/D ae , A Ed 5 
Y + Crónicas de Narnia . Marc Ecko s Getting Up Contents Under Pressure 
Aventura + Atari N/D Acc + Ata NO: 
e Diplomacy e Marine Park Empire 





| Estrategia Friendware» 44,95 € 


Simulador + Nobilis «29,99 € 








Aunque se trate de un juego de ea, el aspecto Wal se ha cuidado hasta tal peindo 
que resulta difícil distinguirlo de un juego de acción ambientado en la II Guerra Mundial. 








Si logramos acabar con todos sus recursos 
conseguiremos aislar al enemigo. 


Bombardear una base enemiga será cru- 
cial para debilitar su fuerza de ataque. 








En las campañas africanas vamos a 
| necesitar el apayo de la fuerza aérea. 


Los ejércitos de Estados Unidos y Alemania 
cuentan con ivlos aviones más BONA EadOs, 








Leo. ne... ..........0. 0.1... 0001000000000. 0000.0000001000900000800.0.0000.s000a..0000000.n.. .—e....beo............... .«0«0<0o00.<. <<... oo 


+ Martin Mystere Operación Dorian Gray e Starship Troopers | 
Aventura * Friendware+ 44,95 € Acción + Virgin Play + 44,95 € | 

e Midway's Arcade Treasures Deluxe Edition » Star Wars Battlefront ll | 
Acción » Virgin Play + 14,95 € Acción + Activision + 49,95 € 

» Need for Speed Most Wanted » The Movies 
Conducción » Electronic Arts «49,95 € Simulador» Activision 49,95 € 

* Nibiru El Mensajero de los Dioses » The Matrix Path of Neo 





Aventura » Friendware + 44,95 € Acción » Atari N/D 
e Peter Jackson's King Kong e Trainz 2006 Railroad Simulator 
Acción + Ubi Soft + 44,95 € Simulador + Friendware * 49,95 € 
e Roller Coaster 3 ¡Salvaje! » Wildfire Fuego Salvaje 
Expansión - Simulador + Atari» N/D Estrategia + Friendware + 29,95 € 
» Shrek Superslam » World War II Online Battleground Europe 
Lucha + Activision +29,95€ Rol Online »Friendware 39,95 € 
e Sid Meier's Civilization IV e X-Plane 8 Worldwide Scenary | 


Estrategia» Take Two + 49,99 € 


Expansión « Simulador» Friendware* 19,95 € 


Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 





STAR WARS BATTLEFRONT " 
La batalla se 
traslada al espacio 


Juego de Acción para PC, XB, PS2 y PSP | Po- 
cos juegos multijugador han triunfado como 
«Star Wars Battlefront», de ahí que nos resul- 
te algo extraño que LucasArts haya decidido 
incluir un modo historia para un sólo jugador 
en esta segunda parte. La historia girará en 
torno a la figura de la Legión 501 de Darth Va- 
der, aunque el pilar sobre el que se sustente el 
juego seguirá siendo el multijugador, al que 
se le han añadido nuevos escenarios, algunos 
extraídos del «Episodio lll», y la posibilidad de 
controlar a los Jedi. Lo mejor serán las bata- 
llas espaciales, donde podremos controlar 
X-Wing y Tie Fighter.“2 Pág. 134 
OLanzamiento: Noviembre de 2005 

Más inf.; Activision, Tel 91 490 15 80 
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HARRY POTTER 
Y EL CALIZ DE FUEGO 


Las tres pruebas 
de Harry 


Juego de Aventura para todos los sistemas | 
La versión para PC de "El Cáliz de Fuego" está 
a puntito de llegar a las estanterías. En esta 
ocasión, Harry es misteriosamente elegido 
como cuarto competidor en el torneo de los 
tres magos, cuyas pruebas le enfrentarán a 
dragones o al rescate de sus amigos de las 
profundidades de un lago helado. El juego 
seguirá el mismo sistema de plataformas y 
acción, aunque ahora podremos utilizar a Ha- 
rry, Ron y Hermione por separado o en modo 
cooperativo, al tiempo que accederemos al 
nuevo sistema de hechizos. f4 Pág. 134 
OLanzamiento: Noviembre de 2005 

Más información: Electronic Arts, Tel 91 343 64 00 
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COLD WAR 
SOLO TRAS DEL 7 'ELÓN DE ACERO 


El periodista que 
vino tiritando 


Juego de Acción para PC y XB | Sorprendidos 
nos deja la última creación de DreamCat- 
cher, responsables de «Painkiller». «Cold ¿¿ 
War» es una juego de acción táctica que 
impresiona por la calidad de sus gráfi- 
cos y su historia. Matt Carter, periodista 
norteamericano, se ve involucrado en 
plena guerra fría en el intento de asesinato 
del presidente soviético. Su misión será escapar 
de la URSS y destapar una terrible conspiración. 
Mención especial para la espectacular vista de 
rayos X y los curiosos ingenios que Matt fabri- 
cará con los objetos que recoja. YA Pág. 134 
OLanzamiento: Noviembre de 2005 

Más inf.: Virgin Play, Tel 91789 35 50 








En «Battlefront Il» 
podremos controlar 
más de una treintena 
de vehículos, tanto 
ce ) terrestres, como aéreos 
y espaciales, Ahora, 
los combates son más 
espectaculares. 
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En ocasiones será 
necesario combinar las 

- habilidades de Harry, 
Ron y Hermione para 
superar ciertos retos 
complicados del juego. 
La unión de sus magias 
les hará más poderosos. 
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La estatua de Stalin 
será testigo de nuestro 
intento de huida de 
Moscú, pero si nos 
descubre el 
guardia todo se 
habrá acabado. 
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- ET o Mc 
Es el “western” que Activision lanza- | > 
| M rá este noviembre para PC. La pre- | EE 
| ss Sencia de actores como Krist Kris- a 
MA ER tofferson («Blade») o el compositor | Ú 

| AA E Randall Johnson («La Máscara de El > 
| 1 Zorro») dan fe del esfuerzo realizado | Mw, 


" en este juego que promete mucha | 
4 acción y la difícil decisión de elegir | 
entre indios y vaqueros. Pág.134 | 
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ise ale «ESI e La Batalla | 
por la Tierra Media ll»? | 
E Dña sr a da 2006 no | 

A disfrutaremos del juego, aunque 
Ag mientras podemos deleitarnos con | 
2% un personaje creado exclusivamente 
para el juego. Se trata del Gigahte de 
A la Montaña, una especie de Troll que 
aparecerá en el paraje de Paso Alto, 
en la Montaña Misteriosa.  Pág.134 














£ pró y cimi a 

pan: sión d de «Los Sims 2»? 
De momento sólo tenemos el Comba 
en inglés, «Open for Bussiness», algo así 
como “Abiertos a los negocios”, lo que | 
deja claro de qué irá. Estas Navidades 
- Saldrá un pack especial para «Los Sims 

2» con objetos y motivos navideños | 
que podremos descargar de Internet. | 
El precio aún no se sabe. | 
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DE cuarto capítulo me la serie «The Elder 
a esuno de los Ad juegos para PC desarrollado también 
para Xbox 360, lo que nos asegura que aprovechará casi al 100% la 
potencia de las tarjetas gráficas actuales. Tendrá un desarrollo pare- 
cido al de los juegos de Rol'Online multijugador, aunque se trate de 
una aventura para un sólo jugador, pues el vasto mundo donde se 
desarrolla y la presencia de más de mil personajes controlados por el 
ordenador nos darán lassensación de estaren un mundo habitado por 
jugadores reales. Cara personaje dispone de una “agenda” de accio- 
nes e debe realizar a determinadas horas del día. Sa | 
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CHRISTIE 
JEDÓ NINGUNO 
1 Aquellos que disfruten con las narraciones sde 
misterio están de enhorabuena con esta aven- 
tura basada en el clásico de Agatha Christie, 
"Y no Quedó Ninguno”, más conocido como 
4 "Diez Negritos". Diez hombres y mujeres han 
$ sido reunidos en la isla de Devon, una voz que 
les acusa de esconder un secreto inconfesable 
y un asesinato... ¡a investigar! Pág. 134 
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Cada habitación cuenta con un 
punto de vista distinto. 


"Y UY Y Lo da 


=» Alguien debió pensar que la tecnología 
actual permitía adaptar por fin, y como se 
. merece, el extraño film de Paul Verhoeven, 
«Starship Troopers». Y no le faltaba razón, 
' porque viendo las imágenes los alien resul- 
Y: tan casi tan impresionantes como los de la 
película de 1997. Lo más espectacular, dicen 
sus creadores, serán las batallas, con cientos y 
cientos de enemigos en pantalla. ES9nIES 


Y: STARSHIP TROOPERS 





A ver quién es el listo que se 
enfrenta a estos bichos. 


65.60.00. 000000000 000000000600000000000000000u0u06010000010000s000000./.0. 


2) MANHATTAN CHASE 

: 3 Ángel es noble, respetada y ibi 
! Yasmin es poco fiable, fría y violenta. Una es 
E policía, la otra controla la mafia de la ciudad. 
¿Con cuál te quedas? De la elección que hagas 
dependerá la historia, los personajes con los 
que interactuar e incluso los vehículos que 
podemos utilizar en este juego con reminis- 








Con lo bonito que es y lo cencias de la saga «GTA», aunque aquí las per- 
destrozado que va a acabar. secuciones serán aún más salvajes. — Pág.134 
| A OF | BRITAIN Il 
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WINGS OF VICTO RY 
Si te aburren los simuladores civiles y buscas 
algo más fuerte como enfrentarte a la temible 
us Luftwaffe durante la Batalla de Inglaterra, este 
10 juego está hecho parati. Lo distribuirá Friend- 
| ware este mismo mes y nos permitirá pilotar 
md ) clásicos del aire como el Hurricane inglés o 
Los modelos son 100% fieles alos ese ingenio maravilloso que es el Spitfire. ¿Te 


aviones originales, alistas con nosotros? Pág. 134 
KE AIRBUS DESTINOS 
«2 DE VACACIONES 


| Si te aturden los simuladores de combate y 
buscas algo más relajado como volar al Algar- 
ve portugués, hazte con esta expansión para 
«Flight Simulator 2004». Distribuye Draque 
y nos permitirá pilotar los Airbus A330-200, 
A320 y A321, además de añadir escenarios de- 





Vuelo Madrid/Faro por 39,998... tallados de los aeropuertos de Faro (Portugal), 
Pág. 134 


que es lo que cuesta el juego.  Kos (Grecia) y Monastir (Túnez). 
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NESoft ha anunciado la tarifa de o: para «City of Vi- 

llains», que será de 12,99 € mensuales. La buena noticia es 

que con esta cuota tendremos derecho a jugar con «City of 
| Heroes», aunque éste habrá que adquirirlo por separado. 
| Por supuesto, si ya llevas tiempo jugando con el bando £ X : 
de los héroes, no tienes más que comprarte la versión y $ ed 
de los villanos para jugar con ellos también, aprove- ua 
chando la misma suscripción que tenías. Desde luego 
es genial estar en los dos bandos por el precio de uno. 





: 0% suyas por la ciudad, 
” aunque esta vez 




























































Al contrario que en el 
primer «Vietcong», 
que se desarrollaba 
íntegramente en 

la selva, en esta 
segunda parte 
sufriremos los rigores 
del combate urbano. 


Todo en el juego 
está realizado con 
gran realismo. 

De hecho, los 
movimientos han 
sido capturados a 
partir de esquia- 
dores de verdad. 


AE A 


Ñ a A 
DN t 
SBLA PE | 
Tony Hawk seguirá 
haciendo de las 


tendrá misiones F 
que cumplir / Fr 
en el modo Ll 
aventura. +. 





h con más de 40 armas distintas. 44 


VIETCONG 2 
La jungla de asfalto 


Juego de Acción para PC | Tras el gran éxito 
cosechado por «Vietcong», era obvio que la 
segunda parte no tardaría en llegar. Dicho y 
hecho, «Vietcong 2» no cambia de escenario, 
seguimos en la “Ofensiva del Tet” de 1968, 
aunque esta vez en los alrededores de la ciu- 
dad de Hue, Nuestro cometido será escoltar a 
un periodista enviado para cubrir la festividad 
de Año Nuevo, superar 14 localizaciones dis- 
tintas y alcanzar el palacio imperial. Como en 
el anterior capítulo, también podremos elegir 
controlar a un mando del bando vietnamita. 
Al desarrollarse en escenarios urbanos, el tipo 
de combate será muy distinto al empleado en 
«Vietcong». Ojo también al modo multijugador, 
Pág. 134 

OLanzamiento: Ya disponible 

Más imf.: Take 2, Tel. 91 636 39 20 


SKI RACING 2006 
Locos por lar nieve 


Juego Deportivo para PC, XB y PS2 | El invierno 
lec: y, con él, los deportes lbilos de esta épo- 
ca. Aunque a día de hoy no tengamos todavía 
un crack hispano en este tipo de disciplinas, 
todo es cuestión de entrenar y pillarle el gusto a 
la nieve. ¿Y qué mejor manera de empezar que 
esquiando con la calefacción puesta y sin riesgo 
de resfriarnos? Con «Ski Racing 2006», de No- 
bilis, es precisamente lo que podremos hacer, 
e incluso elegir la disciplina: Slalom, Slalom Gi- 
gante, Super-G y descenso. El juego contará con 
varias vistas, una de ellas en primera persona 
realmente espectacular, fieles reproducciones 
de todos las pistas del mundial y varios sistemas 
de juego, entre los que se incluye uno multiju- 
gador. La cita es en diciembre. MA ARIS 
): Diciembre de 2005 
Másinf.: : Nobilis, Tel. 91 185 81 60 


Y Lanzamic ent: 


TONY HAWK'S 
AMEJ ¿Ja AN y WASTELAN D 


Skate de aventura 


Juego Deportivo para todos los sistemas | Pa- 
recía difícil conseguir que un juego de skate 
pudiese alcanzar el éxito que Tony Hawk ha 
cosechado, pero esa es la realidad. De la bue- 
na salud de la saga da fe el lanzamiento del 
séptimo capítulo, «American Wasteland», 
que dará un giro importante en el desarrollo 
del juego al darle más peso al modo historia. 
Con todo, el juego se limitará a cumplir una 
serie de misiones en la ciudad de Los Ánge- 
les, a la vez que aprendemos los distintos 
movimientos, aunque también podremos 
movernos a pie o a los mandos de una BMX. 
Un buen modo de llamar la atención de los 
menos aficionados al skate. FW Pág.134 
> Laneaaiento: Diciembre de 2005 
ás información: Nobilis, Tel. 91 185 81 60 


RCM 
nacer, ¿cómo te 


gustaría ser? 


ica ib ai 


LISA TEA 


Imagina por un momento que tuvieses la oportunidad de volver a nacer, ¿qué harías?, ¿qué cambiarías de ti mismo? ¿El color del pelo? 
¿el color de ojos? Vamos, no desaproveches esta oportunidad con cambios tan superficiales. Puedes ser más ambicioso, no? Tomemos 
por caso el nuevo Clio, ¿qué eligió para su renacimiento? Para empezar, ser más grande, ser el coche más grande de su categoría. Tener 
5 estrellas EuroNCAP. Tener hasta 8 airbags. Más espacio. Más visibilidad. Más comodidad. Mayor superficie acristalada. Está claro que 
el Clio volvió a nacer. Y lo que está claro, es que no desaprovechó su renacimiento, no? - 
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«Quake 4» no nos 
ha defraudado y 
por eso es lo mas 


do y, como si de una 
sorpresa se tratase, 


boquiabiertos. 


Quizá no sea el simu-- : 
lador de fútbol más : 
realista pero, a dife- : 
rencia de otros, «FIFA * 
06» se rasca el bolsillo : 
para que disfrutemos. - 
detodoslosjugadores - 
- sogustoen un PC. 


y equipos. 





Con la llegada de las 
Navidades, las com- 
pañías crean unos 
packs de juegos alu- 
cinantes con los 
éxitos de todo el 
año. ¡Estate atento 
porque puede que 
pilles alguna ganga! 


Creative Labs ha : 
decidido dar un pu- : 
ñetazo en la mesa y : 
despertarnos atodos : 


del inconformismo 


tarjetas de sonido. Su 


X-Fi es una pasada. 


uo e 


ra Rai 
y «COMMe 


y 
Mi 


Al final no nos ha falla- : 





INE 
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Fol cen » Se hen quedado 


IN del mes 
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<> 


Ariesgo de repetimos, 

- relteramos una vez 
- más que los doblajes, 
«Quake 4» llegó a la : 
redacción un 19 de oc- : 
tubre. Y claro, nos dejó. : 


como el de «Quake 4», 
son cada vez peores. 
¡Que alguien ponga 


- remedio a esta lacra! 


«Torrente 3 El Protec- 
tor» es un buen juego, 
pero nos tememos 
que ciertas cosas que 
resultan graciosas en 
la gran pantalla, no 
pasan de ser de dudo- 





- Volvemos a las anda- 
- das. La locura por las 
: protecciones llega ya 
: atal punto que nos 
- resulta casi imposible 


instalar el juego en 


: algunos ordenadores 
: del laboratorio. ¡Por 
- favor, relájense! 


Al final, 2005 ha visto 
aparecer todos los 
grandes títulos pro- 
metidos para esta 


: temporada. Todos, 
en el que nos había- : 
mos instalado conlas : 


menos raras excep- 
ciones como las nue- 


- vas entregas de las 
nueva Sound Blaster : 


sagas «Tomb Raider» 


: y «Commandos». 
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COMPUTER DE ORO 


Premios con 
Dueño 


Al es regalos los 


que COMPUTER HOY 
JUEGOS y COMPUTER 
HOY sorteaban con 
motivo de la elección 


ucina ta 





Figuras de «World of Warcraft», camisetas y 
una 003 graficar nVidia para el ganador. 


de los Computer de al 
Oro 2005. Rega- d Ad 
los que ya tienen 

dueño y cuya lis- 





ta de ganadores ex- 
ponemos a continuación. 
¡Enhorabuena a des afortunados! 


lc COMPU El ? DE ORO 


Los ganadores 








La tensión DE loss seis fi Mais fue constan- : 
te durante la hora que duró la competición. — : | *Primerpremio:Smal | 


Carlos, el ganador, con el dale: que le permitirá 
recibir COMPUTER HOY JUEGOS durante un año. 


P| RIM 


mart Ri auste 


o ar Nieto González (Fuenlabrada) | 
e Segundo premio: TV Philips LCD 23" - | 


ER TORNEO WORLD OF WARCRAFT 
EN TORNEO WOR D OF WAR .R ¿AFI «Unai Sanz Llorente (Madrid) | 
e Terc er pre nio: Portát til Cel trino 1, / ' GHz 


Jugadores con mucha experiencia : [titeres 


> Premio finalista 

o Merche Durán Gutiérrez o 

l «José Caravacas Árias (Alicante) 

e José Pérez Roldán (Granada) 

e Jerónimo López Fernández (Lucena) 





El pasado domingo 9 de octubre, en la Fnac de la : 
calle Preciados de Madrid, tuvo lugar la final del * 


canzado cada uno de los participantes. Al final, 
¿la victoria cayó del lado de Carlos Esteban 





primertorneo «World of Warcraft» orga- 
nizado por Vivendi. En él se enfrentarón 
los seis mejores jugadores de las dos se- 






Maroto, que con un humano guerrero 
alcanzó el nivel 6 y 1.283 puntos de 
experiencia. Trás él quedarón Jo- 


¡+ Fco. Javier Manzanedo (Torrejón de la C.) | 
e M? Begoña Fdez. Rodríguez (Portugalete) | 
e Federico Parra Rosales (Las Rozas) | 














e Antonio Nogueira Vidal (Orense) 
| « José Enrique Iglesias Antonio (Madrid) 
| + José Luis Méndez Costa (Marbella) | 





mifinales, que se habían celebrado días 
antes en las ciudades de Barcelona y Ma- 
drid. El torneo consistió en una partida 
online de una hora, en la que los 
jugadores podían elegir el tipo 

de personaje y el modo “4 
en que querían afrontar 
la partida, solos o en 
grupo. Tras este tiempo 
se comprobó qué nivel había al- 


sé Guillén Coromina y Concha 
RL Fernández Álvarez, que formó 
B9" | grupo con Albert Vives. Ade- 
E más de otros muchos regalos, 
MA los tres primeros se llevarón 
e, una suscripción de un año a la 
UN revista COMPUTER HOY JUE- 
E GOS. Lo mejor de todo fue, 

"sin duda, el magnífico rato 
que pasaron juntos allí. 


e Francisco Martínez Gabriel (Toledo) 

e Catherine Bustos Aguilera (Zaragoza) 

e Cándido Vázquez Dorrio (Valencia) 

| «Pedro Moreno París (Almería) 

| * Gaspart Sorribas Porquet (Barcelona) | 
« Luis Ángel Ramos Jiménez (Monzón) 

e Francisco Palomares Fernández (Avilés) | 

e Carlos Molina N. (S. José de la Rinconada) 

| «David Riego Solana (Treto) 

OS Antonio Mejía Dopnlguea EEUIadA] 
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sal mes 


Es el dinero que Blizzard ingresa en suscripciones por su juego «World of 
Warccafe: con el que ya ha superado los cuatro millones de cuentas en todo el mundo, la 
mitad de ellas en China. Por cierto, para los amantes de las consolas, nos hacemos 
eco de un rumor que circula por ahí, según el cual Blizzard podría estar preparando 
un cliente de «World of Warcraft» para Xbox 360. Ya os contaremos algo más... 
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EME Nuevas ADSL 2+ (EEES ¿Juego del ano: 
Copañías como Jazztel y Wanadoo nos acercán un DATA NA ada 
MN VEZ NT NIN SR ANI EA UNAS 
AMOS NON INS ANS 
ARAN OS le EE A TA URV[ra o 
NN E NS o 
jada a un precio semejante al de las conexiones RNA | 

- A a ATi tT: | 
ARE MEN ASS RANNES HALF-LIFE? | 
Ol sólo 1 Mbps. No todo podía SITIO e A | PP. ES A 
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El receptor inalámbrico actúa 
también como cargador. 


o.o..o 





La pantalla TFT del R53 está 
pensada para jugar. 











Todo lo que esperas de un pad 
de control está en este modelo. 








Por menos de 20€ accederás a 
las llamadas de vídeo. 


o... ..o.. ... o. o. op. IÓOóSO(L|q¿€ (£0.0.O.,.SO.-..O O 





Con el G7 no habrá ningún juego 
que se te resista. 





p ¿SAI AS QUÉ.. 


EL PRIMER RATÓN 





CHIVATO DEL MUNDO 


. Logitech, empeñada en rizar el rizo, ha desarro- 
llado un ratón óptico en el que lo de menos es la 
tecnología que utiliza. Lo. más destacado es un peque- 
ño led, con forma de sobre de correo, que se enciende 

cada vez que recibimos un e-mail, Una característica ideal mientras juga- 
mos, ya que es en estos momentos cuando el gestor de correo no puede 


....... 


..........o.....AKA.OO€ .£e e e. sc... ..o.so 


............ o... ..o.Oe eo eo. ooo 
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Ú, TRUST W /IRELESS LASER 
MOUSE M MI- 7500X 
Trust se apunta a e moda de los ratones con 
sensores láser con el modelo MI-7500X que, 
además de multiplicar por veinte su preci- 
sión, incluye dos pilas recargables que no 
necesitamos extraer, pues se recargan co- 
locando el ratón en el receptor inalámbrico. 
Cuenta con cinco botones programables y 


rueda de desplazamiento. Pág. 134 


' Y BENQ JOYBOOKR53 

fm Ahora que las compañías han decidido 
mi chips gráficos potentes en sus por- 
tátiles, BenQ da un paso más y adapta la tec- 
nología de 16 ms. de tiempo de respuesta a 
la pantalla TFT Pág:184 de su Joybook R53. 
Otros datos interesantes: Pentium M a 1,73 


o. ..o. .. 1. 








GHz, 512 MB Pág:134 de RAM DDR2 Pág:134 y 

60 GB Pág:134 de disco duro y Radeon X600 

con 64 MB. Ideal para jugar. Pág. 134 

3 RECHARGEABLE 

y) WIRE "LESS DI JAL 
TRIGGER GAMEPAD. . 


El mando de juegos Eu cuenta con pad 
direccional, 2 sticks analógicos, 8 botones 
programables, cinco más con función fija y 
dos motores de vibración. Es inalámbrico y 
se alimenta con batería recargable. Se co- 
necta por USB Pág:134 y también funciona 
con PS2. Cuesta 59,90€ con IVA. Pág. 134 


A 4 VIDEOC AM 6111 

% Ahora que las líneas ADSL van a toda 
velocidad, es el momento de pasarnos a las 
conversaciones de vídeo. Y para ello, todo lo 
que necesitamos es una webcam como esta 
de Genius, que distribuye UMD. Alcanza una 
resolución de 640x480 píxeles y es capaz de 
capturar imágenes y vídeo a 30 fotogramas 
por segundo. Utiliza conexión USB y cuesta 
17,95€, IVA incluido. Pág. 134 


........o...............bnb.R£.Á < <¿$£eOo oo... o... ......... . 


E LOGITECH G7 LASER 
«7 CORDLESS MOUSE 

E G7 es el primero de los ratones para juegos 
diseñados por Logitech. Como su nombre 
indica, cuenta con un sensor óptico con una 
resolución máxima de 2.000 ppp Pág:134, 
Gracias a la conexión USB 2.0 es capaz de en- 
viar 500 datos de movimiento por segundo, 
por los apenas 100 de los modelos ópticos. 
Cuesta 109,99€, IVA incluido. Pág. 134 
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avisamos de la llegada de nuevos mensajes, 


%006000000000000000 


o... . 


%600. o... ..o. 


Sonido 3D sin cables 


Seguro que muchos usuarios no se han deci- 
dido todavía a dar el salto al increíble mundo 
del sonido 3D, por el horror que les inspira 
llenar la habitación de altavoces y cables. 
Lamentablemente, de la presencia de los 
primeros es imposible librarse, pero gracias 
a Logitech, los fastidiosos cables pueden ser 
ya cosa del pasado, por lo menos en parte. Y 
es que el modelo Z-5450 Digital de Logitech 
 esel primer sistema 5.1 de la compañía que 
incorpora dos altavoces traseros inalámbri- 
COS, siendo además compatible con los siste- 
134, Dolby Digital Pág:134, DTS 
Pág.134 y DTS 24/96. El conjunto alcanza una 
potencia de 320 vatios RMS Pág:13: 
ma inalámbrico está integrado en el propio 
decodificador digital, con el consiguiente 
ahorro de espacio que eso significa, inclu- 
yendo además un mando a distancia desde 


( 

| Le LOGITECH Z-5450 DIGITAL 
| 

3 

| 

| 

1 











CREATIVE ZEN VISION 





Olvídate por completo del engorro que supone 
el cableado de los altavoces posteriores. 


el que es posible controlar todas las funcio- 
nes que incorpora el sistema. En cuanto a lo 
que tendremos que desembolsar, Logitech 
todavía no ha confirmado cuál será el precio 


de salida al mercado. — Pág. 134 
OLanzamiento: Diciembre de 2005 
hásinf.: Logitech, Tel. 91 375 33 68 a 


El centro multimedia de bolsillo 


Sucesor natural del Zen Media Center, el nuevo 
reproductor multimedia de Creative Labs, mejora 
todo aquello que no terminó de pulir del todo en 
su anterior reproductor, aunque sigue quedán- 
dose corto en cuanto a capacidad, 30 GB Pág:134, 





Creative Labs ha mejorado notablemente 
el diseño de su reproductor multimedia, 
haciéndolo más atractivo yn funcional. 


C AUREO! N 7.1 


y ERRAT y E TL 


Lo más espectacular es sin duda su pantalla, con 
una resolución de 640x480 píxeles y 262.155 co- 
lores, lo que nos permite ver películas y vídeos en 
distintos formatos como MPEG Pág.134, Windows 
Media Video Pág:134 o DivX Pág:134. Obviamente, 
también reproduce MP3 Pág:134 y muestra distin- 
tos tipos de formato de imagen. Además, incluye 
ranura para tarjetas Compact Flash de tipo | y ll, 
así como salida de Vídeo Compuesto Pág:134 pa- 
ra ver la imagen en televisión. El tiempo estima- 
do de duración de la batería ronda las 120 horas, 
aunque depende del contenido multimedia que 
se reproduzca. En cuanto al precio de esta golosi- 
na... Bueno, quizá sea lo menos atractivo, 479,90 
€, IVA incluido, pero a la larga merece la pena 
rascarse el bolsillo, ¿verdad? Pág. 134 





OLanzamiento: Ya disponible 
Más inf.: Creative Labs, Tel. +353 14380020 


La tarje más completa de TerraTec 





La nueva Aureon está diseñada para aprovechar 
los sistemas de sonido 5.1 y superior. 





Después de algún tiempo sin novedades en el 
campo del sonido doméstico, TerraTec lanza por 
fin la versión 7.1 PCI de su tarjeta de sonido Au- 
reon. Ocho canales de sonido y descodificador 
Dolby Digital en tiempo real, son su tarjeta de 
presentación, aunque tan importante como esto 


$ es la tl con los estándares EAX 2.0 





134 9.134 y Sensaura Pág.134, 

La tarjeta incorpora cuatro salidas y dos entradas 
analógicas, más dos conexiones digitales de en- 
trada y salida, respectivamente, por lo que viene 
preparada para conectar conjuntos de altavoces 
5.1,6.167.1. Su precio es también un aliciente, 
pues todas esas prestaciones las podemos con- 
seguir por 59,99€, IVA incluido." Pág. 134 
OLanzamiento: Ya disponible 

Más inf.:TerraTec, 93 861 47 00 
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Última : Noticia 


Ar 


Ma 12/07/2005 
Arsenal 
La afición ya huele el derbi 


ia , labor de apoyo a su equipo. Poro un pa de aficionados ha ido un paso r 
jastel a tamaño real de Arsene Wenger. "Esperemos que , 
pire para conseguir la victoria”, aseguraba un alegre >” 


( ) ai La afición 


Piublo 
ibralim Baptiste 


DEF 


Uan 


CARL DA DAN : y y y y "e ds q He AN e al 


Cabo 
A 

So pil 
Dni 

Lum López 


Erin 
Frig 
gor 
Ly 
Sivof 
Puto 
A] 


¡O AE) To) tu e da ei y 
in) 


Pr 


gy 


7 





Más de 25 ligas - AUDI A de 
CN ECN RECON AA dio, 
1 Exhaustiva base de datos - Visionado de Partidos 3D 
| | O E AE las áreas de un club - Web 
e. Liso) II CINE] 
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SMC 


Los nombres y parecidos de los jugadores utilizados bajo licencia de The International Federation ot Profesional Footballers “(FIFPro)” equipos nacionales, 
bo. clubs, y/ó ligas. Todo producto sponsorizado, nombre de empresa, nombre de marca, logo, estadio, nombre de sponsor otras marcas registradas son a 
pi piedad de sus respectivos eS ¡911 ja lo Eo rte olga 5 Liga 2005/2006. Primera/Segunda División. Producto Oficial de la LFP. EA SPORTS”" e 
www.pegi.info a 
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1 Concurso de 
Carteles 
Antipirateria 
Axel Springer 


Como sabéis, las revistas de videojuegos de 
Hobby Press convocamos hace algunos meses 
un concurso de carteles contra la piratería. 
Tras intensos debates, ya tenemos al ganador y 
los tres finalistas de COMPUTER HOY JUEGOS. 
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El ingenio de nuestros lectores no tiene límites y como muestra, aquí tenéis algunos de los 
carteles que más nos han llamado la atención, ya sea por su estética o su originalidad. 
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| Gracias a ti, éste es el pulso 
de tus héroes favoritos 








No les quites la vida 
No compres juegos pirata 
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Nuestros tres 
ganadores 











FO Navarro Garcia valencia) 





La fuerza visual de este cartel se completa 
con un mensaje realmente original. 
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| Al 
| acabar con la pirateria | 

l esta en tus manos 

| i z 

| la Jose María Moreno Mira (A Alican: te)| 
[ 0 SE | 
Mensaje directo y un diseño divertido son 
las virtudes de este otro cartel finalista. 
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| Un' collage" compuesto por recortes de per- 

| 

l sonajes y un CD con un span elocuente. 
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En una 07 a E supervivencia de la Tierr 
un encarnizado enemigo, la única forma de o nocOÓ =S ae 
a ser uno de ellos. 









> Lucha con Es apoyo de un escuadrón de 


> Aniquila al enemigo extraterrestre con un arpa Sa 
armamento de ==] o | 


Compite a un EAS trepidante Na 
multijugador “estilo arena” 


...LA INVASIÓN COMIE 
OCTUBRE f 
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¡¡TE CONTAMOS TODO SOBRE LA PRIMERA EXPANSIÓN!! 


World of 


20L :: La cuenta atrás ha comenzado 
para la pertiós expansión de «World of 
Warcraft». Por fin, os desvelamos sus secretos. 


uatro millones de sus- 
criptores en todo el 


mundo son razón más. 


que suficiente para que Blizzard 


haya desarrollado la primera o 


expansión para el título que ha 


fulminado todos los récords. Tan 


especial acontecimiento merecía 
volar a California para que sus 
responsables nos contaran de 
primera mano todas sus nove- 
dades. 

«Burning Crusade» mantiene la 
esencia de «World of Warcraft» y 


continúa la historia vivida. en a 


mos elegir entre dos objetivos: 
llegar hasta la torre de Medivh y 
acabar con su mundo de caos o, 
por el contrario, atacara las bené- 
volas fuerzas de lllidan que velan 
por la seguridad de la alianza. 
Nuestro objetivo, como en a 
original, será convertirnos en=> 


AR CA A A A 
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Hemos visto muchos bocetos de los edificios y la estética, como es 
lógico en una expansión, será la misma que en «World of Warcraft». 











Las nuevas zonas que nos mostraron gozan de una La zona de Eversong Woods está fuertemente prote- Pudimos ver el aspecto que tendrán los nuevos enemi- 
ambientacion magnífica y son tan extensas como las que gida por guardias, con objeto de impedir que la molesta gos, algunos tan temibles como estos híbridos de insectos 
ya hemos podido disfrutar en el juego original. Alianza interrumpa nuestros quehaceres diarios. que harán todo lo posible para acabar 


Edificios para las nuevas zonas, con varias funciones Una raza inédita, los Elfos Sangrientos, aunque espe- Sehaincorporado otra "instance, The Black Morass. 
como permitirnos comerciar, acceder al banco, correo... ramos que se confirme la presencia de alguna más. Eso sí, los enemigos aún no estaban implementados. 
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Eldiseño ha sido : 

uno de los puntos 
fuertes de «World 


of Warcraft» y en 
esta expansión se 
vuelve a apreciar. 











Habrá nuevas razas pero, a pesar de nuestra insis- 
tencia, no nos revelaron el número exacto. 


Entre las nuevas zonas destaca Eversong Woods, 
territorio de los Elfos Sangrientos. 
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Nada más entrar en llas fame de Blizzard 
queda bien claro cuál es su producto estrella. 





Rob Pardo, encargado de nuevas ideas, posó 
para nosotros. Es el de la izquierda... o, ¿los dos? 





Juegos 











"Nuevas zonas, razas y objetos 
complementarán el mejor juego Online” 


«) el héroe más reconocido del 
universo virtual del que forma- 
mos parte. Pero, ¿cómo? Pues, 
primero creando un personaje. 


q AU 


Una vez estemos sobre el mundo 
de Warcraft, nos tocará resolver 
distintas "quest", las misiones 
que los personajes controlados 
por la máquina nos ofrecerán pa- 
ra obtener experiencia, subir de 
nivel o ganarnos objetos. Existi- 
rán dos tipos: normales y de élite. 
Las primeras podremos resolver- 
las solos y casi todas se resumen 
en liquidar enemigos, conseguir 
objetos, explorar o hacer de reca- 
deros. Sin embargo, las "quest" de 
élite debemos solucionarlas con un 


grupo de amigos, ya que estarán, 


normalmente en zonas especiales 
llamadas "instances”, donde los 
enemigos serán muy poderosos . 

Según Blizzard, en esta expan- 
sión habrá más "quest" para todos 
los niveles, si bien es cierto que ha- 
brá muchas más para niveles altos, 
de 50 para arriba. Se va a fijar en 
70 el nivel hasta el que podremos 
llegar y el contenido será también 
mayor para los niveles altos. 

Uno de los rumores sobre «Bur- 
ning Crusade» apuntaba hacia un 
nuevo continente. Sin embargo, 


se ha desmentido. Las nuevas zo- 
nas a las que podremos acceder 
serán las que ahora están cerra- 
das, como las del norte del conti- 
nente de los Reinos del Este. 

Lo que sí aumentará respecto a 
«World of Wartcraft» es el núme- 
ro de razas disponibles, aunque 
sólo nos revelaron una nueva, los 
Elfos Sangrientos. Pertenecerán a 
la facción de la Horda, ya sabéis, 
la vieja lucha entre el bien y el 
mal que podemos disfrutar en 
los servidores "player vs player”. 
Además, tendrán una nueva zona 
para ellos solos, Eversong Woods. 

Sobre nuevas profesiones o 
clases, secretismo total, pero sí 
comprobamos que muchas de las 
habilidades de cada clase serán 
“compatibles” con otras, pudien- 
do realizar destructivos combos. 
Los objetos se incrementarán, 
siendo los "Set" (distintos objetos 
con el mismo nombre) los que nos 
ofrecen bonificaciones especiales. 


VALORACIÓN 


«Burning Crusade» incorporará, 
novedades más que suficientes 
para renovar «World of Warcraft» 
y proporcionarle nuevos alicientes 
a sus usuarios. Los nuevos conte- 
nidos aseguran larga vida al rey y 
miles de horas de diversión. YA 





Pudimos ver una zona inédita infestada de insectos y con miles de 
esporas invadiendo el ambiente en todo momento. 
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E VERSIÓN PROBADA: Alfa en inglés 


Impresionante expansión con los cambios justos, pero con sustanciales mejoras 
py añadidos, al menos por lo desvelado hasta el momento. Más "quest", objetos, 
E razas y diversión con el fin de conNciU el mejor título Online en n sublime: 









ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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En el interior de la legendaria isla habitan todo tipo Una de las fases más espectaculares esla del tirano- 
de extrañas criaturas antediluvianas. saurio persiguiendo por el el río a los protagonistas. 





Grabar al simio gigante se convertirá en la Al adentrarnos en la isla veremos nuevas especies de 
principal razón de la expedición. dinosaurios que han sobrevivido a los siglos de evolución. 






























En la mayoría de fases, lo más inteligente que 
podemos hacer es huir de los velocirraptores. 


La tribu de idigenas no verá con buenos ojos 
que nos internemos en territorio sagrado. 


n 1933 se estrenó una 
película condenada a 
convertirse en un clási- 
co. Han pasado 72 años y Peter 
Jackson (trilogía de "El Señor de 
los Anillos”) se ha decidido a fil- 
mar un "remake”. «King Kong» 
narra la historia de unos cineas- 
tas que viajan hasta una isla re- 
mota para grabar una película 
que les salve de la quiebra. 
Cuando llegan allí, se 

encuentran con una 
tribu de indígenas 
A bastante hostiles 
TT que rinden culto 
a un gran simio 
y al que realizan 
ofrendas humanas. La última es 
rubia, se llama Ann y es la actriz 
principal del reparto. 

El juego realizado por Ubisoft 
es un fiel reflejo de cada una de 
las secuencias de la película y en 
él podremos manejar tanto los 
destinos de la expedición que 
intenta rescatar a Ann, como del 
propio King Kong que la retiene. 

Cuando manejamos a los 
desesperados cineastas disfru- 
taremos de una perspectiva en 
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El gran Kong quedará cautivado por la belleza de Man, actriz de 
cine, a la que protegerá del Ataque: de las bestias santediluvianad] 4 


Las armas van cambiando 
en las diferentes fases. 
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Por un lado podremos manejar al gran Kongen Y por A Aeodiómos que manejar a los expe- 
su lucha por proteger a Ann de las bestias. - dicionarios que quieren rescatar a la bella actriz. 








ACCIÓN - La vieja historia de la bestia A 
que se enamora de la bella retorna con 
un juego que promete mucha acción. 


ARTETA MANTE | 


: FECHA DE LANZAMIENTO: DICIEMBRE 2005 DISTRIBUIDOR: UBISOFT 
TEL. INFORMACIÓN: 91 640.46 00 PRECIO ESTIMADO: POR CONFIRMAR ; 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES 12 AÑOS OTRAS VERSIONES: XBOX, PS2, PSP, GBA Y 6 do 
; EQUIPO RECOMENDADO POR El FABRICANTE: PENTIUM 42 Sea /512 MB ¡e 


"PRIMERA IMPRESIÓN DE LA REDACCIÓN | 


«King Kong» es una montaña rusa que no se detendrá hasta que lo termine- 
mos. Su desarrollo no se anda por las ramas y se entrega a una acción pura y 
dura donde los sustos y ES SS no paran de perseguimos. 


_ ADECUADO EARO: Todos los as de experiencia. 





primera persona al más puro es- 
tilo acción 3D donde manejamos 
armas que podemos lanzar a las 
bestias que nos persiguen. La isla 
es tan antigua que está llena de 
tiranosaurios, velocirraptores y 
demás fauna prehistórica por lo 
que todas las fases se convertirán 
en huidas desesperadas. 

Kong, sin embargo, tendrá co- 
mo objetivo proteger a su amada 
de los peligros que le acechen y, 
para ello, se servirá de su desco- 
munal fuerza para conseguirlo. 


VALORACIÓN 


«King Kong», el juego, será una 
enorme montaña rusa que ga- 
nará en atractivo y espectáculo 
cuando veamos la película. 
Además, es un acierto que po- 
damos manejar a los dos bandos 
enfrentados y ver cómo se van 
desarrollando los acontecimien- 
tos hasta el trágico final. La demo 
que hemos jugado contenía fases 
de la isla y hemos podido consta- 
tar el prodigioso aspecto gráfico 
y su ambientación. Será un juego 
sencillo y muy divertido. 1: 
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En 1991, «Sid Meier's Civilization» aparece «Civilization ll» aparece en 1 996 para Windo- Hasta 200 no aparece «Civilization lb, 
por primera vez para MS-DOS, con vista cenital yun  ws95.Con vista isométrica, introduce cambiosenel donde se mantiene la vista isométrica y el jue- 
revolucionario sistema de juego porturnos. . sistema por turnos que no gustan a los jugadores.  goganaen complejidad, que no en éxito. 
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EL REGRESO DE UN CLÁSICO DISPUESTO A RECUPERAR SU om 






Los'guerreros de Felidal rán nuestro pueblo, 
aunque mb appdrn explorar y atacar. 
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La vista Eióbal d E la da muestra infor- 
mación sobre los recursos y los ciudadanos. 
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Gandhi, supondrán 






¿18D la historia de 
nuestra civilización. 





ESTRATEGIA 


+" Desde la edad de piedra a la 


era asdacial crear y desarrollar una nueva 
civilización puede resultar de lo más divertido. 


ocos juegos pueden 
presumir de tener una 
historia tan extensa 
y repleta de éxitos como la de 
«Civilization». Su creador, Sid 
Meier, ideó en 1991 un original 
juego de estrategia por turnos, 
en el que debíamos enfrentarnos 
al ordenador en una partida que 
podía durar horas, días e incluso 
semanas. Ahora bien, ¿qué debe- 
mos hacer para ganar la partida? 

Básicamente, derrotar a las de- 
más civilizaciones, ya sea por la 
fuerza, guerreando, o por medio 
de la diplomacia logrando apo- 
yos en las Naciones Unidas. Otras 
posibilidades que se observan, 
es que nuestra civilización se ex- 
panda enormemente o, aún más 
interesante, que alcance el nivel 
de desarrollo necesario para lan- 
zar el primer transbordador es- 
pacial. Hasta llegar a ese punto, 
debemos decidir asuntos clave 
como, por ejemplo, si nuestro 
pueblo será guerrero o pacífico; 
religioso o laico. De todas estas 
elecciones, va a depender el tipo 
de relación que mantengamos 
con nuestro vecinos. 

En estos casi tres lustros, la 
serie ha aumentado con dos 
nuevos «Civilization» y un buen 
número de expansiones y esce- 
narios, hasta que ahora, en 2005, 
cuatro años después del último 
capítulo, Firaxis ha decidido re- 
volucionar algunos aspectos del 
desarrollo de la serie, pero sin 
renunciar en absoluto a sus orí- 
genes. Así, uno de los principales 





retos a los que debía enfrentarse 
esta nueva versión es al cambio 
de perspectiva; pasar de'una vis- 
ta cenital e isométrica a las 3D. La 
transición, en todo caso, parece 
haberse realizado con cierto to- 
que conservador, toda vez que 
los gráficos muestran un aspecto 
algo plano y poco definido. Es 
obvio que éste no era el principal 
reto de sus programadores. 

Sí parecen haber hecho hinca- 
pié, sin embargo, en lo que han 
dado en llamar “gente notable”. 
Este tipo de personajes son ca- 
paces de definir un punto de 
inflexión en nuestra civilización, 
bien porque son unos auténticos 
genios en algún tipo de materia, 
o bien porque son maestros de 
la guerra capaces de expandir 
nuestros territorios. 


VALORACIÓN 


Es difícil tratar de hacer algo re- 
volucionario con un clásico sin 
renunciar a aquello que le ha 
convertido en parte de la histo- 
ria. Firaxis, sin embargo, parece 
haberlo conseguido. Ha dado el 
salto a las 3D manteniendo el en- 
canto de las 2D. Ha introducido 
elementos como los personajes 
notables o la posibilidad de co- 
menzar nuestra civilización en 
épocas avanzadas y, sin embar- 
go, mantiene la idea original del 
juego, incluyendo la ya legen- 
daria “civilopedia”. El género de 
la estrategia tendrá en breve un 
nuevo integrante. ¡Y de lujo! 2 
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FECHA DE LANZAMIENTO: YA ALA VENTA DISTRIBUIDOR: TAKE 2 

TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 20 PRECIO ESTIMADO: 49,99 EUROS - 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 7 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO 

EQUIPO RECOMENDADO SON EL FABRICANTE: PENTIUM 4 2,8 GHZ / 512 MB 


¡PRIMERA TEN AO 


Complejo título'de estrategia en el que la profundidad de juego supera con 


creces a su presentación gráfica. A pesar de ello, cuanto mayor sea nuestro 
dominio de «Civilization», nOs será la pasión que despertará en nosotros. 





ELIO PROBADA: Beta en pal 


ADECUADO PARA: Jugadores experimentados 
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El Protector 


ACCIÓN - El humor salvaje y políticamente 
incorrecto vuelve al PC de la mano del mayor 
cafre de la historia del cine español: Torrente. 


orrente”, la película, 

rompió recórds de ta- 

quilla en 1998 y ahora, 

con esta tercera entrega, vuelve 
a convertirse en la más taquillera. 
Ése éxito ha animado a Virtual 
Toys a realizar «Torrente 3 El Pro- 
tector», un "«GTA» a la española" 
en el que estamos destinados a 
realizar todo tipo de burradas en 
nombre del brazo tonto de la ley. 
José Luis Torrente, es decir no- 
sotros, puede seguir el argumen- 
to principal o detenerse en otros 
trabajitos que le dejarán un buen 
dinero. Como las distancias en 
Madrid son inmensas, lo mejor 
es "mangar" alguna moto y 
no perder tiempo en los des- 
plazamientos. Por desgracia, 
manejar otros vehículos co- 
mo taxis, turismos o coches 

de la policía nos 

está vedado 


En el transcurso de las misiones, visitaremos lugares tan reconocibles y famosos de Madrid como la 
Plaza Mayor, la Catedral de La Almudena, la Puerta del Sol y otros típicos parajes de la "Villa y Corte". 


El baño es el lugar más adecua- 
do para "aliviar tensiones”. 


Robar bufandas del Madrid 
nos hace más "atlético". 


Antes de conducir habrá que 
comprarse la oportuna licencia. 


al principio por lo que tendremos 
que sacarnos la licencia adecua- 
da pagando cantidades de dinero 
realmente elevadas. 

Para ganarlo, nada mejor que 
hacer los trabajitos predilectos 
de Torrente: darle regalitos a su 
abuelita, participar en un concur- 
so de pedos, robar bufandas a los 
"madridistas" o cobrar las carre- 
ras tras "mangar" un taxi. 


Ca 


Chusco y provocador, el juego 
es un catálogo constante de len- 
guaje soez y salvaje donde no se 
escatiman insultos y frases ofen- 
sivas a todo bicho viviente. 

Santiago Segura pone la voz 
del protagonista en un juego di- 
námico y extenso por la cantidad 
de barrios y misiones disponibles, 
Eso sí, en la versión que hemos 
jugado hemos echado en falta 
el no poder robar cualquier tipo 
de coche desde el principio, co- 
mo en el «GTA» original. Si gustas 
de la "chusquez" de Torrente y su 
arsenal de insultos, este juego te 
encantará. ¡¡Segura!! 





España y el “atleti” son las dos 
grandes pasiones de Torrente. 


FECHA DE LANZAMIENTO: YA ALA VENTA DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 PRECIO ESTIMADO: 39,95 EUROS 

EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 18 AÑOS OTRAS VERSIONES: PS2 

EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 11! /AMD ATHLON 1 GHZ, 128 MB 


nd en bus dinero y reconocimiento co 
haya conocido o jamás España, Dinám oy div 


VERSIÓN PROBADA; Beta en castellano ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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. CIP ONO III O SIENTE EL CONTROL DE UNA CUÁDRIGA Y COMBATE IIA CIDADE 
PODERES SOBRE EL TIEMPO. POR LAS CALLES DE LA ANTIGUA BABILONIA. EL PRÍNCIPE OSCURO. 
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Versión para móvil disponible en exclusiva en Vodafone live! 
| + Mo IA NU 
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CEN ETE ARI SENS Y 
vodafone Precio descarga videojuego en Vodafone live!: 3. Conexión al Menú e Imp. Ind. no Inc. Y E, A = | yy - 


Consulta disponibilidad para teléfonos en www.vodafone.es/live 
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La potente liga española estará presente con todos sus clubes y cracks. También podremos optar 
por escoger un equipo de segunda división y, con buena mano, llevarlo hasta primera. 
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Para disfrutar del parido ten- 
dremos distintos puntos de vista. 


ri | 
WNTV Comemnitationa a cad ame 4 





Como directivo elegiremos la 
publicidad que llevará el equipo. 
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ENTRENAMIENTOS 





Los entrenadores sin experiencia agradecerán las tácticas auto- 
máticas, que les guiarán en sus primeros pasos en «PC Fútbol 2006». 


RARA TA 


1 Estos tosisnende de everrós con elio, ya ave va e ser un paoríido bouiarte reñido, eonque resctros secre sismos o gener 
¡ s No de c1r00, yu que el equipo dí que nos rán e ÓN LIPANOS E MALÍFOs, SUM O por mio decrtreror an sos e par. 


| Sy Evdanbermarte 50 pa sa cerdo, el equipo al qe nos entraremos mo deve tuporernos o prlde, ye muy nenas el sentra. 


Las ruedas de prensa influyen en la moral de los jugadores. Ojo 
con las declaraciones porque "ponerles a parir" les molestará. 


La simulación muestra los cam- 
bios realizados en tiempo real. 





Como presidente designare- 
mos a la cúpula rectora del club. 
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MÁNAGER : Después de su accidentado 
reestreno, la edición de este año apuesta por 
corregir errores pasados y desquitarse. 


| mánager de fútbol 
nacional por excelencia 
vuelve con un doble ob- 
jetivo: recuperar su trono y ser la 
experiencia más completa y rea- 
lista en este género. La presente 
edición ofrece al usuario una 
exhaustiva base de datos, com- 
pletamente actualizada con los 
equipos de la liga española y su 
calendario oficial de partidos. 

Los objetivos a cumplir depen- 
derán del club que elijamos, es- 
tando en función de la calidad de 
la plantillas y del presupuesto de 
que disponga. Además, la nueva 
interfaz gráfica nos ayuda nota- 
blemente en la organización de 
la entidad; bastarán unos cuan- 
tos clics de ratón para alternar 
entre las funciones principales a 
desempeñar: presidente, director 
deportivo y entrenador. 

Se ha hecho gran hincapié 
tanto en el control del equipo 
durante el partido, como en la 
modificación de estrategias. Se 





nos presentarán varias opciones, 
siendo los "emoticones" una 
de las grandes novedades. Esta 
característica nos servirá para 
conocer las sensaciones del juga- 
dor sobre el terreno de juego. Por 
ejemplo, si el marcaje del contra- 
rio le supera, o no está a gusto 
con su posición en el campo, un 
emoticón nos lo hará saber. 





«PC Fútbol 2006» se presenta co- 
mo un mánager mucho más de- 
tallado y con una base de datos 
más completa que en su anterior 
versión, como avalan las 70 ligas 
de 21 países que se han incluido. 
Podemos corroborar también, 
que en la demo que hemos pro- 
bado se han enmendado errores 
pasados. Además, presenta mu- 
chas opciones que favorecen el 
entretenimiento y le sitúan otra 
vez en la primera división de los 
mánagers de fútbol. ' 


FECHA DE LANZAMIENTO: NOVIEMBRE DE 2004 DISTRIBUIDOR: PLANETA DE AGOSTINI 
TEL. INFORMACIÓN: 93 344 06 00 PRECIO ESTIMADO: 19,95 EUROS 

EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 3 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO 

EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 111 1 GHZ 256 MB DE RAM 





VERSIÓN PROBADA: Demo en castellano 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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' Desde el Laboratorio 














a La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las | bien y el mal pueden no 
a pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. oe e ic ES de 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... un muchacho que ha visto cómo 


unos sanguinarios bandidos arra- 
saban su pueblo y asesinaban a 
sus padres. Adoptado por un 















Loli iconos s PEGI indicañla edad 





Los ganadores en Calidad y Precio Calidad l recomendada () y si su contenido es 
cananon YE PREG aparecen destacados con dos identificaciones El argumento y los objetivos se : violento), discriminatorio 6), si tiene 
CE | distintas para que os quede claro, de un vistazo, describen en las primeras líneas del lenguaje soez 6), si se enseña el uso de 
cuáles son los vencedores en cada número. artículo, destacando los precedentes drogas6), si muestran situaciones de 
y nombres de los protagonistas. miedo) o sexo explícito E). 





CO RSIÓN COMENTADA E 





COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 


prueba todos los juegos de PC : de The Lost Chapters 
en 24 ordenadores distintos, : z 7 ROL+El bien y el mal coexisten en Albion y en 


_ RESULTADOS DELYEST 
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Sudas 


N CA archi Lame 
Mayeres de 16 3de) Ñ 


OESIARDUADON Llorar Gedhos 
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Todos loa niveles de experientia 






2 el corazón de un niño, al que sus actos habrán 


2 deconvertir en héroe o villano. aerea ret 
¡ tanto de ATEO e pocionalt srt 00 cubra as misiones a cura, 


sobre los que se realizan poste- 
riormente 48 pruebas de rendi- 

miento de vídeo. » Ea unos sanguinanos bandidos arrá- £n la cofradía recibiremos en- y E, IAS po E A Y y 

¿ a ' a saban su pueblo y asesinaban a trenarmiento en tres antes: lucha o 

lla CO nfig uracioón del labora- : 5 E0E sus padres. Adoptado por un  conespada, disparo con arco y 


E miembro de una poderosa cofta- — magia Pero sesá en el transcurso 






bien yel mal pueden na debemos explorar continuamen- 


'— Laavolución denuéstro personaje dependade su Inclinación mo- 


mn ” - crimen» 
Onis EN 44 cabeza de... enemalgos y 2 cimeile rones ral. rca ante un nome Bolen ES no exento 4 pero»: 


unamuchacho que Hu visto cómo dermuyshierente sigaa 






día, trecer será para élentrenar — dela aventars, cuando podamos 


torio no se ha realizado al azar, : [E cayroveraiacimnincen  cgorpoccorias mondo ¿E 


SN 


4 : HE ad héroe y enfrentarse a quienes taje más probando de estas ts Y 

ya que es un fiel reflejo de los : [3 anuario A 

- á : pe Me Que debe hacer antes de que He- 5 10305 y ex : 

tipos de procesadores y tarjetas 0 guela loca desu venganza, pertos en esa habilidad 3 
gráficas y de sonido que aún 








determinada. De esta y 


3 AED LL manera, si ños decidio 
% CÓMO SEI " ¿0 mv mos por la españa ga- > 





> tarmercaceres a través de 20N45 mientras que sírabamos 0atoca- 





































En «Fable The Lost Chopterss — narermos muscula- A la y nos alquilarán como amenazadas por cóminales y 1005 4 pobres desvalidos lo gente ] ASA 
, controlamos, mediante una — tura y resistencia, Y ; NS ercenanos. Los encargos — arrasarun campamente de mer nos temerá, Por tanto, debemos Verla de siunbso ' 20 
S e e ñ C u e ñ t [ a ñ 0 p e rat | Vv 0 $ e n E perspectiva en tercera persona, a pero perdecernos ' m muy variopintos y de — cenarios. Además, la acepración vigilar el tipo de misión que ele- — Laambiontación es maguífica scope pago ¡Se cen 
: TE uo personaje quese va formando — la agilidad y velocidad más pro- POR, creciente dificultad, segun — deun tipo de trabajo y otro, a la gimos para que concuerde con — Úetrasladamosa un TU ¡pene as Ea 
los ho ares espa ñoles De ahí EE feia y moralmente desde quees — pladearqueroso magos. 3% ME Y vayamos prograsaado — postre, nos forjará una personal el tipo de personalidad que que : 
g p . : E anima hasta que se convierte en Al pestenecer a una cofradía y 8 Mr Y y ici, 20 nuestra gesta. — daddehéros ovilano. TOMOS CONSEGRL. 
: Í ún poderoso hombre. Ésta evo  dehérsés tan imponame en 7 y E >= ¿ E Pasaremos de fas Si nos dedicamos a salvar don» El mapa de juego es eñorme, 


lución tiene lugar en un mundo Albion, muchas personas 


con entomos tan diversos Como 
E totalmente abierto, Albion, que — necesitados acudrán a ¿qe a 7 


bosques, tundras heladas o du- 
dades en las que, incluso, pode: 
mos encontrar siguna moza para 
sasamos y formar una lama, 


típicas búsquedas — cellas o a impartir justida gana- 
de objetos aescol- remos fama de buena persona, 


que sea tan importante valorar 
en su conjunto cuál es el grado 
de compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 





VALORACIÓN 


En «Fable Tire Lost Choptersa se 
hare mimado todos los apartados, 
destacando su impecable diseño 
gráfico. Su duradón es tremere y , 
da. más de 40 horas para explorar E e 

un mundo leno de posiblidades. — La variedad de situaciones que se dan €s muy elevada y siempie | * 

Desde hsego, una joya del Rol pa- tendremos la posibilidad de afrontar los retos de diferentes maneras. rd Es pa 







; ; SE PC y que ha funcionado de ma- aa dato dede EA 
tan ser verdades universales, ya Hoy betosreceoros pacta: = Los ecompensas sonmejores clonado. | torino. pos | misas 
, y rec op amp cano => al CONTROLES 0 ; 


que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos defectuosos. 
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E As hat: 
Movimiento cámara 
, Botón Izquierdo; 
Acción 
Batón Derecho; 
Apuntar 
4-39 1): Movimiento 


rece deberes 02 MY MPa sn E a 
- El mundo de Albion presenta unas dimensiones impresionantes, E 
prosa ca ciar A nque algunas de sus zonas resultan en exceso lineales. Lore 









erase susados. Ario tres artes de lucha; podemos entre- 
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ER E a ld E decida montt. re e a 


aLQUerOS O magos, 
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Nuestros resultados son fia-: [E pues 


rua 






































bles desde el momento en que : ss E E 
nuestros PC no se dedican a : e EFE CÓMO SE JUEGA cdagiiót a 
y Ue EN os datos de 

otro cometido que el juego, no ' an ] e En «Fable The Lost Chapters» distribuidor 
están conectados a Internet y, : Las paginas correspondientes a la sección de Test controlamos, mediante una O die 4 bl 

s : lab bre l ienta el t - erspectiva en tercera persona, a | PRODUCTOR: Microsoft Game Studios NS 
por lo tanto, expuestos a virus, son la Dase sobre la que se asienta ei concepto re persp p , DESARROLLADOR: Lionhead Studios está acompañada 
los driver están actualizados a | Volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- A pi que se a Ad A o por un concreto 
las últimas versiones y los discos : 605 ya que, en todo momento, se presenta la in- A EEES 628 ON e O comentario que 
duros son sometidos, mensual- : Formación de un modo sencillo y practico, con la | | forma de jugar yelmodode | | (048 A resumesu calidad, 
mente, a procesos de limpieza y clara intención de ofrecer respuestas inmediatasa | conseguirlos distintos objetivos A al | oalgúnaspecto 
defragmentación que mejoran cualquier duda que os pueda lia sobre suargu- | sonel eje fundamental de este Porn) | importante como 
notablemente'los resultados. de ¿ MENto, desarrollo o estilo de juego. apartado del texto principal. pa la diversión. 


muchos de los lanzamientos. La forma de jugar se explica 


- de una forma sencilla a través ASÍ SE JUEGA, PASO APASO, 
¿Funciona en mi PC? - de una serie de pantallas nu- A A 


Si queréis conocer realmente el:  meradas en las que se detallan 

grado de compatibilidad de un : algunos aspectos importantes 

juego con vuetro PC, o tarjeta : qUesiempre tienen que ver con 
gráfica, podéis acudir a la página : *! momento de jugar, obviando 
112 para evaluar el rendimiento + Menúso configuraciones. En 


Bi ) este apartado podréis encontrar 
obtenido en el laboratorio del comida alminataalado 


CONTROLES 
BÁSICOS. 


Direcciones de Internet — (3 Pág.134 E) Direcciones de Internet Direcciones de Internet — (3 Pág.134 Pág. 134 
' Trucos y ¡Trucos y Guías Pág.dó ¡Trucos y Guías Pág.dó 9% 





Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


¿Funciona en mi PC? Pág. 112 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 





ordenador más parecido al vues- : enemigo, los marcadores e in- Los controles básicos hacen juego que protagoniza el artículo. De un 
tro. Siempre por aproximación, y dicadotes de pantalla o la forma referencia siempre a los controles vistazo podréis saber si existen trucos o 
teniendo en cuenta las condicio- : de alcanzar un cometido concre- que recomendamos desde la guías, enlaces de internet y si funciona o 
nes de uso antes descritas. to queserepite más veces. redacción por tipo de juego. no correctamente en vuestro PC. 
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TEST 


Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 


metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, ' 


la Tecnología, que afecta en un 3% al total de la 
nota ha obtenido un 10,00. El resultado se suma a 
los demás parciales, que finalmente se dividen por 
el 13% . De ahí el 8,31 en gráficos obtenido. Esa 
operación se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


O Esti apartado, que supone un 58% de las nota 
final, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, 
Sonido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles 
indicadores sobre su verdadera calidad. 


"SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 
O Creemos que la responsabilidad de las distribui-. 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.134 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


Obst dali está concebido para definir Ala gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


Oran importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía 
rápida para empezar a jugar(F), Descripción del juego 
(G), Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono 
de asistencia técnica (1) y Ayuda en internet (J). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 

-—DESONIDO. | 
O Para las pruebas de compatibilidad de stilo s se 
realizan 24 pruebas sobre 13 tarjetas de sonido distintas. 
Estos son todos los modelos: Terratec Sound System DMX 
Fire 1024, Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Terratec Sound System DMX, Terratec EWX 
24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Au- 
digy Player, Terratec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blas- 
ter Livel 5,1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa AC97 y SoundMax. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 
O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 


tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vuestro 
PC en la sección ¿Funciona en tu PC? Pág. 112. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
DOse valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano, ajustes de resolución/profundidad de color pa- 
ra la pantalla, subir o bajar el volumen de la música y 
sonido, o aumento y disminución de la dificultad. 


OTROS DATOS 


O Aquí se e valoran aspectos que en ocasiones se 
olvidan. Número de fases, jugadores, periféricos que 
permite o el idioma son algunos datos “vitales” para 
conocer el grado de extensión y posibilidades. 





- RESULTADOS DEL TEST 















L  ERSIÓN COMENTADA 
PC-CD (Win XP) 





| Fable The Lost Chapters 


pistriguicor: Microsoft 
TEL. INFORMACIÓN: 91 391 90 00 FAX: 91 391 90 01 
PRODUCTOR: Microsoft Game Studios 
DESARROLLADOR: Lionhead Studios 
OTRAS VERSIONES: Xbox 


EDAD RECOMENDADA? 


a A 
olaa - Todos los niveles de eqalleida 
¡COMENTARIO DEL JUEGO ii 
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tanto de evolución del personaje coma en cuánto a das misionesa cumplir, 








A dc idas 





convierten a este título de Rol en una maravilla m ? má 51 que recomendable, 


IR RIAIR ARRA AI RAAN O ÓMIR CIR PAPI II ES 3 
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on DEL JUEGO 


| eto de detal delos personajes ds 


Nivel de detalle de losescenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
qe o 


| Periodo de nel le DR 
Para comprender el juego 


Mo 
gimen. o a E 
etensidad o 
Variedad desituaciones ne Eo 
Comportamiento de los adversarios 

al ligencia Artificial). 
Textos - Subtitul 


| fala em la da [comprobad 


¿Indica espacio necesaño en disco? 


- Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿ndica espacio libre existente 
em disco? (comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


iioma de las instrucciones de instalación 


ens de 2 gu rad A en DO A 
i alt RES pr rofund idad de color 


1 Mundo enorme, 3 dasesth 


En momentos concretos 
Teclado-Ratón, P Pad de control 





Idioma DER a a EL 


Número máximo de jugadores [en el mismo: 1/0 ¡Red Local/Interme) 


PENAS red, datos del fabricante) 


AN AAA TIA ARI Nr mt] 


Notable 


a Suficiente 
AD 


y) La simpleza de su desarrollo, unida a lo completo y variado de sus opciones, 





3,05 =5,58 = Suficiente | 


* waww.microsoft.comispeín/juegos) 








Según lo que cada uno busca en un juego, es 
ARANA NR Ss 
no son significativas y, por lo tanto, tenerlas 
IMAN UA 
NA MI ASS 
AMARA RN 
ANNAN al 
NN ANS 


En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
RNA ANN 
estado de desarrollo de los juegos. Con “Alfa” nos 
CORNER NS 
ran el 50% de desarrollo, y con “Beta” a los juegos 
ANA SNA 
no se pueden considerar 100% “Finales”. 





NOTA MEDIA 


O Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN - 
POSITIVA/NEGATIVA . 


10) Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio, Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


gd La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 


De 9,02 a 10 MERINO 





De7,02a9 ee 

De 5,02 a 7 Bien 

De 3,02a5 Suficiente 
De1,2a3 
De0a1 





Deficiente 
PRECIO/CALIDAD 


1 Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


PRECIO MEDIO (RELACIÓN PRECIO/CALIDAD) 

Para llevar a cabo correctamente el cálculo de la relación pre- 
JA OA CONAN 
NS O 
NON NN 
AMS 
NA A OA 


Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) 44,95 E 


Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 /8,05= 5,58 = Suficiente 





ta hasta 12,57 Sobresaliente 

PT hasta 3,22 eE 

3,23 hasta 4,29 Bien 

4,30 hasta 6,43 Suficiente 

! hasta PAY) 
Desde PLE 





CIA 
TUNE 








HE 


UNO), 


ENE E q 


tE 


AM z A SS poes A La 
XA VUERRA A od 


CON WORLD AT WAR. 


“Me preguntáis cuál es nuestro objetivo. Es la victoria. Porque sin victoria, no sobreviviremos”. 
Winston Churchill, 13 de mayo de 1940 


e Cinco potencias seleccionables, Alemania, Japón, la Unión Soviética, Aliados Occidentales y China 

e Dirige los destinos de 38 países diferentes 

e Más de 350 áreas distribuidas en un extenso mapa mundial. 

e Reglas que incluyen movimientos estratégicos, fortificaciones, regiones de clima frío, ataques aéreos, 
invasiones anfibias, partisanos, milicia, y muchos elementos más 

e Juega en partidas multijugador contra una lA de alto nivel o mide tus habilidades en desafíos de 2 a 5 
jugadores simultáneos. 


www.planetadeagostini.net 
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ACCIÓN e Una niña que incita a matar. Un 
esbirro que obedece cabalmente. Un cuerpo de 
élite dispuesto a impedirlo. ¿Te atreves? 


rigen es el nombre de 
un experimento de la 
empresa de tecnolo- 
gía ATC. Las cosas no debieron 


BN ir demasiado bien, ya que varios 


de los engendros que allí fueron 
creados vagan por el mundo bus- 
cando a los culpables de su cal- 
vario. Hoy, la ciudad vive sumida 
en el terror, en un completo caos 


¡ocasionado por un ejército de 


clones que han tomado la ATC, 
El equipo F.E.A.R., grupo de éli- 


| te especialista en crisis paranor- 


males, ha tomado el control y se 


A medida que vamos investigando lo que ocurre en los labora- 
torios ATC y el proyecto Origen, vamos descubriendo porqué Alma y 


pa 


dirige a las zonas de combate pa- 
ra reducir a los enemigos. Nues- 
tro objetivo, como miembros del 
cuerpo especial, es acabar con la 
amenaza paranormal y resolver 
algunas cuestiones. ¿Quién es Al- 
ma? ¿Quién es Paxton Fettel?... 


Tras haber jugado como locos du- 
rante semanas, aún hoy es com- 
plicado afirmar si «F.E.A.R.» es un 
juego de acción con ciertas dosis 
de terror o, al revés, una gran» 


Paxton Fettel tienen tantas ansias de sangre. 





Alma es la niña que vive atormentada y que manda a 
Paxton Fettel "matar a todos". ¿Cuál será su origen? 


Paxton Fettel es producto de unos peligrosos experi- 
mentos que se le escaparon de las manos a la ATC. 





Cuando nos las veamos con uno de estos soldados lo mejor será retroceder y buscar lugar seguro. Los 
disparos apenas le inquietan, aunque un par de minas le dejarán bastante tocadito. 


Ñ 


aL. 


Cuando los vivos dejan de aparecer llega la hora de los muer- 
tos. Desde sus nichos en el más allá nos atacarán en oleadas. 


Entrar a saco no es una buena estrategía y lo 
mejor será irpoco a poco, de uno en uno. 


Hay momentos en los que podremos manejar 
torretas de vigilancia. Para limpiar enemigos. 


METE 


yY e 
OLEprtES 


0 ASIA 


a 00%] 
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Entrar en la cámara de Origen puede ser una tarea que nos cueste 
la vida. Allí encontraremos todas las respuestas que buscamos. 


==) pesadilla con altas dosis de 
acción. Para empezar, la historia 
comienza de forma anormal. No 
hay tiros ni enemigos en los pri- 
meros compases del juego, sólo 
apariciones, interferencias en los 
equipos electrónicos y voces que 
salen de algún lugar de ultratum- 
ba. Cuando ya han conseguido 
inocularnos el miedo en el cuer- 
po... empieza la acción y los tiros. 

Tras ver a tantos fantasmas, nos 
sentiremos aliviados al compro- 
bar que los enemigos, soldados 
clones, pueden morir ante nues- 
tros disparos. El arsenal disponi- 
ble es muy extenso y poderoso, 
aunque no podemos transportar- 
lotodo al mismo tiempo. Tres son 
el máximo permitido, por lo que 
es recomendable tener un mo- 
delo para cada tipo de combate: 


a 
¡Em ; 
E 
E 
ES 
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un fusil para enfrentamientos 
donde sea necesaria potencia de 
disparo en distancias cortas, otra 
devastadora para los clones más 
bestias y una tercera más ligera, 
portable y precisa. 

Una de nuestras mayores pre- 
ocupaciones a la hora de jugar 
es saber cómo atacamos a los 
enemigos. A diferencia de otros 
títulos, aquí no basta con entrar a 
lo loco en una habitación y repar- 
tir plomo a diestro y siniestro. Los 
soldados cuentan con una inteli- 
gencia artificial realmente depu- 
rada y nos buscarán las cosquillas 
en cuanto nos descuidemos. 

Estos enemigos no se compor- 
tan como muñecos dispuestos 
a tragarse todas las balas que 
les mandemos. Al revés, atacan 
en grupo creando emboscadas, 


En cualquier sitio podemos s 
ción de Alma. Y el susto puede ser morrocotudo. 


ÑÑ 


El Penetrador HV10 deja a los enemigos, 
literalmente, davados a la pared. ¡Santo Dios! 








retroceden si consideran que es- 
tán en inferioridad, se tiran por 
los huecos de las es- ae 
caleras si no les queda Y 
otra salida y revuelven  “%M 
mesas, cajas o lo que sea 
con tal de ocultarse. 

Este hecho nos obliga a 
pensarnos muy bien las cosas 
antes de entrar en un escenario 
"a saco” y soltar balas por que sí. 
La mejor estrategia es ver cuán- 
tos enemigos hay, conocer por 
dónde se mueven y atacarlos 
de uno en uno con precisión. 

Superados estos momentos 
de acción, «F.E.A.R.» nos re- 
gala algunos puzzles que en 
realidad no lo son tanto. Se 
trata de activar palancas, de- 
tener alarmas de incendios O 
reponer la corriente eléctrica, y 
será el propio juego el que nos 
arrastre a través de los pasillos, 
pasito a pasito. 


Pocos juegos llegan a ser tan ab- 
sorbentes como este «F.E.A.R.». 
Por un lado nos seduce con su 
apasionante argumento de te- 
rror, y por otro pone en nuestras 
manos un desarrollo de acción 
de los más completos. 

Y como anunciábamos, aún 
seguimos sin saber si es un jue- 
go de acción con ciertas dosis de 
terror, o una gran pesadilla con 
altas dosis de acción. El caso es 
que da igual el cristal con el que lo 


A A 


"«F,E.A.R.» es una increíble maravilla 
recubierta de acción, argumento y terror” 


Cuando lleguemos a las oficinas de la ATC Es posible consultar qué está ocurriendo 
comprobaremos que hay personajes detestables. en los ordenadores portátiles de la ATC, 


lo 


A 


Si nos acercamos demasiado a los enemigos, Usar una granada en un lugar cerrado puede 
recibiremos una buena ración de patadas y puños. ocasionar daños enormes. No dejará nada vivo. 


METE 


Cuando disparamos a un enemigo no lo hacemos contra un muñe- 
co que se deja eliminar fácilmente. Estos siempre buscarán caminos 


de huida y formas de sorprendernos por la espalda. 


> 


Activando el tiempo bala es posible esquivar los dis- 
paros enemigos y apuntar con mayor precisión a los 
órganos vitales de los clones. Será más fácil. 


, : Se 
Hay que tener mucho valor para enfrentarse a este robot 
sin un arsenal de granadas o lanzacohetes detrás. 
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El juego mezcla con una soberbia exquisitez momentos de acción con otros de horror, espanto y 
pavor. Aquí podemos ver a nuestra protegida, Alice Wade, acosada por una insaciable Alma. 


= miremos, al final conseguimos 
pasar uno de los mejores ratos 
por diversión, entretenimiento y 
congoja de nuestra vida. 

«F.E.A.R.» acierta en dosificar los 
sustos y lo hace con una sutileza 
casi de cine: los equipos se apa- 
gan, los indicadores tiemblan y 
los fantasmas aparecen. La mú- 
sica acompaña con estridencias 
y distorsiones para acentuar el 
momento "miedo" y entonces el 
terror se apodera del jugador. Y 
por mucho que giremos la cáma- 
ra no veremos nada. 

Los combates son los mejores 
que hemos vivido jamás. Cada 
bala que impacta en el escenario 
es capaz de destrozarlo, levantan- 
do polvo y partículas que acaban 
provocando una niebla tan densa 
que impide ver a un metro. Es tal 


el realismo que nos temblará el 
pulso en los primeros combates 
que protagonicemos. 

Para darle más emoción a los 
enfrentamientos, los enemigos 
van cambiando de apariencia y 
dificultad, y a medida que avan- 
zamos los veremos que se pue- 
den hacer invisibles, acorazados y 
armados con letales rifles de fran- 
cotirador. Y aumenta el desafío. 

Encima, «F.E.A.R.» es muy com- 
patible aunque vive a expensas 
de la tarjeta gráfica: si tenemos 
un modelo antiguo irá fluido pero 
escatimando texturas, modelos y 
efectos especiales hasta dejarlo 
casi irreconocible. 

«F.E.A.R.» no es un título de 
acción 3D más... es "el juego" de 
acción 3D. Y el único que ha com- 
prendido que una buena historia 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Teclado: 

(JEJEJ: Movimiento 

Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Ataque primario 
Botón Derecho: 
Golpe con el arma 
Rueda Ratón: 
Cambiar arma 


no está reñida con apretar el gati- 
llo. Simplemente es increíble y os 
dejará extenuados y con la boca 
abierta. Terrorífico, soberbio... ' 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


¿e Monumental juego de acción 3D que no se limina a enseñar monstruos en 
lay J pantalla, sino que crea una atmósfera de terror y sustos tan atractiva que 


84 nos tendrá pegados al PC hasta que sepamos qué ocurre con Alma, ¡Genial! 


Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 






















CALIDAD DEL JUEGO Enel] 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 9,53 
Gráficos AE E 0 00. 














Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 5. 
Animación / Movimientos de los personajes [2 


| Muy cuidados 
Perfectos 














Tecnología 3D 
odo ADA o al 


Música. Muy buena 







Efectos de sonido. Excelentes 
Diálogos / Voces Perfectos 
Jugabilidad AS A aro A 


Periodo de aprendizaje básico Mínimo 


para comprender el juego 









Vida deljuego fo | Muylarga 2] 
Argumento Apasionante_. 1000. 
Realismo $ [Excepcional 000 
Intensidad A Enorme. 

Variedad de situaciones. Abundante 


Comportamiento de los adversarios Muy alta 
(Inteligencia Artificial) : 
Textos - Subtítulos -] 2% |Bienadaptados 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Teclado-Ratón/Ópti 

SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% [| (300. 
Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
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Dificultad de la primera instalación (comprobado) 




















2% | Arranque automático 













¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% |51(4.596,1 Megabytes) 10,00 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) |] E UN 
¿Indica espacio libre existente 0,5% |5Í 10,00 
en disco? (comprobado) ha e 
Desinstalación 3 Megabytes 6,94 
(Datos restantes no desinstalados, medido) DAA el 
Idioma de las instrucciones de instalación Castellano 10,00 





(comprobado) 
















Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 









Opciones de guardar parida (comprobado) — [2% [Encualquier momento [71000 


Dispositivos de control compatibles | Tecado-Ratón 
Castellano 


Número máximo de jugadores (en el mismo 1116 (Red Local/Internet) 

ordenador/en red, datos del fabricante 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 


Corrección negativa 











E DAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor 


Cálculo de la nota precio/calidad 






49,99 /9,36= 5,34 = Suficiente 











CAMBIA LA CARA DEL 
ANTIGUO EGIPTO 


POTENCIAL DE MODIFICACIÓN SIN PRECEDENTE. 





MUNDO VIVO EN 3D. MULTIJUGADOR COMPLETAMENTE NUEVO. 
CIENTOS DE NUEVAS CARACTERÍSTICAS: Incluye religiones, ciudades sagradas, misioneros, personajes extraordinarios, partidas a escala 


variable y muchísimas nuevas opciones: imagina un régimen comunista con libertad de prensa o una república sin ella. 
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ACCION o La supervivencia de la humanidad 
está en juego en una guerra contra un terrible 
enemigo alienígena. ¡El deber te llama marine! 


iglo XXI, en un futuro no 

muy lejano una dañina 

raza, los Stroggs, llega al 
planeta Tierra con la malsana in- 
tención de conquistarlo y agotar 
sus recursos naturales. Todos los 
pueblos se unieron para repeler 
la ofensiva y, tras años de con- 
tienda, les obligaron a retroceder. 
Pese a la extraordinaria resisten- 
cia de los Stroggs, la carencia de 
provisiones les obligó a replegar- 
se y huir a su planeta con los hu- 
manos pegados a los talones. 


Nosotros formamos parte de 
una de las primeras tropas de 
asalto en tocar suelo enemigo, 
justo a tiempo de descubrir que 
la verdadera guerra acaba de co- 
menzar. Armado de valor y de la 
última tecnología debemos des- 
truir a los terribles alienígenas. 


«Quake 4» es un juego de acción 
3D en primera persona, que nos 
pone en la piel de un marine ==» 


a presencia en el pla- 
neta natal de los Stroggs, una raza bárbara que usa los cuerpos muer- 
tos en descomposición para reproducirse y perpetuar su especie. 
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os vehículos son una de las grandes novedades de esta 


L 
entrega. Los tanques o cañones de partículas se pueden 
manejar en momentos concretos del juego. 


il 
7) A WEAR 


> dy 


Nuestro pelotón está formado por especialistas en diver- 
sas facetas de la guerra. Soldados, ingenieros y médicos 
nos ayudarán a vencer a la raza Strogg. 


, 
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PE IDA Ex RR ) Vr "0 
La fabulosa ambientación nos sitúa en medio de una guerra apo- 
calíptica con cientos de soldados luchando contra la raza enemi- 
ga. Verdaderamente, creeremos ser parte del conflicto. 


Algunas situaciones transmiten un alto nivel de violencia y 
pueden resultar hirientes o, al menos, desagradables. La califica- 
ción para mayores de 18 años, desde luego, está justificada. 


ASÍ SE JUEGA 


Gozar cd ventaja númerica en E no es sinónimo de 
victoria. Muchos enemigos son demasiado resistentes. 





PASO A PASO: DESTRUYE A 1 
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“Por primera vez en la saga podremos 
utilizar vehiculos en algunas misiones” 


» espacial metido en una guerra 
interestelar localizada en un pla- 
neta alienígena hostil. El enemi- 
go es increíblemente numeroso 
y muy poderoso, pero nuestro 
armamento también. 

En este lejano y vasto mundo 
nuestra misión principal es aca- 
bar con la raza de los Stroggs, 
cumpliendo todos los objetivos 
que nos impongan nuestros 
superiores. La naturaleza de és- 


tos es de los más variopinta, así 


tenemos que 
destruir 



















Los E invectaón ed cuerpos sde ños ma- 
O rines caídos en combate. ¡Hay que impedirlo! 





Los refuerzos lena en los momentos más 
complicados de la batalla. ¡Menos mal! 


laboratorios, hacer de guardaes- 
paldas protegiendo al personal 
civil de las distintas instalaciones 
o limpiar de alienígenas un área 
en concreto. 

Solamente se puede salir ai- 
roso de semejante "embolao" si 
gozamos de la última tecnología 
en armamento bélico. Y desde 
luego, las 10 armas de que dispo- 
nemos para mandar al infierno a 
los Stroggs responden a nuestras 
mejores expectativas. 

Todas tienen sus pros y sus 
contras; habrá que aprender 
a manejarlas y saber cuál es la 
más apropiada para cada tipo de 
situación, pues no es lo mismo 
enfrentarse a un Strogg lento 
pero resistente, que a otro más 
agil pero también más 

débil. Por ejemplo, la 

recortada funciona de 
maravilla en el cuerpo 
a cuerpo, pese a que es 
bastante lenta recargando, 
mientras que el lanzacohetes 
es demoledor a distancia por 
su onda expansiva y veloci- 
dad. Todas estas armas las 
iremos obteniendo según 
avancemos en el desarrollo, 
igual que la munición, que es- 
tá repartida por los diferentes 
escenarios que visitamos. 
Afortunadamente en la guerra 
contra los Stroggs no estamos 
solos, ya que somos parte de un 


se 


LA RAZA STROGG 





Botón Izquierdo: 
Disparo principal 
Botón Derecho: 
Zoom 
Rueda Ratón: 
Cambiar arma 

Tec dad MO: 


(ej 


1]: Movimiento 





ejército enorme repartido en es- 
cuadras. El pelotón, con nombre 
en clave “Rino”, al que pertene- 
cemos está formado por solda- 
dos, ingenieros y médicos que 
nos secundarán en la mayoría de 
las misiones. Cada soldado tiene 
una función en esta guerra; así 
veremos a los otros marines dis- 
parar automáticamente a cual- 
quier enemigo que nos ataque, 
a los ingenieros derribar puertas 
selladas o reparar la armadura 
que portamos, mientras que los 
médicos sanarán las heridas que 
nos inflijan los Stroggs. 

Desafortunadamente, habrá 
ocasiones en las cuales nos en- 
contremos solos ante el peligro, 
por lo que debemos movernos 
con cuidado, ya que sin médico 
encontrar un botiquín es vital, y 
os aseguramos que son escasos 
y están muy bien escondidos. 

Un hecho relevante es que, por 
primera vez, en la saga podremos 
coger vehículos como tanques 
futuristas, que utilizaremos en 
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Sólo con armamento pesado podremos des- 
truira semejante enormidad de montruo. 





La cabeza e es un A lada ideal donde natal a 
algunos enemigos que utilizan armadura. 
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Los Stroggs no sólo se diferencian por su apariencia, ya que cada uno posee sus propias tácticas de 





ataque especiales para cada combate. Los jefes de final de fase son mucho más resistentes de lo normal. 


algunas misiones para arrasar 
zonas atestadas de Stroggs o en- 
frentarnos a monstruos gigantes, 
a los que de otra manera no po- 
dríamos medirnos. 


dy 
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Como era de esperar, el impre- 
sionante apartado gráfico que 
presenta «Quake 4» es un goce 
continuo para la vista, con perso- 
najes y enemigos increíblemente 





4 Los marines nos echarán u 


“Y ma que a la primera muerdan el polvo. 


e Po 


5 ha 


O) La tensión es extrema en muchos momen- 
Dtos. ¿Qué se oculta detrás de la puerta? 





reales y escenarios tan detallados 
que parecen de verdad. 

El protagonista absoluto del 
juego es la acción. Durante la par- 
tida no dejaremos ni un segundo 
de disparar, esquivar balas y re- 
correr escenarios rebosantes de 
asquerosos alienígenas. La única 
pega está en su propia mecánica 
de juego, que a la larga puede re- 
sultar repetitiva y previsible, 

Aunque exige unos requisitos 
bastante altos, hemos compro- 
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na mano. Lásti- 
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[E Los pertrechos se reparten por diferentes 
«Y zonas del escenario y no son fáciles de hallar. 


PY La pistola de clavos es un arma rápida, po- 
Y tente e ideal contra todo tipo de Stroggs. 


bado en nuestro laboratorio que 
funciona en la mayoría de los 
ordenadores, eso sí, con las tar- 
jetas menos potentes sólo pode- 
mos jugar con una resolución de 
640x480 y los detalles al mínimo. 
En definitiva, espectacular, fre- 
nético, divertido e intenso. ¡Va- 

mos, para no perdérselo! “A 
iones de Internet (1 pág.134 * 


e! Direcc ida cio J 
1? | ¿Funciona en mi PC? - pág12) 


A A 

















ES 
eS A 
ES AN 











cotos ARA AmO tIcRDccOce a 


Í— VERSIÓN COMENTADA — | 





RESULTADOS DEL TEST NA 





Quake 4 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes 
_Nivel de detalle de los escenarios /entormos 
Animación /Movimientos de los personajes. 
Efectos especiales. 


El apartado visual tan rompedor nos sumerge de lleno en un torrente de 
acción de una intensidad pocas veces vista en el género. Pese a su poca ori- 


























Efectos desonido 

Diálogos / Voces 

Jugabilidad 

Periodo de aprendizaje básico | 

| para comprender el juego 222 
Vida del juego 

AU 

Realismo 


¡ES 









ASA Bienes 
» | Doblaje profesional 












ACI E 
4% [Apasionante | 





Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 

Textos- Subtítulos 22 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


Teléfono de asistencia técnica 
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E 
0,00 





Ayuda en internet 















Arranque automático 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) a ¡to 
No (2,548,1 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado). 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación | 
(comprobado) 
8,00 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 10,8% Funciona conlas 24 tarjetas | 10,00 
_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | [10,00 
Menús de configuración en castellano | le 10,00 
Ajustes de resolución=profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
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[Castellano 

























29% | En cualquier momento. 
2% [Castellano 
0% 11/16 (Red Local/Internet) 


Opciones de guardar partida (comprobado). 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante 
NOTA MEDIA 
| Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


(5) PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /9,03 =4,42 = Suficiente 
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AGE OF 
EMPIRES 





ESTRATEGIA + El Nuevo Mundo es un pastel 
muy apetecible para las grandes potencias 
europeas. ¡Hazte con el mayor bocado ! 


mos en sus anteriores- 
versiones. La cosa 
es bien sencilla: re- 
clutar aldeanos en 
el edificio principal 
para recolectar dis- 
tintos recursos, —en 


egresa una de las sagas 
más vendidas y popu- 
lares para PC, todo un 
referente de primer orden en la 
estrategia en tiempo real. Vuel- 
ve, además, a lo grande, porque 
esta tercera entrega de «Age of 
Empires» incorpora cambios id 
significativos y es una vuelta de O 
tuerca para un género que pare- a 
cía haberlo visto todo. 

Esta vez, el Nuevo Mundo será 
el objetivo de ocho civilizaciones. v0 
Interminables guerras por la po- de 
sesión de territorios, les lleva- 
rán a imponer su hegemonía 
desde los días del descubri- 
miento a la era imperial. 





CÓMO SE JUEGA 


A grandes rasgos, el sistema de 
juego de «Age of Empires lll» no 
dista mucho del que disfruta- 





AN 


Una formación podrá proteger a una sola unidad. Por ejem- 
plo, un cañón, que es muy vulnerable ante cualquier ataque. 




































este caso oro, madera y alimen- 
tos—, con los que posteriormente 
construiremos nuevos edificios 
que nos den acceso a unidades 
militares con las que arrasar sin 
contemplaciones al enemigo. 
Eso sí, profundizando la cosa 
tiene más miga. Los alimen- 
tos, por ejemplo, se pueden 
obtener de distintas formas: 
recogiendo bayas de los arbus- 
tos, cazando, plantando 
is trigo, o bien, criando 
ganado. Por otro lado, 
para recolectar madera 
y oro necesitaremos 
árboles y yacimientos, 
respectivamente. 
l En cada zona, con- 
taremos con pues- 
E tos avanzados 
uu? donde se irán 
ME almacenando 
los recursos que 
estemos recolec- 
tando. Dependiendo 
de lo avanzada que esté 
2 nuestra civilización «3 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: A LA CONQUISTA DEL NUEVO MUNDO 
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Gamers 


| piedra son la mejor defensa con- 
£ tra los intentos de asalto del enemigo. 


E Controlar yacimientos de metal es vital para 
1 obtener oro con que construir diversas unidades. 
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En esta tercera entrega se ha mantenido la mecánica de juego 
que tantas satisfaciones ha dado alos estrategas, pero se ha reforza- 
do con muchas nuevas opciones y unos gráficos excelentes. 
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Podemos configurar nuestra ciudad natal para darle la apa- 
riencia que deseemos. Básicamente, esto lo conseguiremos cam- 
biando el color de los edificos. 
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La única forma de arrasar un edificio con po- 
siblidades de éxito es con flechas incendiarias. 


En nuestra ciudad natal podemos usarlas car- 
tasO). Se nosindica cuantas disponemos6). 


A PP 
Y 

Breves secuencias introductorias nos sitúan 
en la acción antes de abordar cada misión. 


ra los edifi- 


cios son los cañones, pero son muy vulnerables. 
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En las batallas navales gana siempre el barco 


más grande, salvo que se enfrente a varios. 
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Los puestos avanzados nos otorgan recursos; 
la cadencia depende de la era en que estemos. 


Ésa 
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El minimapaO permite ver las unidades amigas, enemi- 


gas y edificios, previa exploración de la zona. 
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Podemos recoger ando: tesoros que descubras en el escenario, pero no será precisamente 
fácil porque todos estarán custodiados, bien por animales salvajes, o bien por enemigos. 


== conseguiremos atesorar más 
recursos en menos tiempo, ya 
que no pasa a la misma velocidad 
un caballo que una locomotora. 
El siguiente paso es invertir 
estos recursos acumulados en 
construir edificios militares, lo 
que nos permitirá acceder a la 
gran variedad de soldados dis- 
ponibles. Cada uno de estos tie- 
ne un cometido muy particular; 
mientras los cañones están más 
enfocados a la destrucción de 
edificios, la infantería y ca- 


ballería son mucho más eficaces 
en enfrentamientos contra las 
unidades enemigas. En cuanto a 
los barcos, atacarán todo lo que 
esté cerca de la línea de costa, 
aunque su cometido principal es 
participar en batallas navales. 
Una manera de conseguir re- 
cursos y unidades con mayor 
celeridad es a través de las cartas. 
Están disponibles durante toda la 
partida y podemos acceder a ellas 
desde nuestra ciudad natal, pero 
siempre que hayamos conse- 
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TNT I A DAA! 





El número es importante, pero también lo es conocer a fondo las 
cualidades de todas las unidades para exprimirlas al máximo. 





Teclado; 

[A]: Atacar 

Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 
Rueda Ratón: 
Zoom 


guido experiencia suficiente aca- 
bando con unidades enemigas, 
construyendo, explorando, etc. 

Una novedad significativa es la 
posibilidad de obtener aliados. 
En casi todas las fases encontra- 
remos campamentos de nativos 
dispuestos a ayudarnos con re- 
cursos y tropas, eso sí, debemos 
ser capaces de construir un pues- 
to avanzado en su campamento y 
mantenerlo intacto. 


VALORACIÓN 


Lo más llamativo de «Age of Em- 
pire lll» es su apartado gráfico. 
Todo está perfectamente deta- 
llado y ambienta con acierto las 
colonias del Nuevo Mundo. Eso sí, 
hará falta un potente PC para mo- 
ver cuanto sucede en pantalla. 

Pero los cambios y mejoras se 
notan en casi todos los aparta- 
dos; de hecho, podemos hablar 
de un nuevo referente en la es- 
trategia en tiempo real. Destaca 
el extraordinario equilibrio logra- 
do entre civilizaciones, lo que ga- 
rantiza una o de juego 
mucho más divertida. 
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- RESULTADOS DEL TEST 
Age of Empires 11! 


DISTRIBUIDOR: Microsoft 


TEL. INFORMACIÓN: 91 


OTRAS VERSIONES: No 


ADECUADO PARA; 





COMENTARIO DEL JUEGO 


E E E E 


EDAD RECOMENDADA: 


L_ VERSIÓN COMENTADA 
Ad 





391 90 00 FAX: 91 390 90 01 


PRODUCTOR: Microsoft 
DESARROLLADOR: Ensemble Studios 


E de1 12 años 
Todos los niveles de experiencia 





Aprovecha las sólidas bases que establecería sus is dos eliirese en la. 
estrategia en tiempo real, para depurar ciertos aspectos como el equilibrio 
entre civilizaciones y garantizarnos horas y horas de diversión. 
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CALIDAD DEL JUEGO 
dl OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Nivel d de detalle delos personajes 
“Nivel de detalle de los escena 
Animación / Movimientos de los personajes 


- Efectos especiales 
oe 





EE 


Porcentaje Nota 


a 





Efectos de sonido 


| Diálogos / Voces 


Periodo de aprendizaje básico 
1 paracomprenderel juego 
Argumento: 


Realismo 


Intensidad 


Variedad de situaciones 3% 
Comportamiento de los adversarios 


- (Inteligencia Artificial) 


Medio (tiene tutorial) 
A 


e Interesante 1 


a Eo aea 0 
Alta donde es necesaria i 


' Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 


ASENCIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


a Juda en internet 


Dificultad de la  pimera instalación (comprobado) | 2% 





¿Indica espacio necesario en disco? 


Norgeatamáto [1 
No (2,162,1 Megabytes) 








¿Indica espacio libre existente 


en disco? (comprobado) | 


Desinstalación 





Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


Al CDS 


m0 información en d 112 
e de A 


- Ajustes de música / efectos de sonido a) | 


Ajustes de dificultad 


Variedad de ENE del juego a de 


Opciones a D 
Dis 
Idioma (comprobado). 





Número máximo de jugadores (en el mismo 
| ordenador/en red datos del fabricante 


Corrección positiva a 
Corrección negativa 





Pedo do Dor o distribuidor 
Cálculo de la nota precio/calidad 


124 Misiones y 8 civilizaciones 


| Encualquier momento —E 
A ta a 
a Castellano 

E p10 (Red Local/Internet) 


Suficiente 





59,99 € 
59,99 / 9,33 = 6,43 = Suficiente 


* (www.microsoft.com/spain/juegos) 
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¿Pedirás a los miembros de la junta que abran su chequera? ¿O venderás a tu vieja la Re 
MM ES 





Además tendrás que dominar los trucos psicológicos, inspirar a tus jugadores infelices, 


Ed 
descubrir nuevos talentos y, como no, renegociar tu propio contrato. Eso... si la junta te HA 
UN ole Aro eta 


RR SR TR A e A A teles 


FOOTBALL MANAGER DISPONIBLE EN XBOX 360 Y PSP A PRINCIPIOS DEL PRÓXIMO AÑO. 
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»carbitro italiano 


¡erluigi Colina vuelve a 


lbn 


poner su rostro en esta 


edición del popular «Pro 
Evolution Soccer». 


DEPORTIVO + Vuelven los grandes jugadores 
del mundo, la emoción y el talento del mejor 
fútbol. Vuelve... ¡i«Pro Evolution Soccer»!! 


unque la saga vaya por 
la quinta entrega, lo 
cierto es que la fiebre 
en PC por el fútbol de Konami no 
empezamos a padecerla hasta 
hace dos años, cuando se puso 
a la venta «Pro Evolution Soccer 
3». Desde entonces, la pugna con 
«FIFA» ha sido dura y cruel en lo 
que era, desde siempre, un terri- 
torio copado por la creación de 
EA Sports. Y la batalla continúa... 
Ahora, el fútbol conoce una 
nueva dimensión que nos lanza- 
rá a nuevos torneos, ligas y copas 
para alcanzar la gloria mundial. 
Coge a tu club, o selección, y con- 
viértelo en campeón de todo. 


Lo hemos dicho muchas veces y 
es cierto: la saga «Pro Evolution 


Soccer» no es de las que se dejan 
manejar desde el primer momen- 


to y para sacarle todo su jugo será 
necesario jugar, jugar y jugar sin 
descanso hasta manejar el último 
de sus controles. Aunque tan im- 
portante es saber qué hacemos 
con el balón cuando lo tenemos 
en los pies como disponer de una 
táctica bien concebida. 

A diferencia de otros juegos, 
cualquier cambio tiene un re- 
flejo inmediato en el desarrollo 
del partido. Por eso debemos 
sacar lo mejor de nuestros co- 
nocimientos "futboleros" para 
demostrar que podemos leer el 
partido y cambiar sobre la mar- 
cha cualquier planteamiento que 
hayamos realizado anteriormen- 
te. Y es que, tanto si ponemos un 
defensa más como si nos tiramos 
al ataque, el partido será comple- 
tamente distinto. 

Igual pasa con los jugadores. 
Cada uno tiene estadísticas pro- 
pias y su cometido en el campo 






Una entrada a destiempo puede suponernos 
una tarjeta roja que nos deje en inferioridad. 


; e a sE DD e 9 , VAN ! con 
En los entrenamientos podremos ensayar potentes disparos 


El área pequeña es propiedad del portero 
de falta para sorprender a nuestros contrarios en el partido. 


y debe demostrarlo en cada córner que le lancen. 


Un regate en el lugar adecuado puede permi- 
tirnos crear mucho peligro. Pase al área y gol. 





La mm. j pi 


En los partidos internacionales podremos seguir los 
prolegómenos del partido con los saludos entre los dos 
equipos. ¡¡Un Real Madrid-Milán en la cumbre!! 


no puede, ni debe, ser confundi- 
do. Así, un buen defensa central 
duro y contundente, no podrá 
jamás ser el cerebro del equipo 
ya que sus pases acabarán, casi 
siempre, en los pies del adversa- 
rio. Pasa lo mismo con los delan- 
teros, o los especialistas en faltas, 
regates, etc., que dejan de rendir 
al 100% lejos de su demarcación 
natural. Y conocerlos a todos es 
casi una obligación para no po- 
ner en peligro la estrategia. 
Entre partido y partido veremos 
que vamos ganando unos puntos 
que se llaman PES y que se acu- 
mulan en un marcador general. 
Con ellos podremos adquirir, en 
la "Tienda PES”, balones nuevos, 
estadios, equipos, celebraciones, 


GT. Pochettino . Ñ 


Para lanzar los penaltis no debemos pensar 


mucho. Zapatazo a un la 


EE 


AA To) 


Los balones al área suelen ser muy peligro- 
sos. Aunque si es Owen el que los disputa... 


y dificultad extra 
que convierten cada parti- 
do en un espectáculo sin igual... 


«Pro Evolution Soccer 5» es una 
nueva vuelta de tuerca que ha 
mejorado en muchos aspectos lo 
visto en anteriores entregas. 
Por ejemplo, ahora la ley de la 
ventaja se concede aunque la en- 
trada del contrario haya sido me- 
recedora de tarjeta; la física del 
balón es mucho más realista => 


A A A 


rar el gol. en la banda jugaremos en inferioridad. 
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para evitar el fuera de juego del compañero. 


Juegos 


Mientras un jugador necesite ser atendido 


Si somos listos, aquí podremos tirar a puerta 


EX Ronaldo | 


En esta ocasión el fuera de juego es más com- 
plejo ya que Ronaldo se aprovechará del rechace del 
portero para marcar. Por suerte, el árbitro lo anulará. 
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Si tenemos dudas con los controles, o queremos pro- 
fundizar en ellos, podemos acceder al menú de entrena- 
miento para practicarlos una y otra vez. 


¡NO 
¡E 
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Ronaldo suele cazarla 
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Una de las mejores herramientas defensivas es la presión y hacerlo con dos jugadores a la vez 
es una garantía de éxito. Lástima que Salgado y Beckham no hayan estado finos parando a Gilardino. 


«== (todavía más) y los disparos a 
puerta son más sencillos y cuen- 
tan con efectos y botes absoluta- 
mente reales; además, la norma 
del fuera de juego contempla 
más supuestos y el árbitro deja 
terminar la jugada antes de pitar 
y quitarnos, injustamente, la miel 
de un nuevo gol. 

Como siempre, las animaciones 
de los futbolistas se han afinado 
todavía más. Parece increíble pe- 
ro juego a juego Konami consigue 
apurar un poco más y acercarse al 
ideal del realismo futbolero con 
nuevas poses, movimientos, caí- 
das y celebraciones. Cada estrella 
tiene su réplica en el juego y es 
reconocible a varias cientos de 
metros de la pantalla del PC. 


LEE 


Por si fuera poco, tiene licen- 
cias, pocas pero licencias al fin y 
al cabo, de las ligas más impor- 
tantes de Europa: Italia, España 
y Holanda, más algunos clubes 
sueltos como Arsenal, Chelsea, 
Oporto o Galatasarai. 

El gran inconveniente del juego 
es su control. O nos compramos 
un pad (lo más parecido al de 
PS2), o será imposible sacarle to- 
do su jugo y manejar con algo de 
criterio el balón y el partido. 

En definitiva, fútbol en estado 
puro que funciona realmente 
bien en PC de potencia media y 
que nos tendrá pegados a la pan- 
talla del ordenador días y días. 
Sin duda, la simulación más rea- 
lista que existe hoy por hoy. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


L-Botón R-Botón 





Cruceta | 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Botón 1: Disparo a puerta 
Botón 2: Pase al compañero 
Botón 3: Balón bombeado 


Direcciones de Internet “:' pág. 134 


ed ¿Funciona en mi PC? pág. 112 








Uno de los grandes alicientes de «Pro Evolution Soccer 5» es la posibilidad de editar hasta el 
último detalle de los equipos y jugadores: dorsal, uniforme, escudos, publicidad, botas, etc. 








Pro Evolution otter 5 


DISTRIBUIDOR: Konami 

TEL. INFORMACIÓN: 91 515 50 60 FAX: 91 515 50 88 
PRODUCTOR: Konami 

| DESARROLLADOR: Konami 

OTRAS VERSIONES: P52, Xbox y PSP 


6204304t20%t08580%6%04+4*00%040+... 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de3 3años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 








COMENTARIO DEL JUEGO 


ae, El fútbol convertido en videojuego para que a lo ques nos a 
e Z controlando a las grandes estrellas del firmamento balompédico. «Pro 
Evolution Soccer 5» es la esencia misma del deporte rey. 
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Nivel de detalle de los personajes 
- Nivel de detalle de los escenarios / en 
A Animación / Movimientos de los los personajes 










Tecnología 


Diálogos / Voces 
Ea TA e 
Periodo de aprendizaje básico 

_Para comprender eljuego 2] 



































Agimeo O Noesnecesario | 10,00. 
O Excepcional L 
Intensidad 





Comportamiento delos adversarios 

(Inteligencia Aria) 
Textos - Subtítulos 2% 
' Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 

| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

7 Teléfono de asistencia técnica. | 
, uda en nad 


_|Muyelevada [900 
Alta donde es necesaria ' 






Pad de control/Óptima 


¿Indica espacio necesario en disco? 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado)? 2112 
Desinstalación 1% 16 Megabytes 
(Datos restantes no desinstalados, medido) |. 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES ERE (HSH) 


PRUEBA DE COMP ATIBILIDA ioEsoO 08% Facts — 1070 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO |10 0 DE información en Pág. 112 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN. | 4%. 
Menús de configuración en castellano 


An o aer aa minado! 


- Ajustes deresolución- -profundidad d de color 

































Ajustes de dificultad 















a comprobado 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
oO red, datos del fabricante 








Corrección positiva Ae... A O. 
Corrección negativa. 


39955 | 


Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 / 8,94 =4= Bien 
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Sólo con un click. 
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Teléfono móvil 


NN RN NN N A E ETA 


CMA | NOKIA 


en IA AS The gamer's phone 


CopyrightO2005 Nokia, Todos los derechos reservados. Nokia, N-Gage y el logo de ONE son marcas o marcas registradas de Nokia Corporation. Algunas características y servicios dependen de la red. Los juegos que aparecen en el Módulo Expansión MMC son 
ficticios y no están incluidos en el paquete de ventas anunciado. 
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Título original: Million Dollar Baby ICIC. Generalitat de Catalunya. Esta grabación está destinada exclusivamente para uso doméstico, quedando reservados todos los demás derechos. Se prohíbe la reproducción total , así como su exhibición pública a través de 
vídeo comunidades. Color: Duración 128 min. Aprox. Licencia Distribución: 86270. CIA. Audiovisual: 1330. Depósito legal: B-4260/05 
Sky Captain N? Expediente: 84.561. Esta grabación está destinada exclusivamente para uso doméstico, quedando reservados todos los demás derechos. Se prohíbe la reproducción total , así como su exhibición pública a través de vídeo comunidades. 
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BROTHERS IN ARMS 
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ACCIÓN e La invasión completa de la Francia 
ocupada comienza con nuestros hermanos de 
sangre a la cabeza. Está en juego la libertad. 


a famosa brigada paracai- 
dista 101 aerotransporta- 
da del ejército americano, 
forjó su leyenda el 5 de Junio de 
1944, cuando consiguieron sor- 
tear las defensas alemanas y sal- 
tar sobre la Francia ocupada en la 


y la forma de llevar a cabo las 
misiones permanece inalterable: 
será obligatorio coordinar en pri- 
mera persona las acciones 

de un pelotón 
y velar por la 
seguridad 












«Earned in Blood» sigue apos- 
tando por un desarrollo realista, 
que retrate fielmente las refrie- 
gas en que se enzarzaron ame- 
ricanos y alemanes para intentar 
liberar Francia. La acción de corte 
más visceral queda así relegada a 
un segundo plano; de nada nos 
servirá lanzarnos ciegamente a 
por el enemigo, necesitaremos 
desplegar tácticas para afrontar 
cada situación si deseamos tener 
opciones de victoria. 

Para superar cualquier misión, 
esimprescindible que los hom- 


Segunda Guerra Mundial. de sus in- bres del pelotón, repartidos 

El protagonista de estejuego,el  tegrantes en grupos de dos, se apoyen 
cabo "Red", al mando de un pe- para sacar- y coordinen. Por un lado, 
queño grupo de hombres, tendrá los vivos y tendremos el denominado 
que cumplir un objetivo altamen- de una pie- equipo de contención, encar- 
te peligroso: cortar los suminis- za de la boca gado de someter a las patrullas 
tros nazis en la retaguardia. del lobo. enemigas a fuego intenso para 


CÓMO SE JUEGA 


La segunda parte de «Brothers 
in Arms» muestra un desarrollo 













obligarles a recular. 
En ese momento, 
entrará en es- 
cena la segun- 

da escuadra, 


idéntico al original, aunque con fuertemente 
ligeras diferencias de contenido. armada, 

Para empezar tenemos nuevo abriendo fue- 
soldado protagonista, llama- go a discre- 


do "Red", y distintos objetivos 
que se han adecuado al pre- 
sente argumento. Sin em- 
bargo, la mecánica de juego 


ción mientras 
avanza firme 


enemigas, pero parapetados tras 
los accidentes del terreno. Final- 
mente, para nosotros, que vamos 
por libre, se nos reserva la gloria 
de decidir el momento adecuado 
para lanzar la ofensiva o dar la or- 
den de repliegue ante el empuje 
de las patrullas alemanas. 

Un buen ejemplo de sentido 
táctico, y el resumen de lo que 
es «Earned in Blood», lo encon- 
traremos en la misión llamada 
"Camino de rosas”, en donde 
tendremos que abrirnos paso 


cubriéndonos en cada esquina 
que encontremos, mientras or- 
denamos a nuestros compañeros 
que abran fuego contra las tro- 
pas nazis, Así, aprovecharemos el 
menor instante de interrupción 
del fuego alemán para avanzar 
y rodear sus posiciones sin que 
descubran nuestra incursión. 
Acosar al enemigo, flanquearlos 
y acabar con ellos, una y otra vez; 
esa es la receta. Pero para hacerlo 
correctamente, el juego pone a 
nuestra disposición una Cá- «3 





y ordenada ha- 
cia posiciones 


El juego está basado en hechos reales y nos pone en la piel de los 
integrantes de un contingente aliado, que deben colaborar entre ellos 
para superar sin problemas la amenaza de las tropas alemanas. 











) Con la mirilla ganamos precisión, pero al 
=9 precio de perder visibilidad y exponernos. 


_Mandamos dos escuadras, una se encarga de 
presionar al enemigo y la otra de atacarlo. 
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Cpl. Joe Hartsock 





Los iconos muestran la salud actual de cada 
soldado. Mucho ojo porque no hay botiquines. 


Las refriegas son intensas y constantes. Debemos plantear 
una táctica para cada combate o pereceremos en el intento. 


Moverse rápido y en grupo es vital, en cada 
esquina puede acechar una patrulla nazi6). 
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Sgt. Joe Hartsock 


Jamás debemos exponernos al fuego enemi- Pulsando la tecla ((V] vemos nuestra posición €) 
go y sí parapetarnos tras vallas, muros, etc. y al enemigo 6) desde un pero general. 
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ES 


A a 
Mi EN A 
UI 


0 
Atacar frontalmente es muy peligroso, ya que Indicar su posición O en el terreno a los com- 1 0 Las árdenes que podemos impartir se reducen a atar 
los alemanes tienen una puntería formidable. pañeros es prioritario para cumplirlos objetivos. disparar y reagruparse, Nos bastará para sobrevivi 
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Un hecho notable de esta con- 
tinuación, es el énfasis puesto 
en los contenidos históricos. De 
hecho, varios de los personajes 
que aparecen durante la campa- 
ña fueron soldados reales, que 
aportaron su granito de arena en 
la resolución de esta contienda. 


| mara en tercera persona a la 
| Ñ que podemos acceder pulsando 

p la tecla 2). Se revelará muy útil, 
tanto para conocer las posiciones 
de los enemigos en el escenario 
como para buscar lugares donde 
escondernos, asunto indispensa- 
ble para sobrevivir. 


VALORACION 


La similitud de este título con 
otros de planteamiento similar, 
como «Call of Duty» o «Medal of 
Honor», tiene más que ver con 
el periodo histórico -la Segunda 
Guerra Mundial- y la ambien- 
tación que con el desarrollo. 
«Brothers in Arms Earned 
in Blood» mezcla acción 
intensa con la coordi- 
nación de un pelotón, 
lo que le confiere 
"as una originalidad 
MS, sorprendente. 
A 

Pocas son las 
novedades de 
esta continua- 
ción, los esfuer- 


S.L.A. Marshall, tal como era (a la izquierda). Y S.L.A. 
Marshall, como aparece representado en Brothers in Arms 
ESA AA 


ANTI VER SIGUYFENTE ATRÁS 
El trabajo de investigación es exhaustivo y riguroso, ya que 


todo lo que viviremos en este juego está copiado de hechos reales. 








Las abuidatesi eudrdonad dotan al j juego de una ambientación soberbia. Está claro que los 
programadores han querido empaparnos a conciencia sobre algunos hechos de la Segunda Guerra Mundial. 


CONT "ROLES 
BÁSICOS 


Ratón; 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Órdenes 
Rueda Ratón: 
Mirilla 

Tecl: la do: 

(w]: Avanzar 

[s]: Retroceder 

(DJ: Derecha 

1]: Izquierda 

[v]: Visión general 

[2]: Reagrupar 


zos de los programadores se han 
orientado más hacia la historia y 
las misiones a cumplir que, por 
supuesto, están inspiradas en 
hechos históricos. Eso sí, la acción 
es ahora más espectacular y las 
escaramuzas entre tropas alema- 
nes y aliadas más equilibradas, 
gracias a la mejorada inteligencia 
artificial de los enemigos, que in- 
cluso corren en cuanto se ven en 
inferioridad numérica. 

El aumento de la intensidad de 
juego consigue divertir mucho 
más, ya que tendremos varias 
maneras de acabar con los nazis y 
misiones más complicadas, tanto 
por el número de enemigos co- 
mo por los objetivos a cumplir. 
Esto hace que «Earned in Blood» 
devenga en un desarrollo largo 
y complicado de terminar. Men- 
ción especial merece el excelen- 
te apartado de sonido, con una 
banda sonora espectacular y un 
doblaje profesional. E 


10) Direcciones de Internet (% pág.134 | 
?| ¿Funciona en mi PC? pág.112 | 
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Acars in Árms Earned in Blood 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Ubi Soft 

DESARROLLADOR: Gearbox Software 


OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox | Eure a 
AN NM DAA 


EN] EA Ue 
Ms E 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


A A A CNN Cerrar: 


COMENTARIO DEL JUEGO 
a Esta continuación nos sorprende con nuevos mapas y potencia el juego 


rr 





corren 





A A 


cooperativo entre todos los soldados que forman el escuadrón. Además, la 
E ambientación en la Segunda Guerra Mundial está muy lograda. 





Porcentaje e: 





































q CALIDAD DEL JUEGO. 
ALOPIMIOND DEA ESREDACIOR 
Gráficos 

Nivel de deal de los personajes. 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 4 
Animación / Movimientos de los personajes or MA 
Tecnología — 
sonido 
Hectos de sonido 
| Diálogos / Voces 















' Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico | 
Para comprender el juego 





¿Vida Oe JUedO A 
| Realismo A NN oct , A % 





. 
Ape 


i Intensidad Es | 

Variedad de situaciones ai Elevada o y AA | 
Comportamiento de los adversarios 6% Bastante alta 

(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos Ñ 
- Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
' Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
¡INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 
¿Indica espacio necesario en disco? 
1 AEspacio utilizado en Megabytes medido) | 1.00 AAA 
¡- ¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación | 1% | Castellano 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO |1 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO IO mc 1 68 
RS Y. 00 


“Menús de lcd en “castellano 


| Ajustes de resolución- profundidad d de color — = 18 AA IS 
| - Ajustes de música / efectos de sonido | 1% | 110/00. 
Ajustes de dificultad í 


COTROS DATOS 





























a oma al A 1 
Número máximo de jugadores (en el mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante 
NOTA MEDIA 


Corrección positiva 


oa E 
00€ 
DELTEST. ON 9, 15 















Sobresaliente 


Precio (recomendado por el distribuidor) 19, 95€ 


SE) PRECIO/CALIDAD 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 18,75 =2,28 = Sobresaliente 
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DEPORTIVO + El fútbol es un juego de niños 
con la nueva edición de «FIFA». Si quieres ser 
como ellos, tendrás que jugar con ellos. 


na saga tan prolífica y 

popular como «FIFA» 

necesita cada año su 

cuota de mejoras e innovaciones 

para seguir depurando su parti- 

cular concepción del fútbol, que 

ha atrapado a tantos y tantos se- 
guidores en todo el planeta. 

Las caras de esta edición 06 son 

dos rutilantes estrellas como Ro- 

| naldinho y Rooney, mien- 

tras el reto para el 

jugador permanece 

inalterable: ga- 

Bb. nar y disfru- 


LE 


tar jugando en cualquiera de los 
campeonatos y modos de juego 
disponibles en esta espectacular 
recreación del deporte rey. 


En «FIFA 06», tenemos a nuestra 

disposición la friolera de 21 ligas 

y más de10.000 jugadores reales 

de todo el mundo para tomar 

parte en competiciones tan pres- 

tigiosas como la Copa de Europa, 

el Mundial e, incluso, crear nues- 
tra propia liguilla de estrellas, 

Cada escuadra tiene de parti- 

da una puntuación acorde con 

su historia, títulos conquistados 

y el caché y calidad de sus ju- 

gadores actuales. Las estrellas, 

por su parte, poseen también 

características mejoradas 

en diversas habilidades 

como son los pases, 

disparos a puerta 

o velocidad en 

carrera, lo que 


1 
rt 8 
A E Ú 


Llegar a puerta es un trabajo en equipo, Debemos dejar de 
- 8 lado las individualidades si queremos marcar y ganar el partido. 








A, Msc O lg Eb d ES 
En «FIFA 06» encontramos un simulador de fútbol “2: Los jugadores más conocidos están represen- 
muy completo y divertido, además de ser adecuado tados fielmente al igual que las equipaciones que 


para todo tipo de jugadores. o y E visten. Ronaldinho es un calco. 
sirve para acentuar aún más las nuestra escuadra, pasaremos a di Ms. A Mi vá de 
diferencias entre cada equipo. decidir cómo jugar. «FIFA 06» ¡ aa y 


La gran novedad de esta nueva 
entrega se llama "compenetra- 
ción”. Esto viene a ser una po- 
tenciación del juego en equipo 
en detrimento de las individuali- 
dades; se ha aumentado el grado 
de compromiso del conjunto, el 
esfuerzo colectivo repercute en 
mejores jugadas y anticipaciones, 
además de subir la moral del gru- 
po. También afecta notablemen- 
te al ánimo y compenetración del 
equipo factores como el balance 
de victorias y derrotas o dejar a 
algunos jugadores demasiado 


plantea dos mecánicas de juego, 
diferentes entre sí pero comple- 
mentarias. Los partidos los pode- 
mos disputar sobre el terreno de 
juego, manejando a los 11 juga- 
dores, o desde el banquillo en el 
papel de entrenador. 

Si optamos por la simulación, 
ganar encuentros o perderlos 
dependerá de nuestra maña para 
disparar a puerta, hacer jugadas 
espectaculares y regatear, 
mientras que en el modo 
mánager la cosa se torna 
pura táctica y habilidad 


Los grandes hallazgos de anteriores versiones siguen estando 
presentes, como la opción del primer toque o tirar desmarques cuan- 
do no tenemos el balón en los pies. 


tiempo en el banquillo, etc. de despacho; habrá que 
Una vez conocemos en pro- saber plantear esquemas 
fundidad las posibilidades de de juego, entrena- 
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PE as 
Y CAMBIOS RESTANTES 3/3 


IRENE TARO LIO DE IAEA STAND LEDESMA IO IR 


Pos Nombre 
Izquierdo dispara con el exterior E ar 40) Esteban 
-Apesar delas protestas, el Jugador no va a seramonestado. 
Cruchaga agarra a su rival , Angel 


e A | Contreras 
po AA 


E z ; Méndez 
La liga española está presente con todas sus El mánager se ocupa del conjunto de la enti- E 
estrellas y las correspondientes equipaciones. dad, tanto de los despachos como del equipo. ] Di 
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d N, Canobbio 
G. López 
Javi Guerrero 
Baiano 
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Fuerza y dirección son las claves ala hora de E Del portero se encarga el ordenador. Depe- Podemos variar de alineaciones y tácticas para adecuar el 


ejecutarlos disparos a puerta. diendo de su calidad estará más acertado. equipo al estilo de juego del rival de turno. 


> 
Juegos 





ARA IIIAIR IAILIAAI a 
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RESULTADOS DEL TEST 


Y FIFA O6 


3 DISTRIBUIDOR: Electronic Árts 
ij TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 








PRODUCTOR: EA Games 
| DESARROLLADOR: EA Sports pe UN 1 

B| OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox, Xbox 360, MUDA 1, 

PSP, GBA, GC A 

A EF 6 A PP “4 Iv» CARR OO) - cd Ea 4 » pe Bd e a e hina O 

EDAD RECOMENDADA; Mayores de 3 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
COMENTARIO DEL JUEGO 






para un clásico entre clásicos que posee el equilibrio perfecto entre simula- 


| a Más equipos y algunas interesantes novedades, como la "compenetración", 
ción y mánager. Divertido y espectacular a rabiar. 





Las repeticiones nos ofrecen las perspectivas más espectaculares de las jugadas más interesan- 
tes y brillantes de cada partido. Podemos acceder a ellas mediante la opción del menú principal. 





==» mientos o saber cómo nego- 
ciar sustanciosos contratos publi- 
Citarios etc. Como guinda final, 
«FIFA 06» posee un potente editor 
de jugadores con el que podemos 
crear nuestra propia constelación 
de estrellas del barrio y llevarles a 
ganar... hasta la Champions. 


VALORACIÓN 


parecido de los jugadores, los 
campos, los movimientos, etc. 
Los comentarios siguen en boca 
del dúo de la SER Manolo Lama 
y Paco González, quienes como 
siempre le dan mucha vidilla y 
emoción al partido. 

En cuanto a la simulación, los 
chicos de EA Sports cada vez 
afinan más, aunque le falta toda- 











básico 
para comprenderel juego 
Vida del juego 
Argumento 


Intensidad IO 
Variedad de situaciones 


NETA 
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vía un punto de realismo, sobre Cruceta Comportamiento de los adversarios. 




















«FIFA 06» retorna otra tempo- todo en los extraños que hace el palanca analógica Inteligencia Artificial) 
rada con su espectacular y bien balón. Eso sí, es el más completo a Jextos - Subtítulos 2 | 
definido estilo de fútbol, perfec-— del mercado y los partidos son Botón1: Pasealto CODE CIÓN EOI e | 
cionados todos los apartados del tremendamente divertidos. Botón 2: Pase raso , 
juego y con algunas novedades. Loqueesseguro, es quesuma- BOtón3: Disparo a puerta diem ' 
Eso sí, de revolución nada, sialgo  nejo tan sencillo y espectacular, ; 
es bueno para qué tocarlo. : unido al reclamo de las licencias, .£) Direcciones de Internet €) pág.134, Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. | 
Una vez más, su apartado visual hará que todo el mundo disfrute. ompeeeeeaeereneeeeeeeeeeeeeeeeeee, ¿Indica espacio necesario en disco? E 
convence por el extraordinario jugando al fútbol. (Eg ¿runciona enmipc 0112) A A Í 


¿Indica espacio libre existente 

En disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido). 
Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) pe 

uy completo (4,CD,GH),) 
10,8% Funciona con las 24 tarjetas 
"PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8%] Más información en Pág. 112 | 8,23 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN... 4961——————| ea 
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A TANTES TATI 
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0 AD TATI 



















Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 
nes de q [En momentos concretos |: 

Dispositivos de control compatibles feclado-Ratón | 
Idioma (comprobado)... Castellano | 
Número máximo de jugadores (en el mismo | 
ordenador/en red, datos del fabricante 
' Corrección negativa 

Ear 

DEL TEST | 


| E 


a 






Y PRECIO/CALIDAD 





Suficiente 


Lol riúmeros de acta añd im : 4n 5: 350 licencias oficial del det Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € 
AA Pino AAN poco mas; tcéncias Oñaales Entre las que dósta Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 18,47 = 5,90 = Suficiente 


can las de 21 ligas del mundo, 40 equipos nacionales y 10.000 jugadores... ¡Casi nada! 
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PIN BLOOD SPORT 
: el ) ACCION oe La guerra es el nuevo bombazo 
televisivo y los espectadores se divierten 
apostando por sus soldados favoritos. 
due | negocio de la guerra tarse a cualquier eventualidad 
| e | no parece que vaya a  quele planteen sus superiores, 
y entrar en quiebra en el Los escenarios donde ha de 
; ] futuro. La gente de las grandes  ventilarse su particular guerra se 
ciudades trabaja duramente para reparten en cuatro localizaciones: 
abastecer los múltiples frentes Alaska, Cuba, Nevada y Europa. 
de armas, mientras sueña con Como compañeros podremos 
mm q alcanzar la gloria en el programa optar por unos encantadores 
4 de televisión de mayor audiencia mercenarios que se pondrán a 
| de la historia, "Bet on Soldier". nuestro servicio a un módico pre- 
h Nolan Daneworth también está cio. Por ejemplo, no nos vendrá 
ansioso por participar en el show, mal elegir un ingeniero que nos 
pero lo que persigue es venganza, repare la armadura cuando sea 
; pues sospecha que los campeo- necesario... que lo será. 
A Ñ | . nes del programa asesinaron a su Como en tiempos de guerra por 
"30 | $ 2 a familia. La caza ha comenzado. todo se paga mucho, las armas 
X de tendrán también su alto precio, 
E AN VNS CÓMO SEJUEGA siendo las más devastadoras, 
de AN 4 | obviamente, las más caras. Aun- 
dá r ea | O Juego de acción en primera per- que conviene apuntar que no 
A h | sona que nos pone en la piel de siempre las más potentes serán 
h i un frío soldado que ha de enfren- las más mortíferas, porque eso 


Y 


cd o, PS 


Los mercenarios nos ayudan a cambio de un 
buen pellizco. Acatarán órdenes sin rechistar. 


» LL Vya 
a E 
o 3 


Contamos con un total de 40 armas distintas. El lanzallamas es una de las 
mejores para eliminar a las unidades que se protegen con escudos. 


' 


Al combatir contra un protagonista del 
show aparece en pantalla su barra de salud 6). 








Un amplio surtido de armas y un sinfín de enemi- 
gos son los pilares de este juego de acción. 


depende más de nuestra manera 
de jugar. Por ejemplo, si somos 
de los que gustan entrar a saco 
en cualquier lugar, lo mejor será 
equiparse con el lanzamisiles y 
un escudo para protegernos. Sin 
embargo, si preferimos evitar el 
cuerpo a cuerpo es conveniente 
seleccionar el rifle de francotira- 
dor y una armadura ligera que 
nos dará más movilidad. 

Pero al margen de la elección 
que hagamos, lo que sí es vital 
es dar con los arsenales, 
situados en las paredes, 
para comprar mu- 
nición o arreglar la 
armadura. Igual pa- 
sa con las zonas de 
salvado, que 


MN” 


3 vos ingenieros son viles y nos repararán 
la armadura siempre que pulsamos la tecla (+). 





La recortada es buen antídoto contra ene- 
migos con escudo si disparamos a quemarropa. 














debemos rastrear por todo el 
escenario y que localizaremos 
gracias al minimapa. 


VALORACIÓN 


«Bet on Soldier» repite la misma 
fórmula que ya hemos jugado 
una y mil veces. Un desarrollo di- 
recto, mucha potencia de fuego y 
acción sin descanso. 
Básicamente, la cosa consiste 
en entrar en una zona y acabar 
con todos los enemigos que se 
crucen entre nosotros y nues- 
tro objetivo, o lo que es lo 
mismo, el jefe final de turno 
que, en este caso, 





En algunas misiones ds escolar al ¡ inge- 
niero para que solucione problemas logísticos. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Apuntar 

Teclado: 

(RJ: Recargar 

Espacio]: Saltar 


(RJ: Cambiar de arma 





siempre será uno de los partici- 
pantes del programa televisivo. 
Aunque de primeras parezca un 
planteamiento repetitivo, nos in- 
citará a avanzar y avanzar. 

En definitiva, sumamos mu- 
chas armas, enemigos a man- 
salva y adrenalina a cubos, y 

obtenemos diversión. 


1 Direcciones de Internet pág.134 E 


? ¿Funciona en mi PC? pág.112 





Los endoesqueletos son maquinaria de 
guéa de E capacd destructiva. 





El equipamiento se elige antes de comenzar 
la misión y depende del dinero disponible. 








_—— VERSIÓN COMENTADA | 


RESULTADOS DELE ATEO 





po 


= Eo Bet on Soldier Blood Sport 


DISTRIBUIDOR: Nobilis Ibérica 

TEL. INFORMACIÓN: 91 185 81 60 FAX: 91 185 81 61 
PRODUCTOR: Digital Jesters 
DESARROLLADOR: Kylotonn 
OTRAS VERSIONES: NO 
| ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: Pág.136 AAA 


EE de 16 años 


EDAD RECOMENDADA: A 
Todos los niveles de atadas 


ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Acción fácil y sin más complicaciones que la de procurarnos un arma poten- 
¿ tey disparar, por lo que invertir dinero en arsenal y armadura es básico 
para la supervivencia. Además, gráficamente es bastante bueno. 








| Porcentaj el 





CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 


Nivel de detalle de los personajes ie 
“Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Eo Muy A di MIO 00 
narios / ent (a A Muy cuidados 10,00 


o en delos personajes  |2% | Casi perfectos .-——— 800 
Efectos ca. "AAA. 





na z 
_Eectos desonido. 


Ad de aprendizaje básico "| Medio (tiene tutorial) 

Argumento iO e SE , 
Intensidad pi , o ESA *. o 
Variedad de situaciones [Media 
Comportamiento de los adversarios Adecuada 

O 


EE de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

Espacio utlizado en Megabytes, medido). [E] 
¿Indica espacio libre existente No 0,00. 

EE 
Desinstalación 

- (Datos restantes no desinstalados, medido) 


cd de las instrucciones de instalación 


| No (2.510,2 Megabytes) 





ANGILOE INSTRUCCIONES. 20% |Muycompleto (A/C,D/F/6 M1) [7,00 | 
PRuEDA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO [1 10 unciona con las 24 a 000 


Menús de configuración en castellano [MAS 2222000 

Ajustes de resolución- -profundidad decolor SO 
Ajustes de música / efectos de sonido. EE ( E 
Ajustes de dificultad 


Dispositivo de control compatibles 


Número máximo de jugadores (en el mismo 


NOTA MEDIA 
Corrección positiva 





Cálculo de la nota precio/calidad 


39,99 /7,30 = 5,48 = Suficiente 
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TEST 


FABLE 


Lo 


Chapters 


ROL o El bien y el mal coexisten en ps y en 











el corazón de un niño, al que sus actos habrán ES E 


de convertir en héroe o villano. 


Il bien y el mal pueden no 

ser conceptos tan anta- 

gónicos en la cabeza de 
un muchacho que ha visto cómo 
unos sanguinarios bandidos arra- 
saban su pueblo y asesinaban a 
sus padres. Adoptado por un 
miembro de una poderosa cofra- 
día, crecer será para él entrenar 
día y noche hasta convertirse en 
un héroe y enfrentarse a quienes 
le quitaron todo. Pero muchos 
son los caminos y las elecciones 
que debe hacer antes de que lle- 
gue la hora de su venganza. 


CÓMO SE JUEGA 


En «Fable The Lost Chapters» 
controlamos, mediante una 
perspectiva en tercera persona, a 
un personaje que se va formando 
física y moralmente desde que es 
un niño hasta que se convierte en 
un poderoso hombre. Esta evo- 
lución tiene lugar en un mundo 
totalmente abierto, Albion, que 





E odon del personaje Mepdade del signo de sus actos. a ExEtán tres antes de lúeha: Podemos entre- 
Elegir el camino del bien o el mal será decisión nuestra. 


presenta gigantescos y variados 
entornos, que debemos explorar 
incansables en busca de enemi- 
gos a quien retar y misiones de 
diferente signo que cumplir. 

En la cofradía recibiremos en- 
trenamiento en tres artes: lucha 
con espada, disparo con arco y 
magia. Pero será en el transcurso 
de la aventura, cuando podamos 
optar por combinar un aprendi- ¿Es 
zaje más profundo de estas ¿8 
tres clases o centrarnos a 
en una sola, y así hacer- 
nos mucho más podero- 
sos y expertos en esa ll 
habilidad determina- 
da. De esta manera, si 
nos decidimos por 
la espada ganare- 
mos musculatura 
y resistencia, pero perderemos la 3 
agilidad y velocidad más propia ¿AA e V 
de arqueros o magos. Ha AO, ON 

Al pertenecer a una cofradía ¿es E JA A 
de héroes tan importante 
en Albion, muchas per- 


sonas necesitadas acudirán a 
nosotros en busca de ayuda 
y nos alquilarán como mer- 

EA  Cenarios. Los encargos son 

BR, muy variopintos y de cre- 

ciente dificultad, según 

vayamos progre- 
sando en nuestra 
gesta. Pasaremos 
de las típicas bús- 


ST 
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¿HÉROE O VILLANO? 


A 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: 


¡dd 


) Hay objetos necesarios para a misio- 
nes. Estos dulces son un regalo de peicanos: 


A nar como espadachines, arqueros o magos. 


























AE 


quedas de objetos a escoltar 
mercaderes a través de zonas 
amenazadas por criminales o 
arrasar un campamento de mer- 
cenarios. Además, la aceptación 
de un tipo de trabajo u otro, a la 
postre, nos forjará una personali- 
dad de héroe o villano. 

Si nos dedicamos a salvar 
doncellas o a impartir justicia 


a las recompensas s son Mejores: en unción de 
3 lo poderosos que sean nuestros enemigos. 


> La o ocación d leia nuestros ene- 
migos. Un héroe sólo se enfrentará a villanos. 
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1. VERSIÓN COMENTADA 


TD 
Fable The Lost Chapters 


DISTRIBUIDOR: Microsoft 

e e TEL. INFORMACIÓN: 91 391 90 00 FAX: 91 391 90 01 
ETASB LEA PRODUCTOR: Microsoft Game Studios 
ÓN | DESARROLLADOR: Lionhead Studios 
EA ES OTRAS VERSIONES: Xbox 


á 
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0 e 






RESULTADOS DEL TEST 


WE 





cerrara nro noccnoccoos MECO) 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de l6años 
d ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 








(COMENTARIO DEL JUEGO 
5 La simpleza de su desarrollo, unida a lo completo y variado de sus opciones, 



















tanto de evolución del personaje como en cuanto a las misiones a cumplir, 





E y convierten a este título de Rol en una maravilla más que recomendable. 
S e 0 A Es A A ñ all 
. 4 . . . .s ( . e o OLA Mid Aia AE RaS DE 
La evolución de nuestro personaje depende de su inclinación mo- ¡Porcentaje Nota ) 


CALIDAD DEL JUEGO ! 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 8,14 
Nivel de detalle de los personajes $ 

| Nivel de detalle de los escenarios / entornos e 
Animación / Movimientos de los personajes — |; 
epale a 
¡Tecnología 
Sonido 
ecos desqnidOS a 
Diálogos / Voces 

Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 
para comprender eljuego 
Vida deljuego 


ral. Estamos ante un juego de Rol en toda regla, no exento de acción. 


d a cd ón y . a A nd y 1 Y ] e 207 ; q 
; $ ¿ % 

















ENE 
realicemos en «Fable»: - 
Eye: 
RU 
dae 























































“| ganaremos fama de buena per- ArgUrteO A A ate 1. O 
' 9 ; e Aedo 3% | En bastantes detalles 601 
sona, mientras que si robamos o , Se Ea A CA 
atacamos a pobres desvalidos la an A | OS UPON Variedad de situaciones Mi E 
gente nos temerá. Por tanto, de- La ambientación es magnífica y cumple a la perfección su propósito Comportamiento de los adversarios 
bemos vigilar el tipo de misión Ye trasladarnos a un mundo mágico lleno de aventuras. _Unteligencia Artificial) 
' ! Ez | Textos - Subtítulos 
ara que concuer-  f debo eg - A A A 
| q eleg e E qu idag!" ) Asi | ES A a Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% 
| 27200 OL UNO. ES PESOnAnCOn. « | | e e O SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
A a | Teléfono de aistenciatécica | 1% 
Ayuda en internet 
O A INSTALACIÓN 
JTALORBRACION . TRE: a | — 
VALORACION Dificultad dela primera instalación (comprobado) |-2%. | Arranque automático 
Í En «Fable The Lost Chapters» se o (2.652, Megabytes 
p spacio utilizado e Ss, M 
¿Indica espacio libre existente 





destacando su impecable diseño 


ió _en disco? (comprobado) 
| gráfico. Su duración es tremen- ompri 

! 

| 

i 









Desinstalación 1% |OMegabytes 
da, más de 40 horas para explorar [E A O, 8” ¡ADatosrestantes no desinstalados, medido) [1248 22 
uh mundo lleno de posiblidades ¡A A - A e Idioma delas instrucciones de instalación | Castellano opcional 


(comprobado) 


eN 
¡ MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Completo (4,B,C,D,G,H/1,J) 8,00 


en el que la libertad de decisión 
es uno de los puntos fuertes. 
Desde luego, estamos ante una 








PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO [10,8%] Funciona con las 24 tarjetas 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8% | Más información en Pág. 112 







3,36 


pra 


¡auténtica joya del Rol para, o A POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN ——| 4% | [875 
divertida y envolvente, que ade- La variedad de situaciones que se dan es muy elevada y siempre Menús de configuración en castellano o E 





qna opacas 





más ha ofrecido un rendimiento tendremos la posibilidad de afrontar los retos de diferentes maneras. 


bastante bueno en las 24 pruebas a 
de nuestro laboratorio. % 


CONTROLES 


DÁCIFNE 
o AS d [ 0 ) 


Ajustes de resolución-profundidad de color — 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado)| 



















1000. 


10,00. 
OA 


11 Mundo enorme, 3 clases% | 8,00 
















Opciones de uardar partida (comprobado) | 2% | Enmomentosconcetos L 




















Ratón: Dispositivos de control compatibles 1% | Tedado-Ratón, Pad de control | 6,00. 
Ratón: Idioma (comprobado) [2% [Castelano 000 
Movimiento camara Se Lc de a el mismo s [1/0 (Red Local/Interne) |. 
” . ó ordenador/en red, datos del fabricante a 

Botón Izquierdo: NOTA MEDIA 

Acción Corrección positiva 

Botón Derecho: Corrección negativa 

Apuntar 


» ela ia yl 
1eciado: 


(J2/110): Movimiento 
Toreo demana 0 2 


dd ¿Funciona en mi PC? 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor 
Cálculo de la nota precio/calidad 







0D 


Suficiente 





44,95 € 
44,95 / 8,05 =5,58 = Suficiente ) 


El mundo de Albion presenta unas dimensiones impresionantes, 
aunque algunas de sus zonas resultan en exceso lineales. $ 








* [www.microsoft.com/spain/juegos) 
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TEST 


SHATTER 


UNION 


ESTRATEGIA e El gigante yankee tiene la guerra 
en casa y los contendientes no se detendrán 
hasta reunificar el país bajo un único mando. 


os EE.UU. se han desmem- 

brado en siete facciones, 

Gran California, Arcadia, 
Nueva República de Tejas, Dixie- 
land, Heartland, Yankee Union y 
la Fuerza de Expedicionarios Eu- 
ropeos, que pugnan entre ellas 
por obtener la supremacía y re- 
unificar todos los territorios bajo 
su dominio. ¡Toca elegir bando! 


CÓMO SE JUEGA 


En este juego de estrategia cada 
facción, dependiendo de su po- 
tencial; cuenta con más o menos 
unidades, dinero e ingresos por 
turno para gastar en nuevas ad- 
quisiciones. A través de una pan- 


sn all PLAINS FEDERATION 


talla específica se compran blin- 
dados, ligeros, antiaéreos, etc., y 
se reparan nuestras unidades. 

Cuando nos decidamos por 
atacar, debemos saber que sola- 
mente podremos hacerlo sobre 
un estado colindante con nuestro 
territorio. Entonces, selecciona- 
mos las unidades que mandare- 
mos al campo de batalla. 

Una vez en la pantalla de lucha, 
procederemos a colocar nuestras 
unidades y desplazarlas a la zona 
de conquista. Al terminar, pulsa- 
remos el botón de fin de turno 
para permitir que el enemigo ha- 
ga sus movimientos pertinentes. 

Disponemos de tres tipos de 
ataque: tropa, blindados y uni- 


idas 18 hara 


Accediendo a esta pantalla decidimos a quién 
vamos a invadir, además de poder ver qué facción 
pretende traspasar nuestras fronteras. 


or Urnrrrt 


5 > 
A 
ALLIANCE 





CO 


TROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Todas las acciones 


dades aéreas. Antes de lanzar la 
ofensiva debemos tener en cuen- 
ta que la defensa de la unidad 
atacada variará dependiendo de 
su posición. Si está dentro de una 
población subirá muchos puntos, 
pero bajará si se halla, por ejem- 
plo, en un río. 


VALORACIÓN 


Poco espectacular pero sí muy 
exigente tácticamente, en «Shat- 
tered Union» la lógica está por 
encima de todo y para ganar 
habrá que pensárselo antes de 
mover ficha. Su original historia 
es un punto a su favor que nos 
garantiza bastante diversión. lá 


Direcciones de Internet “3 pág.134 


? ¿Funciona en mi PC? pág.112 





Durante los comi tenemos unas ad de 
movimiento, representadas en amarillo, que nos 
muestran las zonas a las que podemos llegar. 











RESULTADOS DEL TEST 
Shattered Union 


DISTRIBUIDOR: Take 2 


TEL. INFORMACIÓN: 9 1 


EDAD RECOMENDA 
ADECUADO PARAS 


* "iD 4 M MW 4 
era 
: As 


COMENTARIO DEL JUEGO 













636 39 20 


Ñ | PRODUCTOR: 2K Games 
¿ DESARROLLADOR: PopTop 
OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox 


DA; NE del 12a años 


0 ERA 


(VERSIÓN COMENTADA — | 


PC-DVD (Win 98/ME/XP) - 








Todos los niveles de experiencia 


Porcentaje 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 





Nivel de detalle de los personajes 


'Nivel de detalle de los escenarios / entornos ESOS 
- Animación / Movimientos de los A A 





- Efectos especiales 


Efectos de sonido A 
Diálogos / Voces 


CUECA correctos 


Areas Te 400 


Buenos 


tr, Entretenido juego por turnos con un argumento muy trabajado, donde 
> y cada unidad tiene un cometido y la ocupación de zonas, ya sea ofensiva o 
defensivamente, es fundamental para conseguir la victoria. 







Nota 


|Comectos 400 


Jugabilidad o 


Periodo de aprendizaje básico 


Vida del juego 





Realismo 


"Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios 


- (Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos ME mo 


Interesante 


o de asistencia técnica | 


- Ayuda en internet 

INSTALACIÓN 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
- ¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

-Desinstalación 

- (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 





| Arranque automático 
No (3.649,2 Megabytes) 


ST 


Alta donde es necesaria 


_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% |Pocainformación(CDG MI) | 500. 
a O O a TT 
e A O a 
POS DECORO PEA nl] DE LEE 


A Ments de configuración en castellano 


- Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% [Sí/No —— de — JE87 


- Ajustes de música / efectos de sonido E Ts 


Ajustes de dificultad 


- Opciones de guardar partida (comprobado) 





Dispositivos de campa La 


NOTA MEDIA 100 A AA 


Corrección positiva 
Corrección negati 





Precio (recomendado por el distribuidor 


Cálculo de la nota precio/calidad 


! 
39,99 € 


= Suficiente 


39,99 / 6,44 = 6,21 


A A A A A A A 
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0 WW.ongamesworld.com/finalconquest fP; 


pS 22 a ==) N dl | 
+ IC MET DO 


El mapa m marca la construcción de ciudades Enbidn la can- 
tidad de edificios. Sólo hay unas pocas parcelas para estructuras. 


HARD 


ESTRATEGIA e El destino de un mundo de 
fantasía yace en un objeto mágico, el corazón 
de Siberys, y cuatro razas pugnan por poseerlo, 


stamos ante el primer 
título de estrategia en 
tiempo real que utiliza 
las reglas del aclamado juego de 
cartas "Dungeons and Dragons" y 
que, por tanto, introduce ligeros 
aspectos de Rol en el género. 
Nuestra misión principal en 
«Dragonshard» será guiar los 
pasos de los miembros de la 
Orden de la Llama, una 
alianza entre humanos, 
forjados, medianos y 
A enanos confabulados 
para conseguir el co- 
razón de Siberys. Este objeto en- 
cierra un increíble poder capaz 
de destruir el mundo... si cae 
en las manos equivocadas. 


P 
A AAA AN AE 


Lo primero que llama 
la atención en la me- 
cánica de juego de 
«Dragonshard» 
es la gestión de 
recursos. Tan 
sólo necesita- 
remos una 


materia prima para construir 
edificios y unidades: los cristales, 
que caerán del cielo para que los 
recojamos. El oro es otra moneda 
de cambio, lo dejan los enemigos 
una vez que los hemos abatido, 
y sólo se genera en las ciudades 
que hayamos construido. 

Lo primero para crear una me- 
trópolis es mirar el mapa, donde 
se nos indicará el lugar específico 
para hacerlo y la extensión de 
que disponemos, ya que se nos 
darán distintas parcelas de terri- 
torio para construir. Los diferen- 

tes edificios que levantemos 
nos darán acceso a un 
determinado tipo 

de unidades. 

Cada una po- 

see caracte- 


Si fijamos el puntero sobre una habilidad, una ene dl dos O que e resóRtan 


ventana nos informa acerca de sus cualidades. la superficie y el subsuelo respectivamente. 


Los Objetos adquiridos se Uf en huéstra Controlar las habilidades de los personajes e: es 
bolsa 6 para utilizarlos en distintos combates. vital para derrotar a los enemigos. 


Juegos 

















rísticas que la hacen única, ade- 
| más de estar dotada de poderes 
especiales. Así, en el caso de los 
ladrones, por ejemplo, pueden 
detectar y desactivar trampas. 

De todos modos, las unidades 
más importantes serán los cam- 
peones; soldados especiales que 
otorgan bonificaciones al grupo 
en el que están, son más fuertes 
que el resto y disponen de habi- 
lidades extraordinarias para ayu- 
dar en la batalla. 

Finalmente, cabría hablar de las 
dos zonas de acción disponibles 
para los combates. El juego tiene 
la peculiaridad de desarrollarse 
tanto en la superficie como en el 
subsuelo, al que accedemos me- 
diante cuevas diseminadas por 
todo el mapa. Esto le da más va- 
riedad, sobre todo visualmente. 


VALORACIÓN 


La primera sensación que trans- 
mite «Dragonshard» es la de un 
perfecto acabado, principalmen- 
te en el aspecto gráfico, con uni- 
dades muy bien detalladas den- 
tro de un rico y cuidado mundo 
fantástico. Lo segundo es la his- 
toria, absorbente e interesante, 
tanto que nos mantendrá en vilo 
hasta su resolución. 

Otro de los aspectos destaca- 
bles es la dificultad progresiva. 
Cierto es que cuesta algo empe- 
zar pero, una vez comprendida la 
dinámica del juego, nos sentire- 
mos cómodos y preparados para 
afrontar los obstáculos. Lo que en 
principio es un pequeño y mane- 
jable grupo de hombres, al final 
se convertirá en un aluvión de 
unidades de todo tipo. Conocer- 
se bien las características de cada 
uma es esencial para alcanzar la 
victoria final rápidamente. 

En resumen, «Dragonshard» es 
un seductor reto para cualquier 
estratega, por su magistral mez- 
cla de estrategia en tiempo real 
con pequeñas pinceladas de Rol. 
Emocionante de veras. (4 


CONTROLES 
SICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 
Rueda Ratón: 
Zoom 

Teclado: 

[tao]: Cambiar de habilidad 


] Direcciones de Internet pág.134 


A ¿Funciona en mi PC? pág.112 





Estistebla en tiempo Heat: y PRal sirven como o base para una sober- 
bia historia, de una ad cultad Aroa y gráficos muy logrados. 





Durante UChas fal nos nos qe veremos con ide enemi- 
gos casi imposibles de derrotar si no nos organizamos. 





Las unidades aéreas son especialmente Dodbrosás; contar c con 
ellas es imprescindible para salir victoriosos de cualquier batalla. 





Los únicos recursos necesarios son oro o y rise Éstos últi 
mos caerán del cielo y se pueden recoger con cualquier unidad. 
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¡ Dragonshard 
| DISTRIBUIDOR: Atari 

Él TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Atari 

DESARROLLADOR: Liquid Entertainment 
OTRAS VERSIONES: No 





III O O AI NA SA 90 00 EAN 
ve 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años Ss 
ADECUADO PARA: Jugadores expertos 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Caltivadora historia, estética Aeal y un dol muy bien planteado 
que nos exigirá dedicarle tiempo para terminarlo. A cambio, nos recom- 
pensará con un enorme cargamento de diversión. 








personaj 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 





Animación / Movimientos de los personajes — 








Cálculo di la nota precio/calidad 39,95 17,66 = 5,22 = Suficiente 





Periodo de aprendizaje básico 


Para comprender el juego A: ji 
VICO Ce JMegO ie ao LL 


Realismo 


Intensidad — rr rre rro monons cercanas intro jarra dol aro raras 
Variedad d de situaciones — [S0Ó8A| Media 
Comportamiento de los adversarios 


(Inteligencia Artificial) 


Tertos- Subrítulos [2 Comticentes. sa 


Control adecuado 


Teléfono de asistencia témica. as MO 
E uda en e 


l CE de a primera meda (comprobado) || 
¿Indica espacio necesario en disco? 





(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica espacio libre existente 


en disco? (comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 





Menús de ET en castellano 


- Ajustes de resolución-profundidad de color - 5 ION 


0 .. [Enmomentos concretos [7,00 
Dispositivos s de control compatibles o dá Tedado- Ratón. Lo OO 
Idioma (comprobado) Ed Parcialmente en inglés —— 


Número máximo de jugadores (en el mismo 1/4 (Red Local/Internet) 


39,95 € 
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Manager 0 





MANAGER + Nueva entrega de EA Sports que 
se esfuerza por convencernos de que es más 
divertido ser entrenador que futbolista. 


o hay banquillo más 
confortable y que con- 
firme a tanto técnico 
magistral como el sofá. Si es que 
es ver un partido en casa y se nos 
enciende el talento que le falta al 
profesional. Pues bien, ahora te- 
nemos la oportunidad de demos- 
trartanta sapiencia cogiendo a un 
club y convirtiéndolo en referen- 
cia del mundo del fútbol, e incluso 
si le echamos casta, hacerlo con el 
cuadrado mágico de Luxa. 


CÓMO SEJUEGA 


Lo primero que necesita un en- 
trenador es un club, así que ele- 
gimos uno de la enorme base de 
datos. Después, y con paciencia, 
nos tocará pasearnos por la gran 
cantidad de menús disponibles 
para asumir el poder real del 
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Las fichas de cada jugador están perfectamente 
actualizadas y contienen toda la información que ne- 
cesitamos conocer para sacarle todo tu jugo. 


equipo en todas las áreas: finan- 
zas, plantilla, cuerpo técnico, etc. 

Para agilizar las cosas, se han 
incluido opciones para delegar 
ciertas tareas de gestión, lo que 
nos permitirá centrarnos en los 
aspectos que más nos gusten, 
dejando de lado los más engo- 
rrosos. Hay que tener en cuenta 
que para conformar una escuadra 
competitiva debemos cuidar ca- 
da detalle por nimio que parezca, 
como contratar a un buen utillero 
o encargar a un avispado ojeador 
que busque nuevas promesas. 

El tema de los jugadores es 
complicado. Por ejemplo, el es- 
tado anímico de la plantilla es 
básico. Una reprimenda excesiva 
puede desmoralizar a un crack, 
por lo que debemos tener mucho 
tacto. También es importante 
personalizar los entrenamientos. 





- CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 


5 Botón Izquierdo: 
Todos los controles 


Respecto a las finanzas, es fun- 
damental conocer a fondo los 
ingresos y gastos del club para 
conseguir un equilibrio que nos 
permita ganar dinero y tener 
contentos a los socios. 


VALORACIÓN - 

Es uno de los mánager más 
completos por cantidad (25.000 
jugadores y 1.500 clubes de fút- 
bol) y logística, ya que podemos 
actualizar todos los cambios de 
fichajes desde su página web y 
acceder a útiles consejos. 

«Total Club Manager 06» resul- 
ta muy completo porque está en- 
focado tanto al área económica 
como a la deportiva del fútbol, 
por lo que resulta igual de diver- 
tido gestionar fichajes que hacer 
alineaciones y estrategias de ata- 
que y defensa. Una oportunidad 
única para ser como Bianchi. 


E) Direcciones de Internet) pág.134 


? ¿Funciona en mi PC? pág.112 





Real Madrid c.F. 





Un aspecto a tener en cuenta para controlar las 
finanzas es el "merchandising"; los ingresos por este 
concepto pueden salvarnos la temporada. 





| OMENTADA | 
AA PC-CD (Win 98SE/ME/XP) 


- Total Club Manager 06 


E DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
BA PRODUCTOR: EA Sports 

|, DESARROLLADOR: EA Sports 
| OTRAS VERSIONES: No 








MES de3 3 años 
Todos los niveles de a 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 










COMENTARIO DEL JUEGO 


Múltiples opciones y menús donde decidiremos cada pequeño aspecto para 
dirigir las finanzas de un club de fútbol y ocuparnos también de la parte 
deportiva desde el banquillo. Completo, fácil y muy entretenido. 








Porcentaje 


18% 





CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 

_Nivel de detalle de los personajes. . 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos d delos personajes : 
Efectosespeciales 222 
Tecnología 







































Efectos de sonido O 
is gos Voces. 


E > [Muy buenos de , 





Fe de aprendizaje básico 
Argumento A 
Realismo 0 
| Variedad de situaciones 

Comportamiento de los adversarios 

Textos- Subtítulos [2% Textosprofesionales 900 
k 1 % |Ratón/Sin ( 













Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en intemet 
INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) [$ 1 
“¿Indica espacio necesario en disco? 
“(Espacio utilizado en Megabytes, medido) [2] 
¿Indica espacio libre existente 
endisco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma delas instrucciones de instalación 


















Do 10 
0 108% 











Menús de Eo en dao A 
Ajustes de resolución: «profundidad de color A MO A 
Ajustes de música / efectos de sonido 10,00 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS - 


Variedad de elementos del juego COMOEA | 







Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% A 
| Dispositivos d de control compatibles 1 AL Ratón, e Ratón vd ja 
Idioma (comprobado) 12% | Castellano: 

Número máximo de jugadores (en el mismo 











1/0 (Red Local/Internet) 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 16,95 = 2,87 = Notable 
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[_.. NERSIÓN COMENTADA | 
PC-CD (Win 98SE/ME/XP) 
OTRA Rome Total War Barbarian Invasion 


aaa Requiere «Rome Total War» para jugar 
po A DISTRIBUIDOR: Atari 

$ 8] TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
| PRODUCTOR: SEGA | 





TEST 


5 
0 


YETI A 
UA) 














A UN DESARROLLADOR: The Creative Assembl TR : 
5 ' Ci 
RUY OTRAS VERSIONES: No A 
yl ATA EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años. 
a ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 
COMENTARIO DEL JUEGO 





a Presenta la misma mecánica de juego que el original, pero aporta intere- 
J santes novedades como diez facciones nuevas y una interesante campaña 
que contribuye a mejorar sensiblemente el desarrollo. 





























MN, " apar a 

hi " » Se A ; (OPINIÓN DEL REDACTOR) _ | 58% b 
e * as ES A e A 

1 NE STE | y ds Gráficos A A A 6,92 









Nivel de detalle de los personajes... | 3% ]Muycorrectos [600 
Nivel de detalle de los escenarios entornos | 3% |Muycorrectos  [-6/00- 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% 









ROM 
Barbarian Invasion 


ESTRATEGIA + El Imperio Romano se desgaja CONTROLES 


Efectos de sonido 


Diálogos / Voces 


Jep2J0S] Adecuada IA 
AS TOE| Buenos 
29% | Doblaje profesional 















Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 


































: d ] para comprendereljuego'” ACA 
mientras los barbaros amenazan sus AS Vida deljuego 16% [Muylarga 1800. 
fronteras. ¿Seremos capaces de resistir? Ratón: e A Interesante 
Pedo Intensidad MA eine EOS 
sta expansión supone derrotar al enemigo. Pero para Seleccionar unidad Variedad de situaciones | 3% |Másquesuficiente 
un salto adelante en el tomar una posición dominante Botón Derecho: Comportamiento de los adversarios 6% | Bastante alta 
tiempo de 350 años con hace falta algo más que un ejér- Dar órdenes a la unidad Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos — Z res 
5% | Teclado-Ratón/Ó 


respecto al momento histórico cito fuerte, también necesitamos aa 
Control adecuado 


recreado en «Rome Total War». una economía robusta y habili- VALORACIÓN 

La situación pinta mal para Roma, dad diplomática. Los impuestos 

ahora escindida en dos Imperios, servirán para llenar las arcas y las En esta expansión encontrare- 
mientras las hordas bárbaras, por alianzas bien escogidas afirmarán mos numerosas novedades en 
su parte, toman posiciones cada nuestra posición. Este complejo la campaña principal de juego. El 
vez más agresivas en la frontera. entramado lo iremos montando espectáculo visual se mantiene y 
Como patricio nuestro deberes en nuestros turnos, cuidadosa- se haganado en variedad de uni- 
recuperar la gloria del Imperio y mente planificados. Por ejemplo, dades, ahora encontraremos más 
frenar los ataques de las tribus atacar una ciudad requiere cons- de 100 diferentes, perfectamente 
germánicas tirando de política,  truirtropas, moverlas hacia elob-  recreadas y que aportan diferen- 













Teléfono de asistencia técnica. | 


í A 
Ayuda en internet 


1% | Notiene (www.es.atari.com) 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 


_ (Datos restantes no desinstalados, medido) 


2% | Arranque automático 


0,5% 151(1.891,3 Megabytes) 


O AO AA Ram andiha 1 Ihientt lana are trademarks of Ubisoft Entertalmment 































diplomacia y del todavía apabu-  jetivo y dar la orden de atacar, ya cias significativas y nuevas opcio- Idioma de las instrucciones de instalación. 10,00. 
llante aparato bélico romano. se manual o automáticamente. nes sobre el campo de batalla. (comprobado) 
Por otro lado, las batallas se su- «Barbarian Invasion» es indis- RIE ESOO lead e 
den en tiempo real y podemos  pensable para seguir el curso de AAA 
CÓMO SE JUEGA E PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág. 12 
controlar las unidades con órde- la historia romana. ¡Fantástica! ACIÓN 0 110,001 


En «Barbarian Invasion» tenemos nes que afectan al movimiento, 





Menús de configuración en castellano 





1% Si 
diez facciones para elegir y un formación y estrategia. El núme-  (EfDirecciones de Intemnet_D pág134] | Mjustesderesoluciónprofundidaddecolor [196 [SISI 1000, 
tablero de juego, donde tomar  .ro de soldados no es relevante, > Ajustes de música / efectos de sonido | 1% 1S [410/00 
las decisiones necesarias para pero sfeluso del escenario. naa = Ajustes de dificultad | S 
j dió | OTROS DATOS A RT AAA 










Variedad de elementos del juego (comprobado) 10 Facciones nuevas y 


100 unidades nuevas 





“Opciones de guardar partida (comprobado) 





Dispositivos de control compatibles. | 1% Teclado-Ratón 


Idioma (comprobado) 2014 
Número máximo de jugadores (en el mismo 


¡ ordenador/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA 


Corrección positiva. 
| Corrección negati 



















0% 11/8 (Red Local/Intemet) 


100% A 
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En el mapa táctico se realizan la mayoría de las Cada tipo de unidad tiene un uso específico en la En me E 
construcciones y movimientos, utilizando los turnos batalla. La caballería, por ejemplo, se emplea para aida E 7810=3,70 =Bien 
que tendremos disponibles para ello. golpear al enemigo de forma rápida y letal. e E 
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Toma posiciones, 
la batalla continúa. 


entertainmen 


k of Epic Games Inc. in the USA and other countries. All Rights 


, Ubi.com, and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft 


PC DvD ROM 


d the Gearbox logo are registered trademarks of Gearbox Software, LLC - Unreal is a registered trademar 


Vuelve “Brothers in Arms“con más 
acción si cabe. Esta vez, la historia 
continúa días después del 
desembarco de Normandía. 


Toma las mejores posiciones con tu 
batallón porque nuevos 
protagonistas y nuevas misiones 
esperan que reescribas la historia. 


O 2005 Ubisoft Entertainment. All rights reserved. Brothers In Arms Earned In Blood is a trademark of Gearbox Software and used under license. Ubisoft 


in the U.S. and/or other countries. Gearbox Software an 


Reserved. 
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Parque Empresarial ALVIA, José Echegaray 8, Edificio 3, planta 2, 28230 Las Rozas, Madrid 


TEST 


WARHAMMER 40.000 


Winter Assault 








ESTRATEGIA + Expansión bien cargada de 
sorpresas, con una nueva raza, más unidades, 
edificios y dos campañas sin desperdicio. 


rkos y Marines del Caos 

han unido fuerzas para 

hacerse con una po- 
tente nave llamada Titan, que se 
ha estrellado en el planeta Lorn 
V. El problema es que a la Guardia 
Imperial no le hace gracia perder- 
la y ayudada por los Eldars, una 
raza alienígena, se apresta a que- 
dársela. Dependiendo del bando 
que elijamos nos tocará evitar 
que el enemigo se haga con el 
control de la nave o robarla. 


a 
a 
A ma 
Ds 


ge € >] mo “al gp pa A 
OMO SE JUEGA 


El sistema de juego es idéntico al 
del laureado original: conquistar 
y mantener las zonas de requisas 
para conseguir materias primas 





Un punto fuerte de la nueva raza, la guardia 
imperial, son sus carros blindados, cuya potencia de 
fuego es, simplemente, demoledora. 


con las que crear unidades y edi- 
ficios en el campamento. 

Como novedad estrella, esta ex- 
pansión nos ofrece la posibilidad 
de manejar a buenos y malos, 
además de incluirse una nueva 
raza, la Guardia Imperial, y una 
unidad inédita por ejército. 

Lo más destacable es la ingente 
cantidad de tropas que encon- 
tramos en cada combate y los 
búnkers subterráneos, habilita- 
dos para desplazarnos entre zo- 
nas sin exponernos al fuego rival. 


- 
LUPA 2 ALMA 

WAN E» DACI (VA 
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«Dawn of War» puso el listón muy 
alto, porlo que es realmente me- 
ritorio que esta expansión haya 


nino A] $ ES Ñ 















Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


ido un poco más lejos al introdu- 
cir cientos de nuevos elementos 
que la hacen, prácticamente, un 
juego nuevo. Además, la concen- 
tración de unidades en el campo 
de batalla le hace mucho más es- 
pectacular, si cabe, que su prede- 
cesor, ofreciendo multitudinarios 
y sangrientos combates llenos de 
acción. Desde luego, no dejará 
indiferente a ningún jugador y 
menos a los fans del original. %2 


El Direcciones de Internet 3 pág.134 


rd ¿Funciona en mi PC? pág.112 












1d 


La aglomeración de hombres en el frente puede 
darnos la victoria pero, si estamos en inferioridad, 


planificar una buena estategia también. 
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RESULTADOS DEL TEST MAMA 
Warhammer 40,000 
Dawn of War Winter Assault 


Requiere «Warhammer 40.000 Dawn of War» para jugar 


DISTRIBUIDOR: THOQ 

TEL. INFORMACIÓN: 91 799 19 90 
FAX: 91 799 19 91 PRODUCTOR: THOQ 
DESARROLLADOR: Relic Entertainment 













Mayores de 16 años 


EDAD RECOMENDADA: pa 
Todos los niveles de experiencia 


ADECUADO PARA? 






COMENTARIO DEL JUEGO ! | | 

Expansión que nos trae una raza completamente inédita, la Guardia 
| S Imperial, y que además nos ofrece la posibilidad, por vez primera, de 
luchar en el bando de los malos de la película. ¡¡¡Puro espectáculo!!! 


CALIDAD DEL JUEGO | | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 


Nivel de detalle de los personajes 


"Nivel de detalle delos escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes 























Jugabilid ES 
Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender el juego. 

















Ac A 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 

LEX SUL A 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 

Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


INSTALACIÓN 


Dificultad de la primera instalación (comprobad 


































) | Arranque automático 
No (1.031,5 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 























lr pia RR orto 


Idioma delas instrucciones de instalación 
(comprobado) 


Menús de configuración en castellano. 









Muy completo (A,G,F,GJ) 
Funciona con las 24 tarjetas. 10,00 
Más información en Pág, 112 
lan abr n np a 1 do 
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E A 10,00 
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2% 
1% 
















Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2% | 2 Nuevas Campañas y 
| nuevo ejército 


¿[En cualquiermomento 












_ Ajustes de música /efectos de sonido | 1% [SO 
Ajustes de dificultad 1 15 10,00 
OTROS DATOS PA. NO 














Opciones de guarda parida (comprobado) 
1D tivos de control compatibles 


Idioma ( 













comprobado) 


[Parcialmente en inglés. 
E 1/8 (Red Local/Internet) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
 ordenador/en red, datos del fabricante 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
' Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 













 — PRECIO/CALIDAD Suficiente 


recio (recomendado porel distribuidor) | 39,905 
Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 17,67 = 5,21 =Suficiente 
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También disponible para PC y XBOX, consíguelo con tu movistar en: 
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ANMAT www.movistar.es 
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REEDICIÓN 


ALF-LIFE 2 


Edición Juego del Año 


ACCIÓN e Ciudad 17 es un lugar oscuro y lleno 
de máquinas donde están recluidos cientos 
de enemigos del sistema. Y huir es la salida. 


'otag Jl Se] 
JE pus! E 
Lund Elo 

ml dc 


E 


A A 
y ' A 


Lo primero que debemos hacer en el juego es buscar nuestro 


clásico traje de héroe que nos salvará de muchos problemas. 


mi 


me 


Como siempre, los experimentos saldrán mal 
y se desatará una fuerza demoníaca y oscura. 


Los enemigos no dan la cara fácilmente por 
lo que tendremos que sorprenderlos. 


Fuegos 


s uno de los mayores éxi- 
tos de la historia en PC, 
el juego que convirtió su 
espera en suplicio y que dio por 
inaugurada la nueva generación 
de títulos 3D. Continuación de 
otro gran clásico como «Half-Li- 
fe», narra la historia de Ciudad 
17, el centro de reeducación y re- 
clusión para miles de opositores 
al régimen que sufren una tenaz 
política de represión. 
Por suerte, los laborato- 
rios Black Mesa han sido 
reconstruidos en la clan- 
destinidad y andan a la 
espera de un líder que los 
guíe. Y Gordon Free- 
man es la respuesta 
a las plegarias. 
El viejo ingeniero 
ha vuelto y será 
el encargado de 
comandar a las 
tropas que se 
resisten a for- 
mar parte de 
los planes de 


un enemigo que controla cada 
palmo de la Ciudad 17. 


A diferencia de otros muchos jue- 
gos de PC, lo esencial en «Half-Li- 
fe 2» es conocer a la perfección 
cómo funciona el motor físico 
que le da vida y las infinitas posi- 
bilidades que nos brinda. 

La gravedad, esa fuerza 
que se empeña en atraer 
hacia la tierra todo lo 
que nos rodea, será la 
gran protagonista. Con 

ella podremos conce- 
bir nuevas formas 
de atacar, co- 
giendo objetos 
y lanzándolos 
después con- 
tra el birrioso 
enemigo. 
Éstos, por 
cierto, adop- 
tan formas 
muy distintas 


Para no gastar balas es recomendable apun- 
tar alos bidones explosivos. Ellos harán el resto. 


En algunos dates es EOS estar cerca 
de las explosiones. Moriremos muy, muy rápido. 


ma — Y (M0 '< (Y “> 








aunque todas son extremada- 
mente dañinas para nuestra sa- 
lud. Así, mientras escapamos de 
las ciudad-prisión, los soldados 
serán los encargados de "darnos 
la barrila" disparando sus sofis- 
ticadas armas, mientras que en 
las zonas infectadas de aliens, el 
modelo más extendido de engo- 
rrroso-enemigo será la bestia O 
zombie... según los casos. 

Les diferencia la inteligencia. 
Así, el primero es capaz de es- 
conderse cuando le disparamos 
y llega a concebir tácticas para 
atacarnos por la espalda, pero 
el segundo no llega a entender 
que,'en una lucha cara a cara con 
nuestro fusco, él lleva todas las 
de perder si no se aparta. 


VALORACIÓN - 


«Half-Life 2» mantiene intacto 
todo su interés y a pesar del añito 
transcurrido no sentimos que a 
este clásico entre los clásicos le 
estén saliendo arrugas. Al revés. 
Sus virtudes saltan a la vista gra- 
cias a unos entornos gráficos so- 
berbios y un manejo tan perfecto 
que atrapa a quién lo prueba. : 
Por desgracia, su buena pro- 
gramación y rendimiento en 
la mayoría de ordenadores del 
laboratorio se ve empañada por 
un sistema anti-piratería de locos 
que nos mantiene conectados al 
servidor de Valve de manera con- 
tinua. Y es que si no tenemos co- 
nexión a Internet, será imposible 
poner en marcha «Half-Life 2». 
Además, la "Edición Juego del 
Año" añade al original una serie 
de extras realmente apetecibles 
como es la inclusión de dos clá- 
sicos adaptados al nuevo motor 
gráfico (llamado Source) de la ta- 
lla de «Counter Strike» y «Half-Li- 
fe», y la opción multijugador lla- 
mada «Half-Life 2 Deatmatch» . 
Si te gusta la acción, deleitarte 
con un apartado gráfico especta- 
cular y sumergirte en una oscura 
pesadilla... este es tu juego. Y 


CONTROLES 
- BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Ataque primario 
Botón Derecho: 
Ataque secundario 
Rueda Ratón: 
Cambiar arma 

Teclado: 


(aJloJwjís]: Movimiento 


a) Direcciones de Internet pág. 134 


Fi) ¿Funciona en mi PC? pág. 112 





Hay momentos de la Bartida en as que dá ganas de bajarse dí 
la moto y disfrutar del precioso escenario. Lástima que nos persigan. 





El motor gráfico es perfecto Wilremosq que resolver pues rea- 
les como la vida misma. Con bidones de aire, la plataforma emergerá. 





Los enemigos nos sorprenden en cualquier sitio y pueden aparecer 
de repente, fompre na cristales delante de nuestras narices. ¡¡Susto!! 





En ciertos lugares podremos controlar ametralladoras y otras 
armas para eliminar un número elevado de enemigos. 
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CATE 


Bl Half-Life 2 Edición Juego del Año 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
Y TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
| PRODUCTOR: Valve 

22] DESARROLLADOR: Valve 
OTRAS VERSIONES: No 











EDAD RECOMENDADA: Mayores de ióaños 


ADECUADO PARA: 


E a ia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


; , Extraordinario e increíble juego que no parece tener un año de antigiledad | 
l mw Y y que goza de un apartado gráfico soberbio. Consigue sumergirnosenun 
ES / temible y apocalíptico mundo futurista y es una auténtica obra de arte. 


A 
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CALIDAD DEL JUEGO 

| (OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes A 
-Nivel de detalle de los escenarios / entomos — | 
Animación / / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 


| 






Fc desonido 
E Voces 



























Pob de aprendizaje básico 
Realismo 
Comportamiento delos adversarios - 

(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos ! 
an adecuado por tipo de juego! Respuesta | 















een de asistencia técnica e O 
Ñ uda en intemet 
INSTALACIÓN: 

¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

- (Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 

co D A 


_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% |Muycompleto(D) 100 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona conlas 24 tarjetas 10,00 | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE Gh 10,8%] Más información en Pág. 112 [7,82 | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A 


1 Menús de configuración en castellano || 
Ajustes de resolución profundidad de El A 


' Ajustes de música / efectos de sonido JO - a cab 
Ajustes de dificultad 




































paarecOn de elementos del juego ol 114 Episodios, 12 armas 





“Opciones de guardar partida (comprobado) | -2% 
Dispositivos de control compatibles [1% 
Idioma (comprobado) ¡NN 
- Número máximo de jugadores (en el mismo - 
ordenador/en red, datos del fabricante 
NOTA MEDIA | 
| Coreccón posta ES 


En cualquier momento | 10/00. 
Teclado-Ratón [4005 
1/0 (Red Local/Intemet |. 











O 





Suficiente | 








4995 € 
49,95 / 9,43 = 5,30 = Suficiente 


A A A A 


| Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


* a internet a pesar de que no hace falta para jugar 





Todos los niveles de experiencia 


1S3i4 | E 








TEST 


REEDICIÓN 


ACCIÓN e El principe ha vuelto más osado, 
fuerte y saltarín para enfrentarse a un nuevo 
enemigo que le perseguirá hasta la muerte. 


ontrolar las Arenas del 
Tiempo se paga con la 
muerte por orden del 
Dahala, un demonio que reside 
en los infiernos y que se encar- 
ga de que se cumplan las leyes. 
Así que a nuestro príncipe no le 
queda más remedio que viajar al 
pasado para destruirlas y escapar 
de su fatal destino. 





COMO SE JUEGA 


Esta vez ayudaremos al príncipe a 
huir de Dahala y salvarle de miles 
de obstáculos, o de los enemigos 
que le saldrán al paso, a golpe de 
espada e imposibles acrobacias. 
Los escenarios están plantea- 
dos como malévolos laberintos 
llenos: de trampas, en los que 
tendremos que encontrar el úni- 
co camino de salida posible sal- 
tando ágilmente de plataforma 





El abanico de acrobacias del príncipe va desde 
los brincos circenses, a poder correr por las paredes o 
hacer virguerías a dos manos con las espadas. 


en plataforma, colgándonos de 
estrechos salientes y cornisas O 
corriendo por paredes. En cuanto 
a los combates, dispondremos de 
dos espadas y combinaciones de 
golpes, que si logramos comple- 
tar correctamente despedazarán 
al enemigo más pintado. 

Por fortuna, el príncipe aún 
puede controlar el tiempo y 
podrá volver atrás si falla en un 
salto y se precipita al vacío o cae 
bajo el acero enemigo. Además, 
en esta continuación se puede 
ralentizar la acción del entorno 
para alcanzar una puerta que se 
cierra o huir del enemigo. 


VALORACIÓN 


«Prince of Persia El Alma del Gue- 
rrero» se inspira en la primera 
parte, pero mejorando apartados 
como el visual y otros concer- 


03 


Sincronizar los movimiento es necesario cuan- 
do hay trampas de por medio. Correr, saltar y esqui- 
var todo esto en menos de un segundo. 





CONTROLES 
BASICOS 
4 Botón Izquierdo: 
Atacar 
Botón Derecho: 
Acción especial 
Teclado: 


[JEJE]: Movimiento 


nientes al desarrollo, reforzando 
el atractivo de viajar al pasado y 
añadiendo nuevos combos para 
adornar los combates 

Básicamente, las novedades 
vienen a potenciar los elementos 
de acción y los puzzles, pero sin 
apartarse de la fórmula del origi- 
nal, porque si algo funciona me- 
jor no cambiarlo, sólo mejorarlo. 
Desde luego, Ubi Soft lo ha con- 
seguido y nos brinda más horas 
de diversión saltimbanqui. 2% 


(a Direcciones de Internet £% pág.134 


ENANA 


HA ==, 
ES ¿Funciona en mi PC? páag.112 | 








Ñ 






Ad) 






RESULTADOS DEL TEST 





[PENA ER AY 


EZ Prince of Persia El Alma del Guerrero 


| DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
| PRODUCTOR: Ubi Soft 

8 | DESARROLLADOR: Ubi Soft Montreal A 
ALÍ OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox y GC E, 


' Ñ EE E , 
POEO(Mq( 2.4.4» + 0 0090698399 *480934%94 090800054 .000009097 N j EPA i 


Y NMepl ] , Pdo 
RA) 
Mayores de 16 años nn 
Todos los niveles de experiencia 


Ps 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 





ASIA 


A Ao RN 
Ñ M JNTA | E OTE NTE dy Mea) AA E ES 
COME! FARIO DEL JUEGOS ar a y pl: 


7 A d sa 





a 
Mejora el desarrollo del original con más acción y desafíos muy divertidos. 
Además, los nuevos movimientos, armas y enemigos son aún más especta- 
culares y difíciles, lo que convierte el desarrollo en todo un reto. | 





AD 

Gr 

Nivel de detalle delos escenarios / entomos [3%] Muy cui 

- Animación / Movimientos de los personajes 



















¿MUSICA Eds 





Periodo de aprendizaje básico 
_paracomprendereljuego 2 












Realismo. AN 
Comportamiento de los adversarios Abundante 

(Inteligencia Artificia)——— [2 Bastantealta 
Control adecuado por tipo de | Tecado-Ratón/Ó a 


En bastantes detalles [16007 


































% | Notiene (www.ubis 
- Dificultad de la primera instalación (comprobado) [122% | Arranque automático [410,00: 
¿Indica espacio necesario en disco? Sí (1,844,3 Megabytes) 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido). 2 

























¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido). [22 
Idioma de las instrucciones de instalación 


ARA dd 
> 


A A RARA 






_Menús de configuración en castellano... [1 
_Ajustes de resolución-profundidad de color [1% [5 
_Ajustes de música / efectos de sonido 11% [SÍ 
Ajustes de dificultad 
















pz "ue A 
ES mE 
Cas 


Variedad de elementos de juego (comprobado) | O combos 









- Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles. 
Idioma (comprobado) 


2% | Enmomentos concretos [7,000 
1% | Teclado-Ratón 
2% | Castellano 


0% 1/0 (Red Local/Internet) 






Número máximo de jugadores (en el mismo 


Corrección positiva 
| Corrección negativa 


¿y Sobresaliente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95€ 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 8,39 =2,38 = Sobresaliente 


a 















Tus Juegos Hasta un 40% Más 
E A ARA 
O EE UA ESSEE 
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¡Actualiza el Sonido de tu PC a Sound Blaster X-Fi Fatal1ty FPS 
Para gozar del Más Rápido y Excitante Audio en Juegos! 


Ma NE Mo UD EROS 
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TEST 


MAGIA 





SIMULACIÓN + Convertir a nuestro Sim en 
Houdini o David Copperfield no será tan dificil 
con esta expansión en nuestras manos. 


a reducción de precio de 
todos los títulos de la sa- 
ga Sim es una gran opor- 
tunidad para completar nuestra 


colección. La expansión que nos 


ocupa, basada en el mundo de la 
magia, es singularmente diver- 
tida y abre nuevas posibilidades 
para nuestro Sim. 


ga 


e 
PCIAAA OA CE MIES 
Mas 0) Ñ Y E J 4 EUA 


El sistema de juego no dista 
mucho de anteriores versiones, 
dado que la prioridad sigue sien- 
do satisfacer las necesidades de 
nuestro Sim: hambre, energía, 
comodidad, diversión, higiene, 





Recibiremos el kit de iniciación al empezar. Nada 
más recogerlo nuestra apariencia cambiará para ase- 
mejarnos a un mago de la cabeza alos pies. 


sociedad, vejiga y habitación. 
Pero, a diferencia de otras expan- 
siones, ahora todo gira en torno a 
algo tan seductor como la magia. 
Por ejemplo, si nuestra casa sale 
ardiendo podemos recurrir a un 
hechizo para acabar con las lla- 
mas y salvarnos de la catástrofe. 
Obviamente, antes de llegar 
a ese nivel debemos pasar por 
un aprendizaje y aprovechar al 
máximo el kit de iniciación para 
magos de MágiCo, que se nos 
entregará al principio. En él en- 
contraremos un libro de conjuros 
familiar, donde se nos indican los 
ingredientes necesarios para los 
distintos encantamientos, y el 





Raton: tón: ¡ 
Botón Izquierdo: 
Todos los controles 


cargador de varitas, imprescin- 
dible para convertirnos en mago. 

Los objetos para preparar los 
conjuros se obtienen comercian- 
do con los nuevos vecinos de la 
Ciudad Mágica. Allí, encontrare- 
mos todo lo necesario para que 
la magia se haga realidad. 


VALORACIÓN 


Si a la nueva Ciudad Mágica le 
añadimos 175 objetos inéditos, 
tendremos una expansión real- 
mente atractiva y que aporta una 
estética bien diferente a la saga, 
mucho más divertida. Tal vez, 
«Los Sims Magia Potagia» sea la 
primera expansión en la que se 
percibe claramente que nuestro 
Sim escapa de los asuntos más 
cotidianos como limpiar, comer 
o dormir. Gracias a los conjuros 
nuestro Sim experimentará un 
cambio real en su vida. 1 
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Ademál det fama, los ¿Home de magia nos repor- 
tarán magimonedas, que podemos intercambiar por 
conjuros a los mercaderes. 











>) 
RESUL 


OTRAS VERSIONES: No 


a ADECUADO PARA: 


y a cientos de trucos para hacer más sencilla la vida de nuestro Sims, 


O: Pe expansión si lo que queremos es acceder a un nuevo barrio 
Además, se darán situaciones de lo más divertidas. 


Nivel de detalle de los personajes. 





Animación Movimientos dels personajes E A 


Efectos especiales 





Diálogos Voces 


Periodo de aprendizaje básico 


Vida del juego 


- Argumento 


Re 


Intensidad E 
| Variedad dí de situaciones - Loy bla db rnaripós añora prmsasorias ya 0590 JOINED RIRS AN DAS: 
Comportamiento de los adversarios 


(Inteligencia Artificial) 


Teléfono de asstenda té Ica. inparanns anar qoninne rar tan aerea enssmannneo asar nar PRAMAA AN AOGNAN ANA AAN INBA porno crm nda dd oca ancho rad 1004 


A juda en intenet 


IN | 
Dificultad de ha primera in instalación (comprobado) | 





¿Indica espacio necesario en disco? 


(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica espacio o libre existente 





endisco? (comprobado). 


Desinstalación 


- (Datos restantes no desinstalados, medido) [2222 
Idioma de las instrucciones de instalación 





Ajustes de mús calado de E pa 8 da... 
: Ajustes de dificultad 


| Variedad de elementos del juego (comprobado 


' Opciones de guardar partida (comprobado) A | di 


Dispositivos de control compatibles e 


Idioma (comprobado) 





Número máximo de jugadores (en el mismo 
_ordenador/en red, datos delfabricante) 


RESULTADO 


| 
DELTEST | 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


| 


TADOS DEL TES 


$ 49.398.043 +$$0$+12.0%0-_(£R.0%+ 


EDAD RECOMENDADA: 





LARIAM 


[VERSIÓN COMENTADA | 
e CD AUT ETA 





Los Sims Magia Potagjia 


] Requiere «Los Sims» para jugar 


' pistrisuinor: Electronic Arts 
| TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
¡| PRODUCTOR: EA Games DESARROLLADOR: Maxis yu 


44% 040$4+401+4.%9/...+ 


Mayores de 7 años 
Todos los niveles de Everienda. 





No (1353,2 Megabytes) 


175 Objetos, 9 interacciones 
sociales yl barrio A 
En momentos concretos 


A 








Sobresaliente 


7,68 € 
9,95 /7,68 = 1,30 = Sobresaliente 


parando 









di 


q lévateG RATIS E 


REVISTA AAA 


tb 
2006;al comprar/el 


juego! 















PAN la venta y) 


NOVIEMBRE 
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ESTRATEGIA + La raza humana en peligro de 
extinción y sólo el Emperador y sus marines 
espaciales pueden salvarla. Con tu ayuda, claro. 


| popular juego de table- 

ro Warhammer presta 

su particular universo y 
personajes a este juego de estra- 
tegia en tiempo real. La historia 
narra como el Emperador y sus 
marines espaciales luchan contra 
los Orkos, las Fuerzas del Caos y 
los enigmáticos Eldars, en una 
desesperada guerra por la super- 
vivencia. Como miembros del ba- 
tallón de los Cuervos Sangrientos 
de los Marines Espaciales, debe- 
mos evitar el exterminio, 


'CÓMO SE JUEGA 


Lo básico para comprender su di- 
námica de juego, es saber que los 
únicos recursos que nos hacen 





Los OS de requisas son vitales | para conse- 
guir recursos y crear más unidades. Habrá que defen- 
derlos para que el enemigo no los recupere. 


falta para fabricar soldados son 
las requisas y la energía. Las pri- 
meras hay que ganárselas, pues 
son zonas diseminadas por todo 
el mapa que debemos conquis- 
tar, controlar y defender, mien- 
tras que la segunda se obtiene a 
partir de generadores que crea- 
mos en nuestro campamento. 

También necesitaremos, edifi- 
cios para reclutar soldados. Éstos 
se dividen en batallones de cinco 
hombres, que pueden aumentar 
hasta ocho con las actualizacio- 
nes, a las que accederemos gra- 
cias a la investigación que tam- 
bién nos reporta mejoras como 
los lanzamisiles, que dotarán a 
nuestro batallón de una mayor 
potencia de fuego. 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Rat tón: 
, Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 

Te Teclad lo: 

[ar J: Rotar cámara 


VALORACIÓN 


Estrategia con gran carga de acción 
donde la superioridad numérica es 
clave para vencer. El sistema de 
obtención de recursos es muy no- 
vedoso, obligándonos a distibuir 
las tropas para conservar los pun- 
tos de requisas. Trae siete nuevos 
mapas para multijugador. “3 
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El número es s peliordiakt tener dra vetada 
- sobre el rival en el campo de batalla nos llevará a la 
victoria de forma sencilla. 
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A EEESIÓN COMENTADA — | 





a Warhammer 40.000 
Dawn of War Game of the Year 


DISTRIBUIDOR: THOQ 
TEL. INFORMACIÓN: 91 799 19 90 FAX: 91799 19 91 


A 


Mayores de 18años 


EDAD RECOMENDADA; Ds 
Todos los niveles de experiencia 


ADECUADO PARAS 
¡COMENTARIO DELJUEGO a 


novedoso, puesto que las materias primas se consiguen a a base de con- 
quistar y mantener zonas. Visualmente todo un lujazo. 


A A A A A A A A A A A a A A A A e ii 


A 


5 Original y sencillo juego de estrategia con un sistema de recursos muy 


Gráfi (cos 


- Nivel de detalle de los personajes 2 3% Muy cuidado 
Nivel de detalle delos escenarios / entornos — | 39% | 
"Animación / Movimientos de los personajes 


Efectos especiales 


ETA de aprendizaje básico 

para comprender eljuego 
A IA AM DIS 
Realismo A ri l 
Intensidad 


Variedad de situaciones á: A 
a de los adversarios 


Díalad dE la primera! instalación (comprobado) | 
"¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 








- (Datos restantes no desinstalados, medido) 





Idioma de las instrucciones de instalación 


MT 


Menús de e configuración € en n castellano :Ñ Mol a 

profundidad de color. | AY |SIST 
Ajustes de música / efectos de sonido o O a 
Ajustes dedifcad E 


44? 
SN 


RUE de dere delj luego (A 





Opciones de guardar partida (comprobado) 


control compatibles [We A 
Idioma a (comprobado). de A Fame eninglés 


Número máximo de jugadores (en el mismo 1/8 (Red Local/Intemet) 





reí posta. A 
| Corrección negativa 





Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 34,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 34,95 /7,81 =4,48 = Suficiente 


A A A A A A A A A A ar 
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“Bet On Soldier combina todos los 
A E ingredientes necesarios para crear un título 
e a la altura de Halo, Counter Strike o Doom” 
| (PC Juegos y Jugadores 90/100) 
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EXPANSIONES PARA 


2 vida p ena Y ¡ivirtuall! 
PON UN SIM EN TU VIDA 


Después de convertirse en el juego más 
vendido de la historia, la segunda parte de 
esta saga no hace más que abrir nuevos 
caminos y engrandecer el universo Sim. 


ño 2000 d.C., nacen 
«Los Sims», un título 
que revolucionó el 
mundo del videojuego con su 
original desarrollo: recrear la vida 
humana en un mundo virtual. 

Su éxito fue apabullante, jamás 
se había visto algo similar, y la 
"Sim-manía" se extendió como 
un reguero de pólvora por todo el 
mundo. Las expansiones no tar- 
daron en llegar cada poco tiem- 
po, para satisfacer a millones de 
usuarios deseosos de novedades y 
elementos de diversión inéditos. 

La llegada de las nuevas tecno- 
logías y el deseo de renovar pro- 
fundamente la apariencia, que 
no el espíritu del juego, y profun- 
dizar más en las complejidades 
sentimentales y sociales de los 
Sims, decidió finalmente a Maxis 
para preparar una continuación. 





«Los Sims 2» es una impresio- 
nante mejora visual, pero además 
aporta jugosas opciones de juego 
al original. La entusiasta respues- 
ta del público ya ha obligado a 
dos expansiones, que vamos a 
analizar en esta Comparativa. 


LOS JUEGOS 


Como novedad principal «Los 
Sims 2» nos ofrece las recompen- 
sas por las aspiraciones, que no es 
otra cosa que los deseos y anhe- 
los que han de cumplir nuestros 
amiguitos en el día a día. Formar 
una familia, enamorarse, trabajar 
de piloto de pruebas o comprar- 
se un coche son algunos de los 
deseos que nuestros Sims expe- 
rimentarán, y que nosotros debe- 


mos tratar de satisfacer durante : 


las diferentes etapas de la vida. 


«Universitarios» ha sido la pri- 
mera expansión en aparecer, en- 
focada a una etapa denominada 
joven-adulto y situando a nuestro 
Sim en un entorno muy atractivo: 
la Universidad. Aprobar todas las 
asignaturas de la carrera, pero 
también convertir al "pimpollo" 
en el estudiante más feliz y ligón 
son los objetivos principales. 

«Noctámbulos» está más en- 
focado a la noche, las relaciones 
sociales y las pasiones amorosas. 
El nuevo Centro Urbano será el 
epicentro del ocio de nuestros 
Sims, que irán a divertirse y ligo- 
tear en sus locales. Discotecas, 
restaurantes, boleras y un sinfín 
de sitios donde el amor, la pasión 
y la locura se desatan. 


LOS CRITERIOS 


Las dos expansiones de «Los 
Sims 2» siguen su estilo único e 
inimitable. No hay otro título en 
el mercado con un desarrollo y 
sistema de juego comparable. 
«Universitarios» y «Noctámbulos» 





Cémpuler E 


Juegos 


añaden nuevos objetos, lugares, 
desafíos y aspiraciones que hacen 
más grande el universo Sim. Por 
ello y, aunque en la Comparativa 
esté presente el juego original 
como referente (dado que es 
necesario para que las expansio- 
nes funcionen), lo que realmente 
comparamos son las novedades 
que éstas traen bajo el brazo. 

En las siguientes páginas, pon- 
dremos frente a frente todas las 
opciones que aportan al original 
cada una y valoraremos todas 
sus características en los tres mo- 
dos principales puntuados: vivir, 
comprar y construir. 


SIMS 100% 


El lector encontrará en las si- 
guientes páginas la información 
necesaria para conocer las dife- 
rencias y virtudes de cada expan- 
sión de «Los Sims 2» para, de esta 
manera saber cuál se adecúa más 
a sus gustos. Lo que queda claro 
es que todo lo que vamos a entrar 
a analizar es 100% Sim. ** 





RECONOCE EL GÉNERO 


1. VIVEN AL MAXIMO 

Al igual que nosotros, estos personajes 
virtuales siguen un proceso evolutivo 
a través de los diversos estadios de 
la vida: niñez, madurez y vejez. En el 
discurrir de sus existencias deben re- 
lacionarse con otros Sims, cumplir una 
serie de aspiraciones y enfrentarse a 
sus miedos y deseos. 


2. TIENEN NECESIDADES 
Todo Sim necesita unos cuidados que 
tenemos que atender durante toda su 
vida. Comer, divertirse, enamorarse y 
cuidar su higiene son necesidades bási- 
cas que debemos tener controladas, ya 
que si las descuidamos la felicidad del 
Sim caerá en picado. 





3. EVOLUCIONAN 

Los Sims crecen, sereproducen y mue- 
ren a lo largo de la partida. Este arco 
evolutivo depende de muchísimos 
elementos motivados por el entorno 
o como fruto de un enamoramiento de 
otro Sim. Además, su personalidad se 
irá moldeando por los sucesos que Va- 
ya afrontando pero, sobre todo, por las 
relaciones que surjan. Tomar las deci- 
siones correctas cuando llegue el caso 
será la clave para cumplir sus deseos y 
alcanzar un estado de felicidad. 


EL JUEGO ORIGINAL 


os Sims 


Cuidar y ocuparse de la vida cotidiana de un personaje virtual y de sus 
vaivenes sentimentales en todos los estadios de su existencia, es el reto. 


VMaxis - Electronic Arts | Tras el éxito sin pre- 
cedentes de su primera parte, «Los Sims 2» 
nacieron con la intención de ahondar aún 
más en este universo virtual, espejo de la 
realidad, y ampliar las posibilidades vitales 
de los Sims en todas las facetas. 

Las principales novedades las en- 
contramos en el apartado visual, 
completamente remozado y adap- 
tado a los tiempos que corren. Aho- 
ra estos personajillos parecen más 
realistas y cercanos, gracias a unas 
expresiones faciales que denotan 
sus estados de ánimo. 

Disponemos de potentes 
herramientas, no sólo para 
definir el aspecto físico 
de nuestro Sim, sino 
también para dotarle de 
una personalidad mar- 
cada y de aspiraciones. 

Se ha incorporado 
un efectivo sistema de 
miedos y deseos, sobre el 
que pivotan la mayoría de 
las opciones de juego. Así, 
tendremos que completar 
pequeñas misiones duran- 


te las diferentes etapas de la vida del Sim, 
que le brindarán recompensas y felicidad. 
Uno de los puntos fuertes del juego es 
el modo Construcción. Dispondremos de 
muchas herramientas para diseñar absolu- 
tas bellezas arquitectónicas. Además, 

el vasto catálogo de objetos no 
sólo aporta variedad visual, sino 
que se hacen necesarios en el día 
a día. Una buena cama mejora el 
descanso, un billar potencia la 
diversión y una librería nutre el 

hambre de cultura del Sim. 

«Los Sims 2» está plaga- 
dos de opciones de juego y 
detalles que a buen segu- 
ro sus seguidores sabrán 

apreciar, aunque al ser 

la piedra angular de la 
saga queda fuera de 

la nota calidad/pre- 

cio, por ser necesario 

para jugar con todas 

las expansiones. 2 
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Pentium 11! 800 MHz / 256 MB 
Comentado en: CHJ No 43 
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LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Los Sims Universitarios 


La Universidad es el eje de esta expansión que pretende formarnos 
intelectualmente mientras disfrutamos de la vida de estudiante. 


Maxis « Electronic Arts | La prime- 
ra expansión de «Los Sims 2» vie- 
ne cargada de novedades intere- 
santes y una temática bastante 
estimulante para los jóvenes ca- 
chorros Sim: la Universidad. 
Dispondremos de tres campus 
para enviar a nuestro personaje | y 
en esta etapa tan difícil y apasio- O 
nante de su vida. El Sim joven- | 
adulto está ansioso por conocer 
y experimentar, y su emancipa- 
ción familiar le supondrá un 
reto. En primer lugar, podrá 
decidir entre alquilar un piso o de- 
cantarse por uno compartido con 
otros estudiantes. En cuanto a las 
obligaciones, están claras: 
aprobar la carrera elegida, 
divertirse y triunfar en el 
amor. Todo esto sin descui- 
dar en el día a día asuntos 
como la higiene y otras 
necesidades básicas del 
universo Sim. Debemos 
respetar el típico horario 
de clases y echar horas de 
estudio para pasar los exá- 
menes. Pero, también, en- 
























tregarse, cuando toque, al cachondeo y 
las hormonas, teniendo en las relaciones 
con los amigos de clase el gran filón para 
satisfacer sus expectativas. 
Sin duda, con esta expansión 
podremos vivir intensas 
situaciones que sólo se 
lisa, dan cuando uno es 
ES estudiante y que es- 
tán perfectamente 
" retratadas en este 
divertido título. 


Si 
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Requisitos: Pentium 111 800 MHz / 256 MB 
Comentado en: CHJ Ne 49 





Los Sims 2 Noctámbulos 


Al caer la noche los Sims se transforman en personas ávidas de placer 
y diversión. El nuevo Centro Urbano será el lugar indicado. 


Maxis + Electronic Arts | La se- | 
gunda expansión de «Los Sims | 
2» es un paraíso donde dar rien- 
da suelta a los deseos de ocio y MIA 
ligoteo de nuestro personaje. Y MP 
también satisfacer una nueva as- 
piración de los Sims: el placer. 

El Centro Urbano es el epicentro AE0% 
de la diversión y el lugar en torno | 
al que giran todas las nuevas Op- 
ciones de juego. Cualquier Sim 
maduro podrá viajar hasta allí 
y encontrar interesantes lo- 
cales como restaurantes, 
boleras o discotecas, 
además de relacionarse 
con otros Sim. 

Los más románticos están 
de enhorabuena porque se han 
añadido nuevas interacciones para 
ligar, con las que a buen seguro mor- 
derán el anzuelo. Eso sí, las citas son 
todo un reto a completar, ya que se- 
gún las acciones que realicemos ' 
se nos dará una puntuación y si 
triunfamos la chica/o repetirá. 

Otra novedad es la posibili- 
dad de disponer de vehículo 
propio, que no sólo nos ser- 


























Eh  virá para viajar a cualquier 
F parte de la ciudad, sino que 
es una herramienta in- 
dispensable para ganar 
, puntos recogiendo a 
nuestras citas, 
«Noctámbulos» hará la 
vida de nuestros Sims 
- un poquito más feliz y 
y nos dará muchas más 
7 opciones de juego. 1% 
Requisitos: 
Pentium Il 800 MHz / 256 M 
Comentado en: CHJ No 54 
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EXPANSIONES PARA LOS SIMS 2 


Los tres juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados han sido 
consensuados por todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de «Los Sims 2». 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser 

clara y sencilla. Cuantos 

más pasos ahorre al usua- 
rio, mejor puntuación obtendrá. 


GENERAL 


En «Los Sims 2» es inte- 

resante saber cuántas 

variantes podemos reali- 
zar a la hora de modelar a nuestro 
Sim, así como los lugares donde 
puede formar un hogar. Obvia- 
mente, cuanto mayor sea el nú- 
mero, mejor será la valoración, ya 
que significará que es más amplio 
el abanico de posibilidades para 
crear nuevos personajes y más 
opciones tendremos para no abu- 
rrirnos durante un buen tiempo. 


MODO VIVIR 


Es el núcleo del juego, 
donde al Sim le suceden 
casi todas las cosas. Ten- 
dremos que ir educándole y ha- 
ciéndole crecer, atendiendo sus 
demandas y obrando en conse- 
cuencia. Lógicamente, no todas 
las expansiones de «Los Sims 2» 


Paz 






En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de 


tienen el mismo número de pará- 
metros, por eso, si quieres saber 
cuál es la que más profundiza 
en la mentalidad Sim, no debes 
perderte ningún dato y valorar la 
que más se preocupa de su esta- 
do anímico y su felicidad. 

Por lo tanto, este apartado es el 
más importante de cara a que el 
jugador se divierta desarrollando 
una vida feliz para su Sim y en- 
frentándole a una serie de aspira- 
ciones, miedos y deseos. 


MODO COMPRAR 


Hay muchos seguidores 
de «Los Sims 2» que se 
entretienen simple- 
mente comprando objetos para 
decorar su casa y ponerla como 
realmente desearían que fuera 
la suya propia. Por eso, es fun- 
damental saber qué expansiones 
presentan un mayor número de 
objetos y opciones para satisfa- 
cer ese deseo. Si os fijáis bien, 
podréis comprobar que muchas 
de las incorporaciones habidas 
en los distintos apartados tienen 
mucho que ver con la naturaleza 
de la expansión, lo que puede 
orientarnos a la hora de comprar. 





a > AA 


esta Comparativa en los 24 ordenadores del laboratorio. 


Y es que hay quien prefiere un 
buen jarrón, planta, lámpara, 
cuadro o fuente barroca, a una 
cadena musical, un pinball o un 
PC de última generación. 


MODO CONSTRUIR 


Otro elemento clave a 
analizar es la posibilidad 
de llevar a cabo reformas 
en toda la casa, ya sea movien- 
do tabiques, poniendo puertas, 


- abriendo ventanas o pintando las 


paredes para darle un cambio a 
todo el entorno. Si sois de los que 
dan importancia a este apartado, 
es esencial que reviséis la lista 
de mejoras en las herramientas, 
para saber con cuál de ellas os lo 
vais a pasar mejor y más servirán 
a vuestros propósitos. 


RENDIMIENTO 
VIDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendi- 

miento de audio y vídeo 

intentan dar una idea 
real y precisa de la compatibili- 
dad del juego en cada uno de los 
24 PC de nuestro laboratorio. Los 
resultados no aparecen expresa- 
mente reflejados, pero dan una 
idea del grado de compatibilidad 
respecto del espectro del PC que 
tenemos en nuestro laboratorio. 
Así, las puntuaciones comprendi- 
das entre el 10 y el 7 garantizan 
un buen funcionamiento, así co- 
mo los resultados inferiores al 6, 
en cambio, anuncian dificultades 
de ejecución en los PC del Seg- 
mento Inferior (más información 
en la Página 112). 


LAS NOTAS 


La relación precio/ca- 
lidad se consigue al 
dividir el resultado del 
Test por su precio. Esa cifra lleva 
a una tabla cuyos parámetros 
se han obtenido tras calcular el 
precio medio de todos los títulos 
examinados en la Comparativa, 
exceptuando, como no, el juego 
original, puesto que al ser la base 
de las expansiones sólo aparece 
como referencia. 


Índice hasta 3,00 





3,01 hasta7,40 
3,75 hasta 4,99 Bien 

5,00 hasta 7,49 Suficiente 
7,50 hasta 14,98 
A partir de 14,99 PAE 








Resultados del Test 


nd 






Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
Orden de instalación 



















Cabezas Sim Hombre (número, comprobado) 


| Cuerpos Sim Hombre (número, comprobado) ¡ | 


Cabezas Sim Mujer (número, comprobado) ii eS > 


Cuerpos Sim Mujer (número, comprobado). % 


Escenarios nuevos y número de casas / instalaciones que incorpora (tipo, comprobado) 


Ma E AAA 


Estado de ánimo: Hambre, Comodidad, Higiene, Vejiga, Energía, Diversión, Sociedad y Habitación [comprobado) 2 














Intereses: Viajes, Dinero, Política, Los años 60, Tiempo, Deportes, Música, Aire Libre, Ejercicios, Alimentos, 





Fiestas, Estilos, Tecnología y Romance (comprobado) 


O 
inventario (comprobado) 








Relaciones: Sólo Familia, Amigos Compañeros (comprobado) 





“Casa: Tamaño, Muebles, Patio, Estado y Diseño (comprobado) SON 





| Número desprofesiones disponibles po comprobado) A A [to A 
Empleo: Cocina, Mecánica, Carisma, Fisico, Lógica y Creativo (comprobado) | a OS 





Carrera universitaria (comprobado) 


Aspiraciones 


MODO COMPRAR 8,00% 


Objetos de Descanso: Sillas de Comedor, de salón, sofás y camas (número, comprobado) 













Objetos de Superficie: Mostradores, mesas, mesillas y escritorios (número, comprobado) 
Objetos Decorativos: Cuadros, esculturas, alfombras y plantas (número, comprobado) 

















Objetos de Electrónica: Entretenimiento, vídeo, audio y teléfonos (número, comprobado) 





Objetos de Eectrodomésticos: Cocinas, refrigeradores, pequeños y grandes electrodomésticos (número, comprobado), | 3, 
Objetos de Fontanería: Sanitarios, duchas y bañeras, fregaderos y bañeras calientes (número, comprobado) e 


Objetos de Iluminación: Lámparas de mesa, pie, pared y colgantes (número, comprobado) 13, : 


Objetos Varios: Recreación, conocimiento, creatividad, guardarropa (número, comprobado) 


MODO CONSTRUIR 18,00% 


Herramientas de Terreno (número, comprobado) 








Herramientas de Agua (número, comprobado) 





Herramientas de Pared y Valla (número, comprobado) VI E 
Herramientas de PapeliPintado (número, comprobado). 


Herramientas de Escalera (número, comprobado) 
Herramientas de Garaje (número, comprobado) 
Herramientas de Plantar (número, comprobado) 


Herramientas de Suelo (número, comprobado) 
Herramientas de Puerta (número, comprobado) 





Herramientas de Ventana (número, comprobado) 
Herramientas de Tejado (número, comprobado) 


Herramientas de Mano (número, comprobado) 


EL JUEGO ORIGINAL 



















LOS SIMS 2 


La base en la que se inspiran todas las expansiones, además 

de ser imprescindible su instalación en nuestro PC para dis- 

frutar de ellas. Obviamente, es el más completo, siendo sus 
grandes bazas el excelente editor de personajes, el sistema nuevo de 
miedos y deseos y los tres barrios donde se desarrolla la vida Sim. 





Los Sims2 
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Puesto 1 


LOS SIMS 2 UNIVERSITARIOS 


En esta expansión encontramos una temática muy intere- 
'sante, que gira en torno a la vida universitaria y que pro- 
- porciona importantes novedades en el desarrollo, como la 

nueva Ad joven- -adulto de los Sims. Pese a su mayor aportación 

global dei innovaciones, se hace bastante más corta de lo deseable. 
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Incluye DVD: con nuevas opciones para nuestios Sims. 


29, 95/7,14=4,19 = Bien 





Puesto 2 








LOS SIMS 2 NOCTÁMBULOS 


Todo el ocio que nuestros Sims necesitan lo encontrarán en 
una ciudad inédita llena de locales, donde se divertirán has- 
0 ta caerrendidos. Sus puntos fuertes están en la presencia de 
- muchas novedades para el modo vivir y comprar, aunque no posee 
tantos diseños de cuerpos y cabezas como «Universitarios». 
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EXPANSIONES PARA LOS SIMS 2 


EL JUEGO ORIGINAL ES AL aa NS MS 


Me ondo 


Este mes COM- 
PUTER HOY JUE- 
GOS dedica su 
Comparativa a las 
dos expansiones 
aparecidas para 
«Los Sims 2», con 
objeto de desen- 
trañar cuál es la más completa y 
aporta más opciones nuevas. 

Al compartir desarrollo y mecá- 
nica de juego, nos hemos centra- 
do en contabilizar el número de 
objetos, personajes, barrios, he- 


- Los Sims 2 


e El rompedor apartado visual. 

e El nuevo sistema de miedos y deseos. 

e Tres barrios llenos de Sims por conocer. 

e El impresionante editor de personajes. 

e Las nuevas misiones para cumplir. 

e El gestor del libre albredío convierte a los 
Sims en personajes casi reales. 

e Potente gestor de herramientas. 

e Las opciones de interacción entre Sims son 
muy completas y variadas. 





Ignacio Hernández 
Redactor 


Lápida 
Calle Sim, 165 
635.771 58 





DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 


PRODUCTOR: EA Games e Puede resultar algo repetitivo 





rramientas y elementos sociales : DESARROLLADOR: e Encariñarte con un Sim y que se muera al 

que contiene cada título, utilizan- dee ais poco. 

do «Los Sims 2» como referencia : 913436400 e Requiere un PC bastante potente para jugar. s AR A S 
para que el lector sepa qué nove- : FAX DE INFORMACIÓN: . e La instalación es bastante pesada. «Los Sims 2» es mucho más que una ontiniación es un salto evolutivo, 
dades se incluyen en cada expan- : 91434 64 02 heredero de uno de los juegos más revolucionarios de la historia. 
E A A tl Mitad 
la completísima tabla que hemos : e. ANA TOS ET 
elaborado en la redacción. PUESTO 1 PUEST OZ ol, Es ES AA 


VEA == El ANN PS Es e, DL 


Los resultados arrojan como 
ganador a «Universitarios», prin- 
cipalmente por contar con un 
abanico más amplio de opciones 
generales y un superior modo 
construcción. Es cierto que aporta 
menos novedades en otros apar- 
tados que su competidor, pero al 
girar en torno a una temática tan 





- Los Sims 2 Universitarios Los Sims 2 Noctámbulos 


e El Centro Urbano. 

e Las profesiones nocturnas. 
e Numerosos objetos nuevos. 
e Una nueva aspiración. 


O e La temática estudiantil. 
e Incorpora tres nuevos escenarios 
en forma de Facultades 
e Nuevas actividades de ocio. 
e La nueva etapa joven-adulto Sim. 


e No presenta demasiados objetos nuevos. 





interesante y llena de posibilida- o La estancia en la Universidad es breve. e Es el menos innovador. 
des como la universidad nos ha : TN e Pocas herramientas nuevas. 
cautivado poderosamente. hn ZN | 

«Noctámbulos», se ha de con- : SL a Nota: Notable 7,14 Nota: Bien 6,50 

RIBUIDOR: Electronic Arts z i | ; A . 

formar con el segundo puesto continent een reja BN 
pese a su calidad general. Esta : DESARROLLADOR: Precio: y 29,95€ DESARRÓLEADOR: Precio: 295€ 
expansión destaca por la gran : Maxis Maxis 


TEL. DE INFORMACIÓN: 


cantidad de objetos nuevos y he- TEL. DE INFORMACIÓN: 


e 91343 64 00 iia A o ' ? 
rramientas que ofrece. Además, roads ro o La Universidad es un tema muy bien escogi 91 343 64 sd ds VALORACIÓN: Pese a que su planteamiento no resulta 

: o e interesante, que ofrece nuevas y originales formas de FAX DE INFORMACION: demasiado original, las jugosas novedades que aporta a la 
la presencia del Centro Urbano y : 91434 64 02 91 434 64 02 


jugar con nuestro Sim. Una gran expansión. saga lo convierten en una expansión imprescindible. 


el gran número de locales inclui- 
dos nos darán juego para rato. No 
resulta tan innovador como su 
competidor, pero la cultura noc- 
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UNA NUEVA EXPANSIÓN EN EL HORIZONTE 





turna les ha sentado muy bien. 

En resumen, esta Comparativa 
ha resultado muy equilibrada y 
lo que queda claro es que ambas 
expansiones enriquecen y renue- 
van el universo Sim. 


POR OPCIONES DE JUEGO 





1. Los Sims 2 
2. Los Sims 2 Universitarios 
3. Los Sims 2 Noctámbulos 


Pese a que aún no tiene fecha de salida, Maxis ya ha anunciado que está trabajando en la tercera expansión para «Los Sims 2». El objetivo 
principal consistirá en convertir a nuestros Sims en aguerridos pnpresaros al frente de su propios negocios. 
















Los Sims pueden hacer numerosas cosas en el transcurso 
de sus vidas: enamorarse, formar una familia, estudiar una 
carrera en la Universidad y salir de fiesta hasta el amane- 
cer. Con esta expansión, Maxis pretende abrir sus futuros 
profesionales dándoles la posibilidad de ser sus propios 
jefes y abrir diferentes negocios. Existirán tiendas de todo 
tipo, desde bazares electrónicos a galerías de arte o tien- 
das de golosinas, que debemos diseñar para atraer al mayor 
número de clientes. Además, nos tocará contratar a otros 
Sims, a los que debemos supervisar mientras trabajan 
y vigilar, por ejemplo, que no se lleven dinero 
de la caja porque sino habría que despe- 
dirlos. La temática de la tercera expan- 
sión de «Los Sims 2» promete nuevas 
sensaciones y más diversión. 


Debemos organizar la jornada 
de todos los trabajadores que 
tengamos contratados. 
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Y el mes que viene... 
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¡¡Sobrevive a las 
mafias y alucina con 
este clásico de la 
acción 3D para PC!! 





| ie is Y á ¿Ss 
0 o | e Increíble acción con espectaculares 
a E mt 
a gráficos y entornos 3D. 
mjutiao 


A aa e Visita todo tipo de escenarios en los 
is | | barrios bajos de la ciudad. 
e Utiliza con acierto el arsenal de 
armas disponible: pistola, 


sisi ametralladora, lanzallamas, etc. 
ii : e No pararás de divertirte mientras 
; : 
A AS buscas completar tu venganza. 


Juego Completo Original para 


Nota: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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LO QUE HAY QUE SABER 


Pistola AT-14 
Aunque pueda parecer | 
' poquita cosa al lado | 

AN EEN á 4 de las demás, puede 
PRIMER ENCUENTRO | : ' y pan 
INFILTRACIÓN | i A ' sacamos de un lío si la 
RESISTENCIA PESADA | po] utilizamos bien. 

AGUAS CONTAMINADAS y : 

A TODOS SALEN 


o 





MN 





Puntos Clave 


Escopeta de combate VK-12 
Arma demoledora cuando se utiliza en distancias cor- 
tas gracias a sus proyectiles de varios disparos. 


Fusil ASP 
WE Arma de precisión que 
dispara tres proyectiles 
' y que cuenta con miri- 
lla e epica. 


Metralleta RPL 
Espectacular 
arma que puede 
disparár hasta 50 
balas sin pestañear. 


Partícu- 
las Tipo-7 
¿Con un solo disparo 
', chamuscaremos 
al enemigo. 












1 AÑ está 1 a sus; as spa a A le 
de ce Paxton Fettef:es suidiscípulo id hal enemic 
y ] jor 





¡ARE NTEER 


Fusil de asalto C2A2 
Ideal para defendernos del ataque de varios clones. 


a a md 


16 mE , 





z Penetrador 

5 HV 10 mm 

| ll Lanzador de clavos que 

neos h a : E] ñ deja a los clones sin pa- 

| E " d t me ii : A labras. Ala cabeza. 
Lanzacohetes 
múltiple MOD-3 Wicca 
Con él en nuestras Wasi MAN 
manos no habrá ser ll E 
vivo que lo resista. 





Cañón MP-50 
Un pum y se aca- 
ban los problemas. 


Minas de proximidad 
y Sólo explotarán cuando un ene- 
2 migo se acerque a ellas. Ideales 
para emboscar al enemigo. 


Granadas 
Son demoledoras cuando las lanza- 
mos aunque hay que apuntar bien. 


O Indicador de comunicación del jefe FEAR. Cuando : OEscudo que nos permite resistir más impactos. 

tiemble significará que algún fantasma está cerca. : OTiempo bala, que se recarga al dejar de usarla. : ho 

ONivel de batería de la linterna. : GMedkits recogidos por el camino. : BESA. Granadas orgánicas 

OEnergía del personaje que podemos aumentar de : OExplosivo seleccionado y cantidad restante. : TE, Al lanzarlas explotan nada más detectar 
diez en diez con potenciadores . : OMunición que nos queda en el cargador y la total. : WE la presencia de un cuerpo vivo cerca. 








En el interior del coche patrulla nuestro jefe nos 
dará las últimas instrucciones antes de embarcarnos 
en la experiencia más espeluznante de nuestra vida. 


Ara: ARI n % A MS 
ae dele) 1] ta Co EN l A 
mee Sl dl e Y A e 


Al encontrarnos a nuestro compañero nos dará 


nuevas órdenes. Le seguimos a través de un escenario 
realmente inquietante y llegamos a una habitación. 


Mientra avanzamos por las estancias de un edifi- 
cio abandonado iremos aprendiendo los controles. Ve- 
remos pasar a alguien, pero disparar no servirá de nada. 





RE po. PRA Ae ! E 
IN ta 
Sobre una silla, salvajemente golpeado, encon- Salimos a la azotea por una puerta que hay a Abandonamos la azotea y regresamos al cuarto 
tramos el cadáver de un hombre. Nuestros compañe- 


nuestra espalda. Allí, tendremos un breve pero inten- anterior. Nuestros compañeros están inspeccionado 
ros llegan y nos piden que busquemos a Paxton Fettel. so encuentro con el sádico Paxton Fettel. ¡¡Qué miedo!! el cuerpo destrozado del hombre. 


PRIMER E 


po 


Debemos acudir al punto de entrada de lasinsta- 
laciones enemigas. Abrimos la puerta y tomamos el ca- 
mino de la verja para llegar a la habitación de control 6). 


lll 
AnS mmm Midi 


Alcanzamos un pasillo sin aparentes salidas. Ob- 
servamos que la ventana está semicegada por unas 
tablas; las rompemos y salimos al callejón. 


Accionamos la palanca para abrir la puerta. Nues- 
tros compañeros entran, pero sufren el ataque de una 
extraña fuerza que acaba con ellos de inmediato. 


ES 
P 


Me 


A y 


AAA 
ds $ Se En 


+ ¡8 EN | 
1 O... buen puñado de soldados nos aguar- 1 
dan. Les eliminamos y escapamos en dirección a 
un patio. Debemos dar con la puerta de entrada. 


Iremos a parar a un patio amplio, donde hay 
seis enemigos apostados. Les abatimos uno a uno 
y buscamos una puerta que hay bajando unas escaleras. 


Acabamos en una gran sala. Necesitaremos 1 
activar un interruptor €)para mover un contene- 
dor €), que utilizaremos para saltar de un lado a otro. 


(E 
METE 
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PUNTOS CLAVE: ¡¡BIENVENIDOS A LA PESADILLA!: 


SN Ad 


1 137 Tras sufrir dos terroríficas apariciones, nos 
detenemos ante una habitación. No nos quedará 
más remedio que colarnos por la ventana. 


: 16 hacerlo pulsaremos la palanca del sis- 
tema 6). Esperamos a que la plataforma gire 90 
grados y dejamos la habitación por la derecha. 


1 Queres soldados clon nos saldrán al paso. 
Tras un duro pero breve enfrentamiento, les li- 
quidamos para no dejar enemigos a nuestra espalda. 


>> > Vamos atravesando una serie de pasillos que 
desembocan en un angosto callejón sin salida. 
No habrá más remedio que tirarse por la abertura. 


1 Se produce una explosión y entre las llamas 
aparece espectral la figura de una niña. Saltamos 
por los aires, mientras todo se destroza alrededor. 


1 7 Varios enemigos nos asaltarán. Seguimos 
hasta otra estancia con dos grandes tanques, bus- 
camos una reja cerrada con un candado y lo rompemos. 


AA Dl tt bal 
A A a 


Y. «UA 


2 Proseguimos hasta una sala que contiene 
un ordenador. Pulsamos +] para saber qué ocu- 
rre y ponernos al corriente de los últimos sucesos. 


SSA 


2 3 Llegamos hasta una enorme Sala repleta 
de soldados. Tras abatirlos, nos acercamos hasta 
una oficina con munición y armas y hacemos recolección. 


Juegos 


q S > Al parecer seguimos vivos. Un entramado 
de pasillos nos conduce a una piscina. Si giramos 
la plataforma que la cruza tomaremos el camino bueno 6). 


1 Entonces, subimos una escalera, cruzamos 
por los tubos y nos paramos frente a una rejilla 
que debemos romper para conseguir pasar. 


2 Una vez puestos al día, nos dirigimos a un 
patio patrullado por enemigos. En el centro hay 
una oficina que contiene botiquines y munición. 


2 Nuestros pasos nos llevarán a un espacio 
abierto donde patrullan enemigos. Nos cargamos 
atodos y buscamos una salida al interior del complejo. 

















2 Tenemos un problema. Hay que cruzar al 
otro lado () pero parece imposible. Saltamos so- 
bre una de las cajas O) y subimos por la escalera €). 


E 


E De 
e AA A 


UND 


2 Seguimos por los corredores y acabamos 
con la resistencia de los soldados clon. Cuidado 
con éste soldado €), de un solo disparo puede matarnos. 


ARA 


A Da a otra y habitación donde tendremos una 
visión. Al terminar, pensaremos que no hay sali- 
da, pero disparando a la rejilla podremos continuar. 


DE 


Aparecemos en otra estancia y nos encon- 
tramos una sorpresa: otro muerto. La sembramos 
de minas para volar a los enemigos. Se abrirá una puerta. 


F.E.A.R. First Encounter Assault Recon 


T br dejar] atrás algunos pasillos, estaremos 
de vuelta en el exterior. A la derecha hay una lla- 
ve de paso que debemos accionar pulsando la tecla +]. 


2 Bajo los pies de este soldado se abre de im- 
proviso una puerta. Aparece un clon mucho más 
reforzado y con una armadura casi indestructible. 


a 
os AP E 


3 A lo largo de los pasillos nos acosan las apa- 
riciones de Paxton y la niña. Finalmente, alcanza- 
mos una habitación sin salida a primera vista. 


3 No debe quedar un clon en pie. Un buen 
consejo esir poniendo minas de proximidad para 
saber si se aprestan a atacarnos. 


Computer 


Ea 


Juegos 


2 Volvemos a la habitación. El nivel del agua 
ha subido y ahora es posible pasar al otro lado sin 
má complicaciones que saltar de caja en caja. 


2 Vamos a una sala inundada. Nos lanzamos al 
agua, subimos porla escalera(D), activamos la llave 
de paso), cruzamos el tanque (3 y salimos por la pasarela. 


3 Nos fijamos en que tras un contenedor hay 
una rejilla por la que podemos colarnos. Abrimos 
fuego sobre ella para desbloquearla y continuar. 


o 


3 A la izquierda de donde salen los rayos hay 
una rejilla(B). Disparamos y atravesamos los pa- 
sadizos hasta llegar a una especie de alcantarillado, 


eS 


ENE 











ed 


AU A o 








PUNTOS CLAVE: ¡¡BIENVENIDOS A LA PESADILLA!! 
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2 Vamos a dar a un corredor más amplio. Un 
cuerpo cae al agua y como no sabemos si nos va a 
atacar, le disparamos para curarnos en salud. 


E inn? 


A A A 


A Pegado a la pared, a la izquierda, veremos un 
conmutador que corta la electricidad. Los pulsa- 


mos con la tecla +] para seguir nuestro camino. 


A En un gran patio aparecen oleadas de solda- 
dos. Tras eliminarlos a todos, llegará un helicóp- 
tero con refuerzos. Subimos a la plataforma. 


Eo slimácd Horda ] p 


=l Proseguimos por el pasillo y tras toparnos 


con tres soldados, llegamos hasta una habitación 
con una escalera de subida Daparentemente escondida. 


rre ANN dl 


Leemos incidencias en un ordenador y sali- 


áe mos al pasillo. A la derecha hay una reja H). Re- 


ventamos el candado de un disparo. 


caca 


A Se abrirá la puerta y aparecerán tres nue- 
vos clones. Disparamos a un barril explosivo para 
reventarlos. Atravesamos la puerta. 


3 Q Hemos salido al otrolado del pasillo, que es- 


taba obstaculizado por la mina del soldado. Esto 
nos abre una nueva ruta de exploración 


ES ia 1 o 
A 


A Avanzamos agachados hasta una puerta 
acristalada. La descerrajamos de un disparo para 
acceder al resto de salas de esta planta. 


a 


A 5 Entramos en una sala enorme llena de bi- 
dones explosivos. La mayoría se pueden volar de 
un único disparo. Cuidado con el soldado acorazado. 


a 
ME 


UL. META 
E rrrarcoaicionaica cian 


A Llegamos a una puerta desde la que vemos Sorprendemos a los enemigos descendien- 
a Paxton Fettel subiendo a un helicóptero. Como 


no podemos seguirle, tiramos por el pasillo a la izquierda. 


A Saldremos a una habitación con una venta- A 
na. La rompemos y saltamos al callejón. Cogemos do del helicóptero. Aparecen al menos diez, con 
el botiquín y las armas para enfrentarnos a los enemigos. un par de clones acorazados especialmente complicados. 
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"GAME 


PC Todosjugamos 





¿Por qué siempre llegan tarde? 


Si últimamente te repites esta pregunta es porque han Sobrevuela el pacífico, únete a los aliados, sortea cientos 
conocido Codegame: un amplio catálogo de juegos para de misiles, realiza piruetas que salven tu vida o conviértete 


E pc donde te olvidarás de tu jefe, de tus profesores, de la en un Kamikaze ... 
rutina de cada día, y en algunos casos de la clase de los 
viernes. En definitiva, con Codegame, todos jugamos. 
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Parque Empresarial ALVIA, José Echegaray 8, Edificio 3, planta 2, 28230 Las Rozas, Madrid 
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GUIAS Y TRUCOS 


Nuestra división salta en ais sobre 
territorio enemigo, el 6 de junio de 1944, con la inten- 
ción de liberar la Francia ocupada de las tropas nazis. 


RRE O 


Cpl. Jos Hartsock 
En la primera refriega contra las tropas del Eje O), 


ordenamos a nuestros compañeros que disparen in- 
cesantemente hasta neutralizarlos. 


Nada más aterrizar, nos sorprende un soldado 


alemán aunque, afortunadamente, un compañero de 
nuestro escuadrón logra reducirle y nos salva la vida. 


des 


Oia 


Avanzamos por la brecha abierta hasta que un 
enemigo O) descarga su arma sobre nosotros. Pedi- 
mos fuego de contención y avanzamos hasta el carro €). 


Juegos 


TREN 


: / L TSE 

| UN CAMINO DE ROSAS 
ACCIÓN EN ST. MARTIN 
LAS TRES PATRULLAS 


Nos ponemos a buscar el fusil, que se ha extra- 
viado tras el salto en paracaídas. Si nos guiamos por 
el radar no tardaremos mucho en localizarlo. 


UN CAMINO DE ROSAS 


pHartsock 


l AE SN 


Y 
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Una vez a cubierto 0), damos la orden a nuestro 
pelotón de flanquearlo por un lado, mientras noso- 
tros hacemos lo mismo por el otro 6). 











PUNTOS CLAVE: CÓMO SOBREVIVIR EN FRANCIA 
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Después, nos topamos con una avanzadilla nazi. 
Iniciando fuego de cobertura sobre nuestros compa- 
ñeros podremos eliminarles sin problemas. 


y p 
E , 
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1 El radar nos guía a través de un camino salpi- 
cado de enemigos. Ordenamos fuego de cobertu- 
ra sobre el nazi apostado 6) y, luego, flanquear €). 


1 Nos cubrimos tras el primer parapeto que 
encontremos y les disparamos por el flanco des- 
cubierto hasta que conseguimos abatirles. 


1 No hay un segundo de respiro; tomar la 
iglesia se va complicando. Cualquier lugar es bue- 
no para cubrirse y evitar un letal balazo. 


Hallamos un MG-420), ideal para solventar la 
papeleta que nos plantea el pelotón que se nos acer- 
caQ). Disparamos a discreción y sin remilgos. 


| Le pillamos desprevenidos por el flanco iz- 
quierdo y descargamos toda nuestra munición 
sobre él. Llamamos a nuestros compañeros pulsando [2]. 


1 De camino a la iglesia otra patrulla alemana 
(trata de detenernos. Repetimos la misma ope- 
ración: fuego de cobertura y flanquear por aquí . 


” . 


1 Por fin, hemos alcanzado el interior del tem- 
plo y contemplamos un espectáculo dantesco. La 
orden ahora es hacernos fuertes dentro a sangre y fuego. 


Brothers in Arms Earned in Blood 


e ¡Hemos asegurado la zona! Sin tiempo para des- 
cansar, el teniente coronel Cassidy nos informa sobre 
la siguiente misión; tendremos que tomar una iglesia. 


CATS IIA 7 | 
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10 Cpl. Joe Hartsock 


1 Dos soldados del Eje nos cortan el paso, algo 
más adelante. Pedimos fuego de cobertura sobre 
ellos(B) y nos movemos hacia su posición WD. 


1 Ahora ordenamos a nuestros compañeros que 


acaben con la parejita, mientras les brindamos 
fuego de cobertura intenso por el flanco. 


1 8 Para ello, será vital hacerse con el control 
de la MG-420), sin olvidarnos de ordenar a nues- 
tros hombres que se aposten contra el muro. 
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PUNTOS CLAVE: SOBREVIVIR EN LA FRANCIA OCUPADA 
NIN 


1 Los alemanes incapaces de escapar al infier- 
no que escupe nuestra ametralladora van cayen- 
do como moscas. Avanzar es un suicidio para ellos. 


4 A. 


ATT TIA 


2 Estamos al mando de dos pelotones; uno de 
asalto y otro para resistir. Abrimos fuego de pre- 
sión Dy nos pertrechamos en esta posición D. 


2 Desde esta posición tenemos a tiro a dos 
soldados. Les hacemos morder el polvo y al regis- 
trarles encontramos armas y munición. 
ENENTTAS TIAS PA 


E 
Hartiock' 
pAó 


O AA 
y 1d e es 
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2 gos centímetro ganado es un minuto más 
de respiro, pero nuevas tropas nos cercanÚ) . 
Fuego de presión sobre ellos para flanquearlos Y. 


4 
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CUT TENA 


2 Defendido el frontal de la iglesia, debemos 
ocupamos de proteger el ala izquierda, donde se 
concentran nuevas tropas del [Il Reich BH. 


2 Ordenamos al equipo de asalto que progre- 
se hasta la posición enemiga O para obligarles a 
retirarse. Nuestro empuje será su fin. 


PRICE Y EDI 
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CIN PE a: 


2 Una avanzadilla nos sorprende pero los 
obligamos a salir D de su escondite. Su valentía 
les convertirá en sendos cadáveres. 


2 Nos valemos del pelotón de asalto para obli- 
garles a esconder la cabeza y cesar en sus dispa- 
ros. Es el momento de darles caza. 


INCA INES ES : 
> E 
et El 


Hartsock A 


E 
Cp!, 30 Hartsock 


2 Los nazis intentan rodearnos, así que debe- 
mos movernos hacia el lado contrario para cerrar- 
les el paso (3. Tras intensa lucha, todo habrá acabado. 


IP ld 


5 IHartsock 4 


A 4 
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A TAO 


2 Como en campo abierto seremos carne de 
cañón, nos parapetamos tras la valla. Ordenamos 
fuego de cobertura y avanzamos para flanquearlos €). 


iii Le 


2 A continuación, nos abrirmos paso por esta 
calle. No debemos dejar de disparar ni un instan- 
te, mientras avanzamos hacia la parte de la izquierda €). 


3 Hemos tomado la calle principal del pueblo 
y debemos seguir avanzando si queremos sobre- 
vivir a esta guerra. Retroceder no es una opción. 
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El que ld sea uno de los candidatos a juego oda año es bastante difiill la lftelgent artif dal de los. enemigos nos las hará car 


canutas”, por ello conviene que os pasemos a tiempo algunos códigos que servirán para allanar bastante el camino. ft 


CÓDIGOS GENERALES 


En cualquier momento de la par- 
tida, podemos pulsamos la tecla [1] 
para entrar en el modo chat. 





Todas las armas del juego y mu- 
nición infinita con lEllalía]'s] para 
que no escatimemos con las balas. 


DAI clivarás sólo nana que il in- 
troducir los códigos y pulsar (£*:=] para 
que funcionen como deben. ' 


Si algún nivel se nos resiste, po- 
dremos cambiar automáticamente 


escribiendo (MI AJiPJíHJfoJí- JE), 


Si deseamos convertirnos en un 
serinvencible, escribimos (cJíof/b], Se- 


remos invulnerables a las balas enemigas. 





Rasaremies al intervalo Siguiente 
sin tener que currámoslo si escribimos 


Meda] mJ9J618] Jo], 


e AO 





Los enemigos no nos ven si te- 


cleamos Po Jelena), 


CODIGO 
god 
poltergeist 
tears 
maphole 
nextmission 


ammo 
health 


Caminaremos a su lado como fantasmas. 


EFECTO 


Invencible 
Invisible 

: Todas las armas y munición 
Siguiente nivel 
Siguiente intervalo 
Munición completa 
Vida completa 
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ACCESO A NIVELES 










EHAÑAadr a "FEAR.rar” y enviar por email 
Ander al menú Inicio 


Enviar a 


Cortar 
Copiar 


Crear acceso directo 








Para ir a las propiedades del ar- 
chivo tendremos que hacerlo desde el 
acceso directo del escritorio. 
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El segundo nivel quedará Abierto 
si tecleamos Dlol/cJxJ's], 
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SEARS roo” TE 
"FAC Main (nd 
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Vrederya recio 


a Curia 


| Buescon cerros] bicis | | Peinado rorevmdas 


Escribimos a continuación de 


fear.exe —J(eJuJiNiWjfoJíaJ0-J0] 





matrices EOS 
2323232) (las equis es el nombre de nivel). 





La misión calida tar Span 
ble al escribir WTF_Entry. 





Para acceder a todos los niveles del flego aEnSmÓS seguir los siguientes pasos. 





Si optamos por acceder al primer 
intervalo, debemos escribir la palabra 


inicial]. 





Podremos acceder al cuarto nivel 
del juego al teclear WTF_Ambush. 


CODIGO 
Intro 

Docks 

WTF Entry 
WTF _Ambush 
Moody 

WTF Exfil 

ATC Roof 
Admin 

Bishop Rescue 


Bishop _Evac 
Mapes Elevator : 


Badge 

Hives 

Alice 

Getting Out 
Wades 
Factory 
Facility Upper 


Facility Bypass 


Vault 
Alma 
Avarataten 


EFECTO 


Fase 1 
Fase 2 
Fase 3 
Fase 4 
Fase 5 
Fase 6 
Fase 7 
Fase 8 
Fase 9 
Fase 10 
Fase 11 
Fase 12 
Fase 13 
Fase 14 
Fase 15 
Fase 16 
Fase 17 
Fase 18 
Fase 19 
Fase 20 
Fase 21 
Fase 22 











ES E E A MVA e AS 


ii e 








LA ORDEN. ¡QUE E LA FURIA SE DESA 


AN A nl ANNA A FO di 


Lis sino: imperiales ¿il al viento, 6 EE estás | 
desenvainadas: ¡es la hora de combatir! Legion Arena te pone al mando 
del ejército más poderoso de todos los tiempos. Tienes el destino en tus 


Al manos; ¡canta o serás hn peer in tu q po y entrena eps 


¿es e adamental para superar a tus dci Plossa mods had lar antes ts 
enfrentarte a las tropas enemigas. ¿Prefieres la fuerza bruta? ¡Empuña tu espada y 
¡he comience la matanza! 


WWW. IENENCTE Net. 
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El arte de robar es complicado y peligroso, pero si no pueden vernos la cosa cambia. 






la 
Uy 
t 
Í 
rio co 
DAD CASIMESA 
lu , 
| Wiemificcar esmv bbc dle: lt. : 
4 1 E 
A CM 0 | 
As | 
tu ly hadas | EBEmenpptt | 
¡Comes to 217 ++ Options. É 
E ¿E Compress; to "DEFAULT, 2ipt" : 
E Comes: 0 E-Mail "DEFAULT, ip" | 
BCImpress 2: FTP "DEFAULT. zip" ; 
RCompress: e: Enceygt "DEFAULT. pas" 
«Jends ' 
de configuea ¡Edadtllto arabe... | 
¡Ebadito""DEFAULT.car” ' 
a '¡>compress and email... ; 
Me naco +, Bcompress to "DEFAULT.rar” anciemail $ 
| A i 
| o Enviar a »i 


En el menú System de la carpeta Thief Deadly Sha- 
dows, abriremos el archivo DEFAULT.INI. 


aw well Als cam sem 
yá 
$ 


him well aus cam near 


er 


o (88) 


Oltmtoenallarhiva Cities de programa Thief - Deadly Shedowsi5ystemiDEFMULT. INE ha cambiedi. 
Desea quandar los cambios? 





4=0).. $ 
241: =0).. $ 


E 


wormal=ó.. $ 
dard=0.. $ 


pert=0. $ 


e bd la ac rm th player ny the an 5 sealed! hoy: clio 
lar Y) 


Cerramos el texto salvando los cambios realiza- 
dos y ejecutamos el juego. 


IN IN ee 





AAA 


IA A aran ii 


REE 

HLAEA 

RL 

pa há EEN ba 

5 WEBS HA Ss es -- 3 
É Ex A AE 


APS 





eS 
*) Localizamos la línea donde pone [DIFFICULTY]. 
Comprobamos que cada atributo posee un valor. 


Comenzamos una partida desde el menú de la 
pantalla principal de juego. 










Aza 


ARDE 
AAA 


NA 


Modificamos todos los valores escribiendo 0.5. 
Esto reducirá las habilidades de los enemigos. 





Observamos como los enemigos no son capaces 
de ver tres en un burro. ¡Estamos a salvo! ] 





Gana la batalla de tu vida de manera milagrosa, o eso pensarán los nazis cuando te vean volando, 


) NW 


2 les ER 
k 
A la 
II Extras Extras. est 38 Albir A... 
¡Ehañadir all archivo... 
ps li EBañadir a "EBurar" 
¡Yue ] does! 





En la carpeta System, dentro del directorio de jue- 
90, damos con el archivo EiB.ini que pasamos a abrir. 





A Tras salvar y cerrar, durante la partida pulsamos 
la tecla (S] y escribimos (rJ(.J/v]. Pulsamos >. 


im_fCa 









VO al” a bla is O "FMI 


3 
m_Poisablecheckpointcc=true 
butilizerreloadLog=true 
urePpreloadLog=fa1se 
'bEenab leclientiattlebialoque=true 


¡bPreloadgattleDoialoque=Fa1se 
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EA AS Pia 


[WindowPositions ] 

¡Gamel 0g=(<=1, Y=703,XL=1036, YL=256) 
¡Preferences=( =22,W=29,XL=352,YL=512) 
CrashBox=(<=369, Y=339, 1542, YL=281) 
'WeEToOO lbar=0%=3,Y=3,XL=357,YL=24) 


a 00270 MM GC PC Rar er ne 






Pe Le] é trucos0000126, ki Hi de 


AI 


*=» Buscamos la línea donde aparece Console- 
key=0 y la modificamos por Consolekey=192, 


A y 


Nos alzaremos por el aire, lo que nos permite 
atacar a los enemigos desde una ventajosa posición. 
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En la línea que dice b 
=False ponemos bEnableDEbugConsoleAndMenu=True. | 


CÓDIGO EFECTO. 





fly : Molar 
god : Modo invencible 
allweapons : Todas las armas disponibles 
allammo : Munición completa 
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A ENEE 
jugadores de City of Heroes en épicas 
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utilidad en este espectacular juego de 
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Abrimos la consola de juego pulsando la 
combinación [ou ]+ [sir] + (8), 


1 há rht3. DA or sin A a LA | 
A E DADO 
MEA 
A A! 
Iria 10 
AAA 
a A 
» a 


ps pr E E EN 


> A dontifuación: debemos ble a ao 
dilata tela lis ii) para 


que el truco funcione. Pulsamos la tecla £-»5, 


as A 
velo, Und oli 


y 1 
» ie Mob A ee 
Muda dl] 
A A A 
cados DA ad 
A ias Ed 
A TAO) 
A O 
Pam hey Al 
A A] 


MAA AA DIO de 
AGAR, ! validado Dr vhe o. ER MAR No nó 
PAN O O 
O E] 
Lon A 
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Aytomáticamente, el mapa de j jlego¡ apa- 
recerá ante nuestros ojos. 


CÓDIGO EFECTO 


cheat revealall— : Muestra el contenido del mapa 
cheat power(n)  :  Añade“n”unidades depotencia 
cheat -requisition(n): Añade “n” unidades de perquisiciones 


cheat killself : Derrota automática 


ARONA TT CTO y z Í E 2 nm 
A 





Conocer la localización del A es de gran 








das! pp 
3L:Y Vel, vi E HARD 


AA ita: TR 





Si no queremos morir en el intento de escapada, 


mejor pulsamos la tecla £:] del teclado. 


COLD KILLS 
SURVIVAL MOVEMENT 
PLAYER DAMAGEABLE 

0 WEAPONS 





Dentro del apartado Player, elegimos las opcio- 
nes tal y como figura en la pantalla de arriba. 





A 


enablocheats 


En cualquier momento de la hartida pulsamos. [Entor] 


para escribir (ElinJlaJfsJ0 feltclfiEla Js). 





Se nos mostrará automáticamente esta pantalla 
para indicarnos que hemos derrotado al enemigo. 


Computer ] 
' 











al E. 
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EZ 


Aparecerá un menú con algunas opciones intere- 
santes que podremos modificar. | 


A RO A A A 


puso, Moa 





Hechos estos apaños, no sólo seremos invenci- 
bles, sino que dispondremos de munición infinita. 
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A continuación: tecleamos da] de y pre- 
sionamos fr») para continuar. 


CÓDIGO EFECTO 


enablecheats Activa la opción de trucos 
+all 1000 : Añade puntos de experiencia y oro 
buildspeed O : Velocidad de construcción máxima 
victory A: Victoria instantánea 
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ACTIVISION. 


Call of DutyO 20 2005 Activision Publishing, Inc. Activision and Call of Duty are registered trademarks of Activision Publising,Inc. All rights reserved. Developed by Infinity Ward. This product contains software 
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¿Tu ordenador suena 
como " viejo tocadiscos? 


El mejor sonido 
digital para PC 





Si el cincuenta por ciento de una película es su banda 
sonora, ¿no crees también que los efectos de sonido en un 
juego son casi tan importantes como sus gráficos? 


ras analizar el mes pasado cuatro 
de las tarjetas gráficas más po- 
tentes del mercado, este mes nos 
centramos en otro aspecto fundamental a 
la hora de disfrutar de los juegos: el sonido, 
La variedad en este campo essmucho me- 
nor que en el de los gráficos, aunque fabri- 
cantes como Creative Labs han hecho de 
este mercado su objetivo principal y están 
continuamente desarrollando tecnología y 
renovando productos. De hecho, al hablar 
de este tipo de tarjetas, no podemos dejar 
de mencionar que fue la propia Creative 
quien hace 16 años dio un impulso definiti- 
vo al sonido de calidad en los juegos de PC 
con su famosa tecnología Sound Blaster. 

Desde entonces, el dominio de la com- 
pañía ha sido absoluto en este campo, y 
parece que va a seguir siéndolo a tenor del 
empeño que ha puesto en que su tecnolo- 
gía X-Fi se convierta en el estándar de refe- 
rencia en los próximos años (ver recuadro 
en la última página del Test). Lo que, por 
el momento, no parece vaya a evolucio- 
nar es el tipo de conexión utilizado por las 
tarjetas de sonido. El estándar PCI Pág:184 
seguirá siendo el más usado para este ti- 
po de periféricos, pese al empeño de las 
compañías para que PCI Express 1x Pág/184 
se convierta en el nuevo estándar de co- 
nexión para cualquier dispositivo interno 
que se pretenda conectar a un PC, 





¿QUÉ VALORAMOS EN EL TEST? 
Cuando hablamos de tarjetas de sonido, 
en muchas ocasiones estamos haciendo 
referencia a auténticos estudios de graba- 
ción con módulos externos e infinidad de 
conexiones de todo tipo. Aunque creemos 
que una buena variedad de entradas y sa- 
lidas es importante, en el Test de este mes 
minimizamos su influencia en la nota final, 
toda vez que no resultan necesarios para 
obtener una buena experiencia de juego. 
De todos modos, se tiene en cuenta el 
número de entradas y salidas, tanto ana- 
lógicas como digitales, aunque con una 
influencia sobre la nota final realmente 
baja. Del primer tipo, por ejemplo, se es- 
pera que haya, en el mejor de los casos, 
cinco entradas y otras tantas salidas. ¿Para 
qué? Bueno, a falta de una conexión di- 


gital que sea capaz de transportar todos 
los canales por el mismo cable, es la única 
forma de poder sacar partido al sonido 5.1 
de algunos altavoces. En caso contrario, la 
propia tarjeta debería incluir el cableado 
necesario para discriminar los distintos ca- 
nales de audio que compartan una misma 
conexión, de manera que pueda distribuir 
correctamente a cada uno de los altavoces 
de un sistema 5.1. 


LOS ELEGIDOS 
También se valora la presencia de un puer- 
249-134, o de juegos, así como los 
ratios de muestreo soportados o la com- 
patibilidad con las distintas librerías de so- 
nido para juegos. Lo más apreciado, como 
es obvio, es la calidad del sonido, aunque 
también medimos los niveles máximos a 
los que es posible reproducir y muestrear 
el sonido sin que se produzca algún tipo 
de distorsión. Todos estos detalles, sin 
embargo, se explican en el apartado “Así 
hacemos los Test”, en la siguiente página. 
Las tres tarjetas elegidas para el Test 
son: Sound Blaster Audigy 2 ZS de Creative 
Labs, Hercules Game Surround Fortísimo 
4 de Guillemot y Sound Maker Value 5.1 
de Genius. El precio de todas ellas está por 
debajo de los 100 €, lo que no impide que 
entre el modelo de Creative y el de Genius 
haya más de 60 € de diferencia. Como se 
verá en el Test, la diferencia económinca 
entre unas tarjetas y otras influye directa- 
mente en la calidad de éstas. En este caso, 
por tanto, parece evidente que no habrá 
más remedio que rascarse el bosillo para 
obtener la alta calidad de sonido que de- 
seamos mientras jugamos. 





ASÍ QUEDA EL TEST 

Viendo las notas que consiguen las tres 
tarjetas de sonido del Test, uno puede 
pensar que es imposible encontrar calidad 
de audio a buen precio. En realidad, no es 
así; al menos no hay que exagerar. Los Test 
de Computer Hoy Juegos y las máquinas 
de su laboratorio son muy exigentes, y por 
tanto capaces de detectar fallos en el so- 
nido que el oído humano sería incapaz de 
percibir. No te preocupes; tendrás sonido 
del bueno a precio asequible. 


TD 








Con las tarjetas 
-desonido 
analizadas 
 estemes, tu PC 
- sonatámejor 





L: o cierto es que, mientras no entremos 
en la guerra de los módulos externos, 
es fácil reconocer la configuración habitual 
que debe tener una tarjeta de sonido in- 
terna. Por lo general, nos encontraremos 
con dos entradas de audio 
crófono, y con una, dos, o más salidas€», 
dependiendo de la capacidad de la tarjeta 


para conectarse a sistemas de sonido 5.1.Ó 
7.1. Cada vez es menos habitual la presen- 


cia de un puerto MIDI o de juegos€ 


yendo un módulo externo, sí proporcionan 
una segunda placa con conexiones adicio- 





NS seno ate 


EL MEJOR £ SONIDO. 
Creative Labs Sound Blaster 
Audigy 2 ZS 


MEE lees 





), line in y mi- 


¿que 
en los. últimos tiempos está siendo susti- 

-tuída por una conexión de alta velocidad: 
como FireWire Pág.134 o USB 2.0 Pág:134. 
Algunas tarjetas de sonido, aún no inclu- 
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ASÍ ES UNA TARJETA DE SONIDO INTERNA 


- nales. En el caso de la tarjeta que estamos 


utilizando como ejemplo, este módulo 


- contiene cuatro conexiones adicionales, 


dos ópticas de entrada y salida€), y otras 
tantas coaxiales€) . Esta placa adicional 
suele conectarse a la tarjeta de sonido por 
medio de una faja, siendo exclusivas de ca- 
da fabricante. Esto es, no es posible conec- 
tar el módulo de una tarjeta de Guillemot a 


una de Creative, puesto que las conexiones 
no serían compatibles. Otras conexiones, 


como CD-IN o AUX-IN, integradas en la 


placa de la tarjeta, sí son estándar y sirven 


para enviar el audio de la unidad de ED o 
DVD a la tarjeta de sonido, aunque con la 
irrupción del formato MP3 Pág.134, su pre- 
sencia es cada vez menos necesaria. 


PAÍS ... 





: EL MEJOR PRECIO 
Genius Sound Maker Value 5.1. 
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Muchos fabricantes utilizan códigos de 


Así hacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro modelos de tarjetas de 
sonido internas. Las pruebas de calidad de audio fueron efectuadas en 
un laboratorio con instrumentación de gran precisión, aunque otros 
aspectos menos técnicos se evaluaron en la redacción. 


INSTALACIÓN 


El proceso de instalación de la tarjeta 
debe estar minuciosamente descrito 
paso a paso en las instrucciones, de 
manera que no haya problemas a la 
hora de ponerla en funcionamiento. La 
actualización de los driver Pág. 134 de- 
be realizarse automáticamente, sin que 
el usuario necesite intervenir o realizar 
complicados procesos. 


ANN 


Se examina y contabiliza el número 
y el tipo de conexiones analógicas y 
digitales de la tarjeta de sonido, con- 
cediéndole una importancia especial 
al número de entradas y salidas digi- 
tales, ya sean ópticas o coaxiales, que 
se pueden utilizar simultáneamente. 
Algunas tarjetas de sonido permiten 
digitalizar a partir de dos fuentes de so- 
nido al mismo tiempo, lo que se valora 
positivamente a la hora de puntuar. El 
siguiente paso es obtener frecuencias 
de muestreo de todas las entradas y 
salidas de la tarjeta, así, cuanto mayor 
sea la frecuencia obtenida mayor será 
la compatibilidad con los dispositivos 
que se le pueden conectar, ya sean re- 








CALIDAD DE SONIDO 


El método utilizado para realizar estas 
pruebas consiste en reproducir con la 
tarjera de sonido una señal de prueba 
procedente de un CD de música. La 
señal abarca el margen de frecuencias 
audible para el oído humano (de 20 a 
20.000 Hercios). Un dispositivo espe- 
cial mide el nivel de volumen en la sali- 
da analógica de la tarjeta de sonido y lo 
representa a modo de diagrama. En el 
caso ideal, la gráfica debería ser una lí- 
nea recta horizontal, pues esto vendría 
a significar que todas las frecuencias se 
reproducirán con el mismo nivel de vo- 
lumen. La prueba de fidelidad en gra- 
bación/reproducción se realiza del mis- 
mo modo, sólo que la fuente de sonido 
no procede de un CD sino de la entrada 
analógica de la tarjeta de sonido. 


NEO 


Otra de las pruebas que llevamos a ca- 
bo en nuestro laboratorio consiste en 
captar la señal generada por la tarjeta 
de sonido, utilizando un aparato medi- 
dor profesional, para, a continuación, 
desconectar la señal de sonido. Lo que 
a partir de ese instante se “escuche” son 
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Lo primero es instalar cada tarjeta en 
un PC desde el que hacer las pruebas. 


tarjeta reproduce un sonido con una 
frecuencia de 1 Khz mientras el disposi- 
tivo de medición examina la señal que 
procede de la salida analógica. 


PRECIO / CALIDAD 


La puntuación final que define la rela- 
ción precio/calidad se consigue al di- 
vidir el precio del producto por la nota 
final alcanzada en el Test. El resultado 
se compara entonces con una tabla 
obtenida a partir de la media de los 
precios de los tres productos del Test, y 
que está compuesta por intervalos que 
determinan la nota Precio/Calidad. 
Por ejemplo, si una tarjeta de sonido 
interna cuesta 69 € y su nota final es 
de 5,88, su puntuación Precio/Calidad 
será 11,73, es decir, un Suficiente. 


productores de CD (44.1 KHz Pág:1: ruidos que distorsionan y que son exa- "dice hasta5,90 sobresaliente 
o aparatos de DVD Pág.134 con Dolby- minados en una segunda medición. La 5,91 hasta 7,38 
Digital Pág.134 (48 KHz). Puesto queno diferencia entre ambos resultados obe- : 
todas las tarjetas de sonido soportan nidosesla denominada relación señal/  ?-32hasta 9,83 Bien 
estándares de sonido digital 5.1, co- ruido (dada en decibelios, dB Pág.134). 9,84 hasta 14,75 Suficiente 
mo en el caso de Dolby Digital o DTS Cuanto mayor sea, menos zumbidos V 
a9.134, Computer Hoy Juegos verifica y vibraciones experimentaremos. Para 14,76 hasta 29,50 IERENE 
esta posibilidad con el software «Cy- la medición de distorsiones de sonido Apartir de 29,51  Deficiente 


berlink Power DVD 5». 


se examina el factor de distorsión. La 
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colores para identificar la utilidad de 
las distintas conexiones de la tarjeta. 
La más importate es la verde, pues es 
donde debemos conectar los altavoces: 
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Este dispositivo, fabricado por Rohde 8: Schwarz y valorado e en 2.30. 000 euros, nos 
permite medir con absoluta precisión la reproducción y muestreo de audio. 


Un momento de las numerosas prue- 


LA MEJOR EQUIPADA - : ¿ 
: bas a que son sometidas las tarjetas. 


“Guillemot Hercules | 
Gamesurround Fortissimo4 
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Resultados del PASE 


TIPO 
FABRICANTE 

SERVICIO | 
¿Duración dela garantía (datodelfabricante) A 
Tpodegarantdatodlfabinte) 
Teléfono deasistencia técnica (comprobado) kn 20% | 
'Ayudaen!ntemet(idioma, comprobado) y A 10% 
Telfonodeinfomació omprbado) A 
Faxdeinformación (comprobado) E 0 
INSTALACIÓN Y FUNCIONAMIENTO | 5,4% 
Instalación delos controladores Pá54 (comprobado) Ir AE 
Indicaespacio necesarioen disco (espacio ocupado, medido) 5 e 0,5% 
Indica espaciolibreen disco (comprobado) 4 05% 
'Desinstalación (datosrestantesno desinstalados, medido) | | A 

Idioma de las instrucciones deinstalación (comprobado) 0% | 
¡INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 2,0% 
Extensión y caridad delas instrucciones (comprobado) 2,0% 
FUNCIONAMIENTO 

'Entradas analógicas (accesibles desde el exteriordelatarjeta, comprobado) — 
Salidasanalógicas (accesibles desde el exteriordelatarjeta, comprobado) 

Entradas digitales (comprobado)... 3 
Salidas digitales (comprobado) A 
Puerto para nstrumentos MIDI 83833 y juegos (comprobado) - O E ON 
Ratios de muestreo admitidos a través dela salida digital Pe 2.0% 


, PORCENTAJE 








1% 


"Entradas que puedenserutizadas simultáneamente comprobado) E 
10% 


| Entradas y salidas digitales que pueden serutilizadas simultáneamente (Ópticay coaxial comprobado) 


Fonconedeendaodedo ost deje compubado > 1% 
Control de bajos (posibilidades de ajuste comprobado) 10% 
| 'Compatilida conles distintas API 238634 desonido (controlador, comprobado) 2,0% 

| 


| 


| PRA para la reproducción oi IA pd EN 2.00% a 


MICA! 
0,0% 


omrabida con 1losditintos estándares desonido para juegos! (dato delfabricante) 
| ps proporcionados con el producto (comprobado) 


CALIDAD DELSONIDO MUESTREADO E 
'Fidelidaddel sonidoa través delaentrada A (frecuenciaentre 20 Hapagisty20 KHz medido) 


58 yy Lafidelidad de sonido ideal quedaría ! | 
representada como en elgráfico de e | 
lalzquierda, pormedio de una línea | | 
horizontal querecorretodas las frecuencuas 
entre20 Hzy 20 KHz A valordelos0 dB. 


9,0% 





GM 20M 


istosiónataés delata analógica ode distri medido) de E 
30% 


:Máximonivelal que es posible muestrearel sonidosin distorsión (medido) 
90% 


"Fidelidad desonido a través de laentrada digital frecuencia entre 20 Hzy 20 KHz Raga, medido) El 
6 Distorsión a través dela entrada digita (factor dedistorsión, medido) 3,0% 
| CALIDAD DEL SONIDO REPRODUCIDO | 330% 


Fidelidad de sonido através de SMA (frecuencia entre 20 Hzy 20 KHz, medido) 9,6% 


Lafidelidad de sonido ideal quedaría 
representada comoenelgráfico de 
laizquierda, pormedio de una línea 
horizontal querecorretodas lasfrecuencuas 
entre20Hzy20 Apio valordelos0 dB. 





ie 20 Kiiz 


o: 
310% 


Disoriónatanide h salda nalógic (factordedistorón, medido) 

¿Máximo nivel al queesposiblereproducirel sonidosin distorsión (medido) y 
“Fidelidad desonidoa través delasalida digital (frecuencia entre20 Hz y 20KHz, medido) 
Distorsióna través dela salida digital (factor de distorsión, medido) 

Máximo nivel de sonido por canales (estéreo /5.1 P2334, medido) 

¡NOTA MEDIA 

CORRECCIÓN POSITIVA 

¡CORRECCIÓN NEGATIVA 


AULA 


AYTO) 
Precio aproximado 
¿Cálculo de la nota precio/calidad 
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Puesto 1 


¡SOUND BLASTER AUDIGY 2ZS 


“Creative Labs 


'Normal(2años) 


a | «Sustitución 'oreparación porelfabiante 
4352 1:380000. 


'http/Jes.europe. areative.com (castellano) 
800099140 


Normal 

No (14095 megabytes P33034) 
¡No 

:S1(80,86 megabytes) 
Castellano 


YN 
| 


| | Ace table 
MA 





'Escasas (1 xlinein, Txmicrófono) 
'Algoescasas (3xline out) 
Ninguna 

'Muyescasas (1 xCoaxia) 

Sí 


| A escasos (48KHo, 96 KHz) 


la 


'Muye escasas (un canal estéreo) 


| [reizordemosiaonl 


Maynumeross 

Reid (valores pordefecto) 
'ASIOPági13a, WDMPág:13s, SoundFont 
Gi DirectSound?3134, Open AL 


ANC, EAXA0yEAXAdvanceHD 


¿Puerto para instrumentos MIyjuegosen 
¡unaranura de expansión adicional 
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200 
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Veredicto na! 


Muchas veces he- 
mos dicho aquello 
de que lo mejor 
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| Puesto 1 GANADOR 


Sound Blaster Audigy 2 ZS 








EA ASS 


O El sonido muestreado es muy fiel O El sonido muestreado muy fiel 





no tiene que ser al original. al original. 
necesariamente O El sonido reproducido es muy fiel O El sonido reproducido muy 
lo más caro. Es- al original. fiel al original. 
A Es an ta máxima, sin O Bajo nivel de distorsión en el O Bajo nivel de distorsión en el 
embargo, pierde sonido reproducido. sonido reproducido 
toda vigencia en el caso del Test 6 Iinduye puerto para Juegos en o 
módulo adicional. O Tan sólo dispone de una salida 


que nos ocupa. El precio sí tiene : E y > Cir E Pr 
que ver, y mucho, para conseguir : añ e 
un sonido de calidad en nuestro 


digital (Óptica). 
O No dispone de entradas digitales. 
O No dispone de puerto para juegos. 





a 0 Induye una conexión FireWire. 


uñ O Tan sólo dispone de una salida 








ordenador; eso y la experiencia, : 0 


que en el caso de Creative Labs 
es un grado como gran domina- 
dor del mercado del audio en el 
campo de los ordenadores per- 
sonales. Su Sound Blaster Audi- 
gy 2 Z5, posiblemente su mejor 
creación hasta el momento, se ha 
encaramado al primer puesto del 
Test. Completa y compatible con 
un buen número de estándares, 
además muestrea y reproduce 
sonido con una fidelidad cerca- 
na al 100%. En cuanto a la mejor 
relación Precio/Calidad es para 
el modelo Sound Maker Value 
5.1 de Genius que, por apenas 
19,90 €, ofrece un muestreo y 
reproducción del sonido bastan- 
te fiel al original, aunque deja 
bastante que desear en todos 
los demás aspectos. El segundo 
lugar ha sido coto de la creación 
de Guillemot, una tarjeta de so- 
nido más cercana, tanto en pre- 
cio como en calidad, a la Audigy 
2 25 de Creative Labs pero sin 
llegar a sus niveles de calidad. 





Las tres tarjetas de sonido del 
Test en sus embalajes originales. 


La tarjeta de Creative Labs in- 
cluye un puerto externo para la 
conexión de instrumentos MIDI 
BI y mandos para juegos que no 
utilicen USB. La ventaja de esta 
conexión es que se encuentra en 
un módulo externo independiente de la 
tarjeta, por lo que no es necesario que la 





instalemos si no tenemos intención de |Nota: 


utilizarla. Su uso, como podéis imaginar, 


es cada vez menor, de ahí que cada vez |. 


menos tarjetas de sonido lo incluyan. 


Lo ........ o... vos... c..... ....o.......... soso 








a La tarjeta de sonido de Genius 
' de | cuenta con dos entradas analó- 
| gicas, azul y rosa, a las que pue- 
> | den conectarse el micrófono o 
j y] cualquier otra fuente de sonido. 
y ' Las otras tres conexiones, con los 
DÍ colores, verde, negro y naranja, 


sirven para enviar el sonido a los auri- ___ 
culares o al conjunto de altavoces. La [Not 
tarjeta incluye, además, un puerto para [E Pred 
la conexión de instrumentos MIDI o de |” 


controladores para juegos. 


Lo o... ....... o... .... ..<...<....... .. o... .. o 


ve Labs ssupondrá toda Una revolución. 





.*........<...n(M..oonpon.*..o.. ...n..........o.» 





digital (coaxial). 
O No dispone de entradas digitales. | Guillemot ha incluido una 
conexión óptica digital junto 
al resto de conexiones analó- 
1 gicas de la tarjeta de sonido. 
Gracias a esto es posible conectar al- 
tavoces que dispongan de tecnología 
óptica, lo que nos permitirá obtener 
un sonido mucho más nítido y, lo que 





Creative Labs, Tel. +353 14380020 


todos los canales de sonido que llegan 
al conjunto de altavoces viajen por un 
único y delgado cable. 


ETA EI 


O Precio muy reducido. Me úl | 

O El sonido muestreado es fiel 4 Lo pr AiO del co- 
al original. | nexiones de alta velocidad: 

O El sonido reproducido es muy como FireWire o USB ha con- 
fiel al original. tribuido a que el mercado de 

O Bajo nivel de distorsión en el las tarjetas de sonido externas 
sonido reproducido. se multiplique en muy poco 


tiempo. Ahora bien, puestos a 
O Distorsión muy fuerte en el | p Pl 


sonido reproducido 

O No dispone de entradas ni 
salidas digitales. 

O Manual de usuario en inglés. 






- Básicament 
al dos es una bu 


es tanto o más importante, hacer que | Ni e 
“Precio/Calidad: 
Precio: 


' mejorar el sonido de nuestro. Ln 
PC. ¿por qué debeme JS Op a nn ida 


Guillemot, Tel, 91 75470 63 











> 1aS  Lastarjetas de sonido externas 
| lución, sin de conectan en segundos. | 


il embargo, las internas suelen 


Genius, Tel. 902 128 256 


ofrecer más calidad de sonido: 
con un precio más ajustado, 
mientras que las externas 
suelen ser algo más caras. Con 


todo, la principal ventaja de es- 


tas últimas es. que, en caso de 


dor, conectarlo a uno u otro es 
cuestión de segundos. Una vez 


más, al final todo se reduce al 
dinero que deseemos invertir y 
a la utilidad que queramos dar- 


le, En cuestión de sonido, eso 
sí, la elección es indiferente. 





Lo o.o........ .... ...oo .oonsnonsaso mn... + 


¡ a de más de un ordena: 


el potencial del chip creado por Creative, 
- que es capaz, por ejemplo, de mejorar en 
tiempo real la calidad de los MP3 Pág.134 
que estemos escuchando. Con todo, lo más 
| espectacular que nos ofrece esta tecnolo- 


gía, o ee que a es da e 


LCS.o oo... o... ...u .«<(........... .. .<....o..... o... 


Lo oros. .....usscaus o. .00..0..0. +... ......... 


y E isten cuatro configuraciones distintas 
e de la tarjeta, siendo ésta la más básica. 


Juegos 
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DESCUBRE ESTRELLAS Y JUEGA CON LOS 
EGOS DE LOS ACTORES Y ACTRICES 
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LAS PRUEBAS DE RENDIMIENTO 








Actualizamos el laboratorio 


¿Funciona en tu PC? 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber 

si un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio, 
estamos en disposición de dar unos consejos. 








La proliferación de juegos 
cada vez más avanzados 

2 enelentorno del PC ha pro- 
vocado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Los avanzados 
efectos que incorporan los juegos 
hacen necesario que procesador, me- 
moria, disco duro y tarjeta gráfica se 
alíen para evitar ralentizaciones. Por 
ese motivo, en nuestro laboratorio 
se testean los juegos en numerosas 
configuraciones distintas, con objeto 
de valorar de qué modo se compor- 
tan todas las novedades sobre cada 
una de ellas, 


LOS EQUIPOS 


D) El laboratorio está formado 
¿7 por 24 equipos que hemos 

fm divido en tres segmentos 
diferenciados básicamente por la 
potencia de cada uno de ellos. El 
superior está formado por ocho or- 
denadores con procesador Pentium 
4 a 3, 3,2 y 3,4 GHz; Intel Celeron a 








: 2,66 y 2,80 GHz; y AMD a 2800+, : 
: 3000+ y 3200+ con tarjetas gráfi- : 
: cas de última generación GeForce y : 
: Radeon. Además, todos los juegos ': 
: se prueban en 13 tarjetas de soni- : 
: do distintas. | 





oia 


En la actualidad obtene- : 





sÉó, mos 48 resultados, ya que 








SEGMENTO MEDIO 


la Prueba de Rendimiento de Ví- 
deo, salvo el Inferior que lo hace en 
un 20%. De ahí que cada PC influya 
en la nota en un porcentaje distinto 
según el número de ordenadores 
que forman parte del segmento. 
Así, por ejemplo, los ordenadores 
del grupo inferior afectan un 0,43% 
frente al 0,54 del superior. Este por- 
centaje se calcula hallando el 20% 
de 10,8 y dividiendo el resultado 
por 5, que es el número de ordena- 
dores que componen el segmento 
inferior. La fórmula es sencilla: 
10,8/100=0,108*20= 2,16/5=0,43. 
No se recompensa en ningún caso 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP, exclu- 
sivamente, o Windows 98. 


LAS PRUEBAS 


' Como ya se ha comenta- 
“B, do, el laboratorio cuenta 
mé? con 24 ordenadores que 
gozan de varios tipos de familias de 
procesadores con el fin de reflejar 
los modelos más extendidos en el 
ámbito doméstico. Para realizar los 





: Test disponemos de seis monitores 
: Qué? llevamos a cabo dos prue- 
: bas sobre cada una de las 24 con- : 
: figuraciones. La primera se realiza 
: trasla instalación, dando completa : 
: libertad al juego para que se regule : 
: según las prestaciones del ordena- : 
: dor. En la segunda, más exigente, : 
: configuramos el juego a una re- : 
: solución de 1024x768 y 32 bits de : 
: profundidad de color. : 


: GEEEMITE 


Por este motivo, el re- : 
7D, sultado de las tablas es : 
; 1 realmente exigente. Cada : 
: segmento de ordenadores afecta : 
: en un 40% a la nota obtenida en : 


LOS ORDENADORES QUE FORMAN EL LABORATORIO DE COMPUTER HOY JUEGOS 


desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord los análisis más exigentes a los 
que puede ser sometido un juego. 
Los resultados los tenéis en las si- 
guientes páginas. 











DATOS DEL JUEGO 


NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (silos hubiera) 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) | 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 


con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer sí estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10,8% 











PROCESADOR-MEMORÍA TARJETA DE VÍDEO 1 MESA 

WINDOWS 98 SECOND EDITION A e E le As 
Intel Pentium 111600 MHz/128 MB ¡Creative 3D Blaster Riva TNT2M6432MB | 
AS Intel Pentium 11 600 MHz /128MB A 
A Intel Pentium 11 600 MHz/128MB Hercules 3D Prophet450064MB | 
VD Athlon 700 Mhz/128 MB 
2 AMD Athlon 700 MHz /128MB - Hercules 3D Prophet450064MB. [0 

WINDOWS XP HOME EDITION A O O id 

Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB - ATIRadeon 9000] 

Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 

Intel Pentium 4 1,53 GHz/256 MB ' 
2 —InePeniuma153Gz/ 2568 0,39 
Ez IntelPentium41,53GHz/256MB 0 
>  AMDXP1800+1,53 GHz /256MB 20 
E AMDXP2200+1,79GHz/256MB ATIRadeon9200. | 030 
<= AMDXP2400+ 1,87GHz/256MB GeForce FX5600128DDR | 03 
Y  AMDXP2800+2,07GHz/512MB Sapphire Radeon 9600 128MB | 0; 

Intel Pentium 42,66 GHz /512 MB A 

Intel Pentium 42,80 GHz /512MB 

Intel Celeron 2,66GHz/512MB 

Intel Celeron 2,80.GHz /512MB 
MI _ AMD Sermpron 2800+2.GHz/512 MB 
8 Intel Pentium 4HT Presscott3GHz/512 MB 
dl AMD Athlon 6430004 2,1 GHz/512MB 
3 Intel Pentium 4HT Presscott 3,20GHz/16B 
58 AMD Athlon 643200+ 2,2 6Hz/168 
pód) Intel Pentium 4HT Presscott3,40GHz/1B. | HISRXB00 PRO 256 MB (PCHExpress) | 
TARJETA DE VIDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la poten- 
cia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia parece 
cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC, 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 


título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la configura- 


ción del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior al ideal. 


Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la vistosi- 
dad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 















En este grupo se engloban e En este grupo se engloban Segmento que engloba los 

los procesadores másavan- 14 4% losprocesadores más procesadores montados en 

zados con menos de año y | y” - populares con, al menos, PC con un mínimo de seis od Ves 

| medio de vigencia tres años de vigencia.  añosdevida, | 
Otros procesadores Otros procesadores Otros procesadores Las gráficas tienen la finalidad de resumir a | | | | 
de este segmento: de este segmento: de este segmento: el grado de compatibilidad tras obtener una. $A——_——— 
Pentium 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,2 GHz,3,4 —— PentiumIl:1GHz, Pentium 41,2GHz, 1,46Hz Pentium l y 111 450, 500, 550, 600, 650,700, | media de los Test de rendimiento, por seg- | | | 
GHz y AMD XP 2800+, 3000+ y 3200+. —  yAMDXP 1200+, 1400+ y 1600+. 750, 800MHz y AMD Athlon 650 y 800. mentos de ordenadores. La gráfica adjunta A A 
i muestra el ideal de compatibilidad. 








Windows 2000 / XP Pentium 41,7 GHz - 512 
MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 5 GB de 
espacio en disco duro - Tarjeta de sonido compa- 
tible con Directx 9.0 - Tarjeta gráfica GeForce 4 Ti 
6 Radeon 9000 de 64 MB - Lector DVD 


RES. POR DEFECTO | 


n— > Nofunciona 4 


Nofunciona 0,00 


Nofunciona 
etuncona 
-Nofuncona Ed 'Nofuncona 


E halos coc 


Nofunciona 10 


a 


_|[Mayparones | 400 


Hayparones ll A e ra 
AO: CE A NN de 


Asaltos Asaltos | 
Falentzación leve o 


Fluido ¡Fluido : : 


Desde el archivo léeme se nos da una lista con las 
tarjetas compatibles: Radeon9000, 9500, 9600, 
9700, 9800, X600, X700, X800, X850, GeForce 4 Ti, 
FX 5900, e 6800 y 7800 


PROCES DOR 


Los altos requisitos que exige este título han 
hecho que experimentemos problemas con casi 
todo lo$ equipos del segmento medio y algunos 
del superior. Es recomendable tener 2 GHz. 


Importantísima, ya que en muchos equipo, 
a pesar de contar con el doble de velocidad, 
hemos detectado ralentizaciones. 


El léeme advierte que si elegimos una resolución 
de pantalla compatible con la tarjeta gráfica, 
pero no con el monitor, la pantalla se quedará en 
negro, Debemos pulsar ALT+-F4 para salir de la 
aplicación y abrir la opción pantalla en la utilidad 
de configuración para seleccionar una inferior, 


El parche que actualiza a la versión 1.01 lo 
podemos encontrar en: 
ftp://ftp.sierra.com/pub/sierra/fear/updates/ 
fear_update_en_100_101.exe 








100%. 


Windows 2000 / XP Pentium 4 2 GHz + 512 MB 
de memoria RAM - Teclado y Ratón - 2,8 GB de 
espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 16 bits 
“Tarjeta aceleradora 3D compatible con DirectX 
9,0 - Lector DVD 4x 
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Desde el archivo readme se nos ofrece una lista 
de tarjetas gráficas aptas: ATI Radeon 9700, 9800, 
X300, X550, X600, X700, X800, X850, Nvidia 
Gerorce 3 Ti, 4/Ti, FX, serie 6 y serie 7, 


PROCE SADOR 


De los 13 equipos del laboratorio que cumplen 
los requisitos sólo ha funcionado fluidamente en 
tres, Si no vamos sobrados de RAM y tenemos 
una buena tarjeta habrá ralentizaciones. 


En Computer Hoy Juegos os recomendamos 


un mínimo del GB de memoria para evitar 
cualquier tipo de conflicto. 


El fabricante recomienda desactivar los antivirus 
que tengamos activos para evitar bloqueos y 
usar el ScanDisk y el Liberador de espacio de 
Windows para limpiar y organizar el disco duro. 
Si encontramos fallos gráficos graves habrá que 
desactivar el filtro anisotrópico. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.quake4game.com/ 


Windows 2000/XP Pentium 4 1,4 GHz - 256 

MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 2 GB 

de espacio en disco duro « Tarjeta de sonido 
compatible DirectX 9.0 - Tarjeta gráfica de 64 MB 
- Lector DVD 8x 
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En los equipos del laboratorio no ha mostrado 
problemas de incompatibilidad, aunque las tar- 
jetas menos potentes reducen drásticamente los 
efectos especiales y texturas del juego. 


En los requisitos mínimos se nos exigen 1,4 
GHz y, como hemos podido comprobar en el 
laboratorio esa velocidad será insuficiente si no 
contamos con una buena tarjeta gráfica. 


El juego funcionará con 256 MB de RAM, aunque 


es recomendable doblar esta cantidad para que 


las cargas sean más fluidas. 


Su fenomenal programación adecúa el aspecto 
visual a la potencia de nuestro ordenador 
automáticamente. Si cumplimos los requisitos 
mínimos no debemos tener problemas, siempre 
que no ejecutemos programas en segundo plano 
y contemos con los últimos driver gráficos. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.ageofempires3.com 
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Windows 985E / 2000 / ME / XP Pentium 111 800 
MHz 128 MB de RAM - Teclado y Ratón - 800 MB 
de espacio en disco duro : Tarjeta de sonido com- 
patible DirectX 8.1- Tarjeta gráfica Nvidia GeForce 
3 0 ATI Radeon 8500- Lector DVD 8x. 


A pesar de las especificaciones mínimas recomen- 
dadas, no hemos padecido problema alguno con 
ninguna de las tarjetas gráficas con que cuenta el 
laboratorio de Computer Hoy Juegos. 


Parte importante en el juego, pues si no 
cumplimos con los requisitos mínimos la acción 
se ralentiza complicando el desarrollo. Es conve- 
niente que sea superior a 800 MHz, 


Cuanta más mejor, y es que si no contamos con 
al menos 128 MB las ralentizaciones se suceden 
en los partidos influyendo en el juego. 


Desde el archivo léeme que se incluye el DVD 

se nos advierte de que si la velocidad de juego 
es excesivamente elevada, lo que dificulta el 
control, podremos acceder al menú de configu- 
ración para reducir la resolución de pantalla y así 
solucionar este molesto problema. 


Por el momento no existen actualizaciones.Para 
descargas futuras visitar su web en: 
http://es.gs.konami-europe.com/game, 
do?idGame=104 
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Windows 2000 / XP Pentium 4 1 GHz - 256 MB de 
memoria RAM - Teclado y Ratón - 5 GB de espacio 
en disco duro Tarjeta de sonido compatible con 
DirectX - Tarjeta gráfica 64 MB compatible con 
Direct3D 9.0c - Lector DVD 4x 


) Ralentización leve 
Ralentización leve. 
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El fabricante advierte que sólo es compatible con 
los modelos GeForce 3 o superior (excepto GeForce 
4 MX) y ATI Radeon 8500 o superior. Con las 
Matrox, TNT 2, GeForce 2 y 4 MX no funcionó. 


Se recomienda un procesador a 1.5 GHz, pero las 
pruebas demuestran que funciona con configu- 
raciones ligeramente inferiores, aunque existe 
una pérdida apreciable de velocidad. 


Tremendamente importante. Se recomiendan, 


al menos, 1 GB para Windows XP, aunque el 
mínimo sean 256 MB. 


ARA AL JUE FUNC JONE 


Es necesario contar con Windows 2000 y XP 


para que funcione. También es recomendable 
realizar modificaciones en diferentes opciones 
gráficas para conseguir un ritmo de juego más 
fluido, como bajar la resolución lo más posible y 
eliminar ciertos detalles gráficos. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.ubisoft.es 
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DATOS DEL JUEGO 
NOMBRE DEL JUEGO ; 
ENLACE PÁG. TEST/ PÁG. TRUCOS (Siloshubiera) > 





TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento, 





- PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA. TARJETADEVÍDEO1 E 
WINDOWS 98 SECOND EDITION a 
Intel Pentium 111 600 MHz /128 MB 0,43% 
Intel Pentium 11600 MHz/128 MB AÑ Radeon720064MB_ | 043% 
Intel Pentium 111600 MHz/128 MB 0,43% 


AMD Athlon 700 MHz/128 MB 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB 
WINDOWS XP HOME EDITION 
Intel Pentium 41,53 6H2/256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 



































STO. INFERIOR 











ATI Radeon 7500 O 





Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB ATI Radeon 8500 0,39% 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB GeForce4 MX440 203 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB GeForce4Ti4200 y 


: 
Intel Celeron 2,80 GHz/512 MB [Sapphire Radeon 9600256MB_ | 0,54% 
AMD Sempron 2800+ 26Hz/512 MB | AsusVO57OGETDGFFX5700LE256MB | 0,54% 
Intel Pentium 4HT Presscott 3GHz/512MB | PowerColor X300256MB (PCFExpress) | 0,54% 
AMD Athlon 643000+2,16Hz/512MB | Sapphire Radeon 9600256 MB 0 
Intel Pentium 4HT Presscott3,20GHz/1 GB = 
AMD Athlon 643200+2,26H2/16B 0,54 


Intel Pentium 4HT Prescott 3,40 GHz /16B- | HISAX800PRO 256 MB (PCI-Express 0,54% 


AMDXP 1800+ 1,53 GHz /256 MB 
AMDXP 2200+ 1,79 GHz /256 MB 
AMDXP 2400+ 1,87 GHz/256 MB 
AMDXP 2800+2,07 GHz /512 MB 
Intel Pentium 42,66 GHz 512. MB 
Intel Pentium 42,80 GHz /512 MB 
Intel Celeron 2,66 GHz /512 MB 













SEGMENTO MEDIO 

























SEG. SUPERIOR 













TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la poten- 
cia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica, Como la tendencia parece 
cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la configura- 
ción del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior al ideal. 
Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perderla vistosi- 
dad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si 
ese remedio arregla los errores que hayamos detectado en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


AAA do 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 

el grado de compatibilidad tras obtener una 
medía de los Test de rendimiento, por seg- 
mentos de ordenadores. La gráfica adjunta 
muestra el ideal de compatibilidad. 
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Windows 2000/XP Pentium 4 1,3 GHz - 256 MB 
de memoria RAM - Teclado y Ratón - 2,25 GB de 
espacio en disco duro - Tarjeta de sonido compa- 
tible - Tarjeta gráfica de 32 MB - Lector DVD 8x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 | 


Windows 2000/XP Pentium 4 2 GHz 512 MB de 
memoria RAM - Teclado y Ratón - 4 GB de espacio 
en disco duro - Tarjeta de sonido compatible - 
Tarjeta gráfica de 2 MB «Lector DVD 8x,. 


o a 00 
RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 | | 
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Windows XP Pentium 41,4 GHz -256 MB de 
memoria RAM + Teclado y Ratón - 3 GB de espacio 
en disco duro - Tarjeta de sonido » Tarjeta gráfica 

64 MB - Lector CD/DVD 4x 
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Excepcionalmente compatible con cualquier tarje- 
ta gráfica del mercado. Sin embargo, es necesario 
que sea potente y que, además, cumpla con los 

requisitos mínimos. 


En los equipos del laboratorio no ha mostrado 
problemas de incompatibilidad, aunque las tar- 

jetas más antiguas pueden tener problemas para 
ejecutarlo. Cuanto más potente mejor. 


Los requisitos son bastante elevados, detalle que 
se recoge en las tablas. En todos los segmentos 

ha dado un rendimiento bastante flojo, siendo el 
inferior el peor parado. 
















Se recomienda usar como mínimo un procesador 
a 1,4GHz, pero funciona con configuraciones 

ligeramente inferiores aunque existe una pérdi- 
da apreciable de velocidad. 


El fabricante recomienda para jugar correcta- 
mente un procesador de 2 GHz, pero hemos 
comprobado que con menos también funciona si 
disponemos de una tarjeta gráfica potente. 


Pieza vital para el buen desarrollo del juego, 
aunque ha funcionado bien con procesadores 
inferiores al que exigen los requisitos mínimos. 
Eso sí, va menos fluidamente. 
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Los impresionantes videos de este título nos 
obligan a contar con un mínimo de 256 MB, de 
otra forma veremos como se ralentiza al cargar. 


Resulta esencial por la excesiva carga gráfica en 
cada partida. Doblar la memoria mínima reque- 
rida, 256 MB, es más que recomendable, 


El juego funcionará con 256 MB de RAM, aunque 
el archivo léeme recomienda encarecidamente 
que dispongamos de 512 MB, 





Es recomendable realizar modificaciones en 
diferentes opciones gráficas para conseguir un 
ritmo de juego más fluido. Bajar la resolución lo 
más posible y eliminar ciertos detalles gráficos 
ayudará a que se ejecute mucho más rápido y a 
que desaparezcan las molestas ralentizaciones. 








Desactivar todos los programas que utilicen 

memoria, como los antivirus, nos ayudará a 
descargar trabajo innecesario a la RAM. Para 
conseguir una mayor velocidad es conveniente 
bajar la resolución de pantalla y la calidad gráfi- 
ca de sombras, texturas, etc. 










Aunque el juego funciona bastante bien en la 
mayoría de los ordenadores del laboratorio, 
mientras cumplan los requisitos, el rendimiento 
mejora reduciendo la resolución o eliminando 
los detalles gráfico. Tener los últimos controla- 
dores instalados evita problemas. 


















Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 

www,lionhead.com/fabletlc/index.html 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.betonsoldier.com 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.fifad6.ea.com 
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Windows 985E / ME / 2000 / XP Pentium 111 800 MHz - 128 
MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 1,5 6B de espacio 
en disco duro - Tarjeta de sonido compatible + Tarjeta 

gráfica 128 MB con soporte PS 1.4- Lector CD 48x 
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Es absolutamente necesario que nuestra tarjeta disponga 
de 128 MB y que sea compatible con la tecnología de píxel 

shadding versión 1.4, en caso contrario no podremos ejecutar. - 
correctamente «Shattered Union». 






Al tratarse de un juego por turnos, será suficiente con que el 
procesador cumpla con los requisitos mínimos para disfrutar 

del desarrollo en condiciones. Bajar de esta cifra puede ocasio- 
nar errores y malfuncionamiento. 






Al desarrollarse en escenarios tan vastos se necesitan 128 MB 
de RAM como mínimo para que todo vaya como debe, y acom- 
pañado de un buen procesador para no sufrir ralentizaciones. 











Disponer de los últimos controladores para nuestra tarjeta 
gráfica es esencial, ya que resulta bastante inestable en los 
PC del segmento medio. También es recomendable realizar 
diversas combinaciones bajando la resolución y calidad hasta 
dar con la más adecuada y efectiva. Con el parche ganaremos 
bastante en estabilidad. 





Por el momento no existen actualizaciones disponibles de este 
programa. Para consultar futuras descargas es aconsejable 
visitar su página web en: 

www.shatteredunion.com 




















Windows 2000/ XP Pentium II! 1,3 GHz - 512 MB de 
memoria RAM + Teclado y Ratón - 3 GB de espacio en disco 
duro + Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta gráfica 64 MB 
compatible con Directx 9.0 - Lector DVD 4x 
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El fabricante advierte que la mayoría de chips Intel, Sis y ST 
integrado en placa no funcionan. También resultan incompa- 

tibles las Matrox y cualquier tarjeta gráfica anterior a GeForce3 
Ti y Ati Radeon 8500, 





El archivo léeme nos informa de que el procesador resulta más 
importante para el buen funcionamiento de este programa 

que la tarjeta gráfica, por lo que cumplirlos requisitos míni- 
mos es absolutamente obligado. 














Influye directamente en la carga del juego y cuando hay 
muchas unidades en pantalla. Con el mínimo recomendable 
padeceremos alguna ralentización de vez en cuando. 





En el archivo léeme aparecen diferentes configuraciones para 
cada tipo de tarjeta gráfica, que podemos aplicar desde el 

menú de opciones. La gran variedad de parámetros que se 
nos permite calibrar, nos servirán para ir realizando ligeras 
modificaciones hasta conseguir el equilibrio perfecto entre 
calidad gráfica y rendimiento. 





Por el momento no existen actualizaciones disponibles de este 
programa. Para consultar futuras descargas es aconsejable 
visitar su página web en: 

www.dragonshard.com 
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Windows 98SE/ME/2000/XP Pentium lll 1 GHz 256 MB 
de memoria RAM - Teclado y Ratón - 1,5 GB de espacio 
en disco duro - Tarjeta de sonido - Tarjeta gráfica 32 MB - 
Lector CD/DVD 4x 
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La gran compatibilidad que ofrece este juego con todas las 
tarjetas gráficas del laboratorio queda patente en la tabla. 
De hecho, sólo hemos encontrado ralentizaciones, y no muy 
severas, en las más antiguas, 


Se recomienda usar como mínimo un procesador a 1 GHz de 
velocidad, debido a la enorme cantidad de datos que tiene 
que cargar. Obviamente cuanta más potencia tenga el proce- 
sador, más rapidez obtendremos. 


Las bases de datos que este juego tiene requieren como 
mínimo 256 MB para poder manejarlas correctamente, Con el 
doble ganaríamos en velocidad. 


La limitada cantidad de opciones disponibles para este juego 
no permite realizar muchos cambios con los que mejorar el 
desarrollo. Eso sí, el archivo léeme informa de la necesidad de 


cumplir con los requisitos mínimos para que el juego funcione, 


además de que es interesante ejecutar el juego sin ningún 
otro programa corriendo a la vez para mejorar el rendimiento. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para 
este programa. Para consultar futuras descargas es aconsejable 
visitar su página web en: 

WWW.es.ea.com 
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Windows 98SE / 2000 / ME / XP Pentium III 1 GHz - 256 
MB de memoria RAM - Teclado y Ratón + 1,5 GB de espacio 
en disco duro - Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta grá- 
fica 64 MB compatible con Directx 9,0 - Lector CD/DVD 4x 
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Muchas de las tarjetas soportadas por este título pueden no 

resultar compatibles con las funciones de aceleración 3D que 
utiliza. Este detalle redunda en problemas a la hora de jugar 
como parones o fallos gráficos. 


El fabricante nos recomienda para jugar correctamente un 
procesador con una velocidad de 1 GHz, pero hemos podido 
comprobar en el laboratorio que con menos también funciona 
si disponemos de una tarjeta gráfica potente, 


Durante algunos combates, en los que la pantalla se llena de 
unidades, con 128 MB será imposible jugar, por lo que contar 
con más de 256 MB en nuestro equipo es vital. 


El fabricante advierte que la resolución mínima en el mapa 
estratégico es de 1024x768 mientras que en batalla podemos 
seleccionar 800x600. De esto se infiere que si no disponemos 
de un monitor compatible con estos dos modos, el juego no se 
podrá visualizar correctamente. Por lo demás, habrá que tener 
los driver actualizados. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para 
este programa. Para consultar futuras descargas es aconsejable 
visitar su página web en: 

www.totalwar.com 
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¿FUNCIONA EN TU PC? 


DATOS DELJUEGO 

NOMBRE DEL JUEGO a , 

ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Siloshubiera) A ca 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio delos 24ordenadores delLaboratorio) 

REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 

- Eneste apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro: 


laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 











- PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10,8% 
- PROCESADOR-MEMORIA. TARJETA DE VÍDEO 1 O 
WINDOWS 98 SECOND EDITION A 
Intel Pentium 111600 MHz /128 MB 
Intel Pentium 111600 MHz /128 MB 
Intel Pentiurn 111600 MHz/128 MB E 


AMD Athlon 700 MHz/128 MB ATI Radeon 720064 MB 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB 
WINDOWS XP HOME EDITION 

Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 
AMDXP1800+ 1,53 GHz /256 MB 
AMDXP 2200+1,79 GHz /256 MB 
AMDXP 2400+ 1,87 GHz /256MB 
AMDXP 2800+ 2,07 GHz /512MB 
Intel Pentium 42,66 GHz /512 MB 
Intel Pentium 42,80 GHz /512.MB 
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Sapphire Radeon 9600 128 MB 


Asus VOS7OGETD GF FX 5700 LE256 MB | 0, 


Sapphire Radeon 9600 256 MB 


Asus VOS7OGETD GF FX5700 LE 256 MB 














SEGMENTO MEDIO 








Intel Celeron 2,66 6Hz/512 MB 
Intel Celeron 2,80 GHz 512 MB 
AMD Sempron 2800+ 2 GHz/512 MB 


Intel Pentium 4HT Presscott3 GHz/512 MB | PowerColor X300 256 MB (PCI-Express) |. 





AMD Athlon 643000+ 2,16Hz/512 MB 


Intel Pentium 4HT Prescott 3,20GHz/16B | ATI Radeon 9800 PRO Atlantis 128 MB ' 
AMD Athlon 643200+ 2,2 6Hz/1GB E 
Intel Pentium 4HT Presscott 3,40 GHz/1GB : 
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TARJETA DE VÍDEO MALE pee 
Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 
PROCESADOR | | 
-Enlos últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la poten- 
- dagráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia parece 
cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego, 


MEMORIA | rl | po 
Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
- hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 

CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TUEQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la configura- 
ción del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior al ideal. 


- Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perderla vistosi- 


dad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


- Siexiste una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si 
ese remedio arregla los errores que hayamos detectado en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


RENDIMIENTO EN GRÁFICOS [> 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 

el grado de compatibilidad tras obtener una 
media de los Test de rendimiento, por seg- 
mentos de ordenadores. La gráfica adjunta 
muestra el ideal de compatibilidad. 
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LARGUISIMO (140'33”)* 
*Tiempo medio en AMD XP +1800, conexión a internet 
(1MB) para instalación, desbloqueo de archivos y actualización. 
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Windows 98 SE / 2000 /XP Pentium II 1 GHz - 
256 MB de memoria RAM + Tedado y Ratón - 2 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible - Tarjeta gráfica de 64 MB - Lector 
CD/DVD 8x 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium III 1,2 GHz 
256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 4,5 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible - Tarjeta gráfica 32 MB - Lector 4xDVD 
- Conexión a Internet 


RES. POR DEFECTO | 1024x768432. 
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Windows 98/ ME /2000 /XP Pentium III 1,8 GHz 

o similar - 256 MB de memoria RAM - Teclado y 
Ratón - 2,5 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible - Tarjeta de vídeo 3D de 32 
MB - Lector CD 24x. 
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Desde el readme se nos advierte que las tarjetas 

gráficas que no soportan Té:L no reúnen total- 
mente las especificaciones mínimas del juego y 
producen problemas de rendimiento. 


Desde el readme se nos advierte que las tarjetas 
gráficas que no soportan Té:L no reúnen total- 

mente las especificaciones mínimas del juego y 
producen problemas de rendimiento. 


Este juego de última generación resulta excepcio- 
nalmente compatible con cualquier tarjeta. Sin 

embargo, es necesario que sea bastante potente y 
que, además, cumpla con los requisitos mínimos. 
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Vital para un buen funcionamiento. Si no supe- 
ren 1 Ghz, será posible jugarlo pero con alguna 
ralentización, dependiendo de la combinación 

tarjeta de vídeo/procesador. 


El fabricante recomienda 1,2 GHz como mínimo, 
de otro modo no se podrá jugar. El combo pro- 
cesador/tarjeta gráfica debe superar con cierta 
holgura los requisitos mínimos. 





El rendimiento del juego mejorará cuanta más 
potencia tenga la CPU de nuestro ordenador. Las 
cargas serán mucho mayores si no conseguimos 
llegar a los requisitos mínimos. 
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Los 256 MB de RAM que exigen los requisitos 
mínimos son suficientes para que funcione 
correctamente, Menos sería bajar el rendimiento, 


La memoria es esencial. Lo ideal sería disponer 
de 512 MB, ya que si no es así las continuas car- 
gas ralentizarán notablemente el desarrollo. 


Con la configuración mínima de memoria y una 
tarjeta gráfica compatible se juega fluido, aun- 
que las cargas entre misiones serán muy largas. 














Es aconsejable revisar que los driver de nuestra 
tarjeta gráfica estén actualizados. Bajar la 
calidad de las texturas o reducir la resolución de 
la pantalla ayudará a que el juego funcione sin 
parones. En los PC que no cumplan los requisi- . 
tos, mejorar la fluidez será tarea complicada. 


El único consejo es cambiar la resolución y si 
no funciona actualizar nuestro equipo con un 
hardware más avanzado. Son pocas las opciones 
que presenta este título para que el usuario 
adapte las necesidades del propio juego a las 
posibilidades que le brinda su PC. 


Vaya por delante que necesitamos una conexión 
a Internet. En caso de disponer de un Firewall 
nos tocará abrir los siguientes puertos para que 
Steam realice las operaciones oportunas: (UDP) 
1200, (UFDP) 27000 hasta (UDP) 27015, inclusive, 
y (TCP) 27030 hasta 27039, también inclusive. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.ubisoft.com 












Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

www,half-life2.com 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.relic.com 
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MUY LARGO (20'59”) 


Windows 95/98 / XP Pentium III 233 MHz - 128 MB de 
memoria RAM - Teclado y Ratón - 2 GB de espacio en disco 
duro - Tarjeta de sonido compatible « Tarjeta gráfica 2 MB 
* Lector CD/DVD 8x 
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En ninguno de los equipos que tenemos en nuestro labo- 
ratorio ha demostrado problemas de incompatibilidad de 
ninguna clase aunque, también es cierto, que no funcionará 
con algunas tarjetas. 


No es necesario un procesador demasiado potente para 
jugarlo correctamente, Si sufrieramos contratiempos en forma 
de ralentizaciones, seguramente se debería más a problemas 
con lá'tarjeta de vídeo. 


El juego funcionará con 64 MB de RAM, aunque necesita 


128 MB si lo ejecutamos bajo XP, o tenemos instalada otra 
expansión de «Los Sims». 


r ME CLIARIFIS Ne 
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JUE FUNCIONE 


Este título no presenta prácticamente ningún error, al menos 
de los habituales, por lo que no nos planteará ningún proble- 
ma a la hora de jugar correctamene y disfrutar con nuestros 
Sim. En todo caso, convendría leerse atentamente las instruc- 
ciones ya que el orden de instalación de las expansiones es 
bastante importante. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para 
este programa. Para consultar futuras descargas es aconsejable 
visitar su página web en: 

www.thesims.com 
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Windows 98 / 2000/ XP Pentium 4 1,4 GHz - 256 MB de 
memoria RAM - Teclado y Ratón - 2 GB de espacio en disco 
duro + Tarjeta de sonido compatible » Tarjeta gráfica 32 
MB + Lector CD/DVD 4x 


RES, POR DEFECTO 1024x768x32 


No funciona No funciona 
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No funciona No funciona 


No funciona Nofunciona 


No funciona No funciona 
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El archivo léeme advierte que en la configuración del suaviza- 
do de texturas en tarjetas ATI Radeon el texto del juego puede 
aparecer borroso. Se soluciona al cambiar la configuración del 
suavizado de calidad alta a óptima. 


Se han detectado ciertas incompatibilidades con los proce- 
sadores que no cumplen escrupulosamente los requisitos 
mínimos recomendados por el fabricante, de hecho será 
imposible jugar con ellos. 
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Si no contamos con 256 MB de memoria RAM es muy probable 
que en las fases atestadas de enemigos se ralentice bastante 
la acción dando lugar a parones. 


Este programa no es compatible con la resolución de 640x480, 
pero si tienes un sistema de escasas posibilidades y deseas 
ejecutar el juego a una resolución inferior hay una solución. 
Podemos abrir el archivo w40k.ini en el Bloc de Notas y editar 
las líneas siguientes: 

Screenwidth = 640 screenheight = 480 


Ha aparecido el parche de la versión 1.40, que lo podemos 
encontrar en: 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/ 
wh40kdawnwar/dow-140.exe 
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Porque gracias a todos vosotros, somos la revista 
de juegos para PC más vendida de España 


EVOLUCIÓN DIFUSIÓN PROMEDIO 


50.000 
40.580* 41.932" 42.325* 


40.000 
31.269" 


30.000 4 25.086" 


20.000 


10.000 / 


abril'02 oct'02 abril'03 oct'03 abril'D4 
/marzo'03 /sep'03 /marzo'04 /sep'04 /marzo'05 


FUENTE: 0.J.D  *Ejemplares vendidos al mes 
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Saca lo mejor de tu Sound B aster X-Fi: 


Preparada para jugar | 


Si el sonido que sale de tus altavoces no te tiene precisamente contento, la nueva gama de 
tarjetas X-Fi de Creative y este Práctico van a cambiar tu manera de disfrutar los juegos. 


reative Labs ha desarrollado una 
nueva tecnología de sonido para : 
juegos llamada X-Fi, que prome- 
te revolucionar radicalmente este campo 
en los próximos meses. Basada en un chip 
que libera a la CPU Pág:134 de la carga de 


trabajo relativa al sonido, funciona de for- : 


ma más oO menos independiente, aunque 


es necesario configurar algunos paráme- : 


tros para extraer el 100% de esta nueva 
tecnología. Para ello, se utilizan distintos 
paneles de control, dependiendo del tipo 
de uso que queremos hacer de la tarjeta 
en un determinado momento. A nosotros, 
obviamente, el que más nos interesa es 


el Panel de Juegos; de ahí que vaya a ser : 


precisamente este nuestro objetivo en el 
práctico de este mes. 
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: 8 Las tarjetas X-Fi disponen de tres modos de : 


audio, uno de ellos exclusivo para juegos 


Cambiar de modo 





AAA) 


Antes de empezar a explicar cómo con- 
figurar el modo para juegos, uno de los 
tres de que dispone la tarjeta de sonido, 
es conveniente que antes sepamos cómo 
cambiar de uno a otro. En unos pocos pa- 
sos veremos lo sencillo que es hacerlo: 


1 Para empezar, hacemos clic una sola 
vez sobre el icono del Panel de Volu- 
men de X-Fi, situado junto al icono de la 
hora del sistema € 





2" continuación, pulsaremos sobre 
mel botón “Cambiador de modos' OY 
Aguardamos a que aparezca una ventana. 


me SE | 157 Cambiador de ee) 


Y Se desplegará una lista, de la que se- 


«Y leccionaremos el modo al que desea- 


mos pasar entre Entretenimiento, Creación 
musical y Juegos O: 
PuIsaries el botón E 


inaad 


e ¿, PANEL DE VOLUMEN a 


Cambiador de modos de Creative 

Consola de audio de Creative 

Reproductor de audio - DYD de Creative MediaSource 

Creative Karaoke Player 

| Grabador inteligente de Creative : 
WaveStudio 





Iniciador de consola de Creative MN 








Reproductor de 3D MIDI de Creative 
Creative Vienna SoundFont Studio 
Gestor del banco SoundFont 


$ calera ASE zi > 


[ii 
2 Mezclador 


| ls e Diagnóstico 
le Consola de configuración 
pa TEN dl 
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CODA 
fg Nada más hacer la elección, aparecerá 
en pantalla la consola del modo que 
o escogido 6. > 





DI 





= Si, por el contrario, ya se encontrara 


en pantalla la consola de alguno de los 
tres modos, no sería necesario que pulsa- 
ramos el icono que aparece junto a la hora 
del sistema, ya que el botón del 'Cambia- 
dor de modos estaría en la esquina inferior 
izquierda de la ventana [dw2]. 





E Modo actual; Modo de Juegos 


Modo de Creación 
musical 





Sel, 


h 
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y Modo de 
A Entretenimiento 





Modo de Juegos 


| | seleccione este modo para CAUnOr la solución de procesamiento de ¡ 
audio para juegos más potente, El procesamiento de sonido 3D 
avanzado y los últimos efectos EAX se combinan con un 

vanguardista motor de aceleración de sonido para conseguir la | 
mejor experiencia en audio para juegos. 





10 Se recomienda que salga de todas las aplicaciones de audio y de ! 
los juegos antes de cambiar de modo. 


E “Y Iniciar consola si se ha instalado, | 
| 
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0 cies 3! Cancelar 
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WS La nueva tecnología permite disfrutar del 
sonido 3D con unos simples auriculares 


Auriculares o altavoces ' 





Una de las ventajas que tiene la nueva tec- 
nología X-Fi de Creative Labs es que, con 
unos simples auriculares, podremos dis- 
frutar de un sonido 3D igual o mejor que 
el que podríamos obtener con un sistema 
de sonido 7.1. Sin embargo, es importante 
conocer las distintas opciones que estarán 
disponibles dependiendo del sistema de 
sonido que utilicemos para reproducir el 
audio, ya sea un sistema de altavoces o, 
como ya comentamos, unos auriculares. 


Cambiamos a la consola del Modo Juego 
como vimos en el apartado anterior. Y 
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WO Existen una serie de opciones afines a los 


En la parte inferior de la consola se 

encuentra la pestaña correspondiente 
a “Altavoces”, pinchamos y seleccionamos 
“Auriculares”, o el tipo de altavoz O— 
que vayamos a utilizar. 


Dependiendo de cúal sea nuestra elección, 
la pestaña CMSS-3D, que se encuentra ubi- 
cada en la parte superior de la consola, nos 
mostrará unas opciones u otras. A conti- 
nuación, veremos cuáles son: 


ESTOS 





Si hemos seleccionado “Auriculares” : 
Y o “Altavoces 2/2.1', se nos permitirá : 
activar o desactivar el efecto CMSS-3D : 
virtual), capaz de simular un sistema de : 
sonido de nueve altavoces. También aquí : 
podemos activar el efecto macro6), que : 
realza aquellos efectos que se producen a : 
menos de un metro del jugador, y el filtro : 
de elevación6), que simula el posiciona- : 
miento del sonido porencima o por debajo : 
de éste. Haciendo clic en el botón Probar" : 


veremos cómo actúan estos efectosE).. 


Si, en cambio, disponemos de unos : 
"Altavoces 4/4.1", nos aparecerán algu- : 
nas opciones más. Así, además de poder : 


activar el modo CMSS-3D Virtual, también 


podremos activar el CMSS-3D Surround), : 
lo que nos dará a elegir entre Expansión : 
Estéreo y Expansión Surround. Con es- : 


O 


to, podremos extender el sonido a todos 
los altavoces de un sistema 5.1 o superior, 
cuando la fuente de sonido disponga de 
tan sólo dos canales de audio. Con la ba- 


rra de desplazamiento 'Envolvente Esté- 


reo'9Y) , ajustamos la carga sonora para los 
altavoces frontal y posteriores. 


E En los modos Altavoces 5.1, 6.1 y 7.1, 
tan sólo contaremos con la opción 
“Activar CMSS-3D Surround”, cuyo funcio- 
namiento es idéntico al explicado para el 
modo “Altavoces 4/4.1',09 
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auriculares y a los conjuntos de altavoces 


Otras opciones 
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Dado que ya hemos visto las opciones es- 
pecíficas para cada uno de los sistemas de 
sonido que podemos utilizar con la tarjeta, 
nos centraremos ahora en aquellas afines 
atodos ellos y que nos permitirán mejorar 
la calidad del sonido mientras jugamos. 
En la parte superior de la consola nos en- 
contraremos tres pestañas, además de la 
que ya hemos descrito convenientemente 
en el apartado anterior. Son estas: 24-bit 
Crystalizer, EQ y Mezclador. Empezaremos 
primero por la 24-bit Crystalizer. 


c Í Activar el efecto 24-bit Crystalizer me- 

Y jora la calidad del sonido en tiempo 
real. Lo haremos pinchando sobre la pes- 
taña del mismo nombre) y poniendo ac- 
tiva la opción “Activar 24-bit Crystalizer 6). 
Entonces, con la barra de desplazamiento 
podremos ajustar el nivel de mejora que 
deseamos que apliqueé), aunque cuanto 
mayor sea más se ralentizará el juego, lo 
que se convierte en un fastidio. Lo mejor 
será dejarlo como está, en el 50%, 








») En la pestaña EQO nos encontramos 
£ con el ecualizador6), donde podemos 
ajustar y jugar con el sonido a nuestro 
antojo. El asunto no es muy complicado, 
simplemente debemos marcar la opción 
“Activar EQ' . Puesto que modificar cada 


uno de los valores puede ser una tarea al- : 


go tediosa, lo mejor es seleccionar uno de 
los muchos modos disponibles en la lista 
desplegable que tenemos a la derecha O-- 
Allí veremos que hay opciones para los 
distintos géneros musicales que suenan 
durante el juego, por lo que elegiremos el 
que creamos se ajuste más. Si queremos 
que sea el modo utilizado por defecto, ha- 
cemos clic sobre el icono del disco MEN. A 


la derecha, además, disponemos de una | 
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barra de desplazamiento con la que pode- : 
mos modificar el nivel del ecualizador para : 


todas las frecuencias . 


"» La última pestaña que podemos con- : 
Y figurar es el mezclador6) . Sirve para : 
modificar o silenciar el volumen de cada : 
una de las entradas y salidas de la tarjeta : 
de sonido6). Lo más interesante, sin em- : 
bargo, es la posibilidad de activar el modo : 
EAX para juegos, estándar que soportan : 
la mayoría de los títulos que se publican : 
en la actualidad, así como el SVM(D, que : 
ajusta automáticamente el volumen du- : 
rante el juego, evitando que se produzcan : 
picos tan altos que puedan resultar mo- : 
lestos al oído. En cuanto a la barra de des- : 
plazamiento que encontramos en la parte : 
derecha, su función es la de ajustar el por- E 
centaje de ruido ambiente que se elimina : 


alrededor del micrófono(H . 











EQ Acústica 
EQ Clásica 
E0 Country 
| ¡EQ Dance | 
| [EQ Jazz s 
EÓ bHev Age 
EGO Pop 

EG Rock 


| [EQ Yocal _ 
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CONFIGURACIÓN THX 


Una de las herramientas más útiles que 
acompaña al numeroso software inclui- 
do con la tarjeta de sonido es la Consola 
de Configuración THX. Desde ella se nos 
muestra, de una forma muy gráfica, 
cómo debemos conectar los altavoces 
a la propia tarjeta, al tiempo que nos 
permite modificar y calibrar el sistema 
de sonido, especificando, por ejemplo, 
la distancia a la que se encuentran los 
distintos altavoces. Su uso es muy intui- 
tivo, por lo que no es necesario siquiera 
que expliquemos su funcionamiento. 
Para acceder a esta consola, eso sí, de- 
bemos hacer clic en el icono del Panel 
de Volumen de X-Fi, situado junto a la 
hora del sistema [2] y pinchar sobre el 
botón Consola de Configuración THX: ; 
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PRÁCTICO 


modo construcción entre solares o casas 
ya hechas, e irlos colocando por el barrio 
recién creado. Nuestra obra quedará ter- 
minada construyendoOo—————————. 
los puntos de encuentro donde los Sims se | 
lo pasarán en grande. 


¿Harto de estudiar trabajar? 


¡Dale gusto al cuerpo! 


No todo en la vida es trabajar y cuidar de la familia, también debe haber tiempo para 
explorar el lado más salvaje de la noche de Sim City. ¡Diviértete mientras puedas! 


on el lanzamiento de «Noctámbu- : 

los», la nueva expansión para «Los 

Sims 2», nuestros seres irtadlas | 
gozarán de una animada vida nocturna y, 
como buenos amantes de la diversión, tra- 
tarán de explotarla al máximo. 


: 8 Los centros de ocio se concentran en los 
nuevos barrios, pero puedes crear más 


Nos vamos de marcha Ud 


DORIA IE 


Para empezar, encontraremos nuevos cen- 
tros de ocio a los que acudir por las noches. 
Restaurantes, boleras Q), museos, etc. 


E TE TITO 


0 E 
A Co 


Cuando el Sim quiera salir de marcha, po- | 
drá llamar por teléfono a un taxi o, si po- 
see un coche particular, pulsar sobre él y 
seleccionar “Ir a una solar comunitario”. 
Nos aparecerá una lista con los solares que 


Se nos darán dos alternativas: escoger uno 
ya creado o seleccionar la opción “crear 
uno nuevo” 


120 


A continuación, os detallamos las noveda- 
des que se han incluido para que los Sim se 
lo pasen en grande en Sim City. 


- SERIELOS SIMS 2 NOCTÁMBULOS |É 


A 


Serán los centros de diversión elegidos por 
los Sims para relacionarse y encontrar un 
amor. Todos estos sitios se concentran en 
los nuevos barrios. Uno de ellos ya viene 
incluido en el juego, el Centro Urbano e: 
Pero también se nos da la posibilidad de 
crearlos nosotros mismos a nuestro gusto, 
pulsando en el icono 

que hay arriba a la izquierda, una vez nos 
situemos en la vista general del barrio. 


En esta última sólo habrá que decidir en el 


podemos visitar. Aquí, encontraremos otra 
de las novedades; al cambiar la vista gene- 
ral del barrio para elegir destino, aparecerá 
una lista con una vista general del solar 











Coche y garaje para los Sims 





Si no deseas ir en taxi, y prefieres tener tu 
propio vehículo para ir y venir cuando te 
plazca, necesitarás ahorrar un poco de di- 
nero para comprarte el modelo que más te 
seduzca. Para ello, debes ir al modo 'Com- 
pra', seleccionar el símbolo, representado 
por tres círculos, de 'Varios' O y, a conti- 








nuación, hacer clic sobre el icono qe tiene 
forma de coche e ——————————- 

Dispondrás de varios lodelós entre bs 
que elegir, pero no olvides que no todo es 














cuestión de estética, la decisión ha de estar 
acorde con tu economía. El paso final será 


dejarlo aparcado en el garaje e—————— 


Desde.este momento tendrás un vehículo 
listo para usar y moverte a cualquier parte. 











En el caso de que ansíes tener un coche 
pero no dispongas de una casa con garaje, 
no te quedará más remedio que construir- 
lo si quieres usarlo. No se te permitirá de 
ningún modo dejarlo en la acera. Necesitas 
entrar en el modo 'Construir' y pinchar so- 
bre el icono Garaje » Una vez en el menú, 





selecciona la calzada que más armonice 
con el estilo de tu casa y colócala en tu 
solar a la misma altura, y lindando, con la 
carretera e Será decisión tuya que el garaje 











sea cubierto o al aire libre... al fin y al cabo, no 
es más que una cuestión estética. 

Otra de las novedades principales que 
incluye el juego, son los nuevos personajes 
y tipos de Sims. Los más notable son: los 
Vampiros y la Casamentera €. Esta última 














es un personaje independiente que no po- 
dremos controlar, pero que nos servirá de 
gran ayuda a la hora de ligar ya que nos 
proporcionará pociones y brebajes para 
que otros Sims caigan rendidos a nues- 
tros pies. También se puede negociar con 
ella para conseguir una cita a ciegas con 
nuestra media naranja, aunque debemos 
tener en cuenta que cuanto más dinero 
paguemos, más posibilidades habrá de 
que se nos ponga en contacto con nuestra 


: verdadera media naranja” O— A 


: También podremos recurrir a dll cuan- 
: do necesitemos algo más especial, como 
una poción antivampiros. Bastará con 
pinchar sobre el teléfono, elegir la opción 


Servicios > Servicio Casamentero' O-—- 


y solicitar que acuda a nuestra casa. Una | 


vez se halle en nuestro solar, debemos, an- 
tes que nada, saludarla y, acto seguido, se- 
leccionar la poción que deseamos adquirir. 
Entonces, nos preguntará cuanto estamos 
dispuestos a pagar por ella... y ya se sabe, 
cuanto más soltemos más eficaz resultará. 
Si en cambio seleccionamos una cita a cie- 
gas, nuestra media naranja nos lloverá del 
cielo, literalmente, pues previo espectacu- 
lar tortazo contra el duro suelo comenzará 
nuestra cita. Deberás jugar todas tus armas 
para conquistarle/a y hacer que esta histo- 
ría de amor dure para siempre. 


























WS Podrás elegir que le “corta” a tu Sim y 
también aquello que más le “pone” 


Los verdaderos noctámbulos 








A estos personajes, los Vampiros o si que 
podremos encarnarlos y decidir sus vidas, 
aunque para convertirte en uno de ellos 
deberás conseguir que te muerda el Vam- 
piro Mayor. Eso se consigue forjando una 
buena relación con él o ella, que vaya es- 
trechándose hasta que llegue un momen- 
to en que se decida a morderte en el cuello 
e “invitarte” a convertirte en uno de ellos. 
Esto tiene sus ventajas e inconvenientes, 
puesto que los Vampiros Mayores no se 
encuentran en un lugar específico, sino 
que van apareciendo de forma aleatoria 
por todos los solares del centro urbano. Así 
que, no lo dudes... ¡a la caza del vampiro! 


: donde ya se incluye. 


La siguiente novedad de esta expansión 
son los nuevos objetivos, deseos y aspira- 
ciones que nuestros Sims deberán realizar, 


: y que se podrán elegir durante la creación 


de un nuevo personaje, en concreto al lle- 
gar al último apartado ( del proceso. ne 
más de seleccionar a 
sus aspiraciones, 


esta nueva llamada 
Placer O: ( 
En la pestaña de arri- 
ba podremos elegir 
aquello que les “cor- 
a” y también lo que les “pone” a la hora de 
ligar. De este modo nos resultará mucho 
más sencillo encontrar a nuestro amado. 
Uno de los objetivos principales de esta 
nueva entrega es conseguir una produc- 


: tiva cita con otro Sim, y para que esto ocu- 


rra debe darse una cierta atracción inicial 
entre ellos. ¿Cómo lo sabremos? Nos lo 
indicará la aparición de unos da en la 


miniatura del panel de relaciones O. ———— 








| cha de la pantalla. Se trata 





Si por ti mismo no eres capaz de encon- 
trar un Sim que tenga quie con el tuyos 





puedes ir al centro, a cualquier sitio de 
ocio, pinchar sobre uno y elegir la opción 
"Examinar sala' €. Tras esto, nuestro Sim 


j 
j 
| 
i 
) 
| 
1 





ll 


empezará a observar detenidamente to- 
da la sala a la caza de alguien interesante. 
| De esta sencilla manera conseguirás saber 
qué Sim de los allí presentes le atrae más 
a nuestro personaje. Cuando por fin con- 
sigas una cita, nos aparecerá 
una especie de termómetro 
en la parte superior dere- 


del “Medidor de citas” e— 
el cual nos ayudará a saber la 
evolución del encuentro. Si 





| 
i 
| 





obtienes un mal resultado en el intento de 
conquistar a tu cita, lo mejor será olvidarte 
de ella para siempre; pero, si por el con- 
trario, consigues una buena puntuación, 
puede que hayas encontrado por fin a tu 
media naranja. Genial, ¿no? 

Otra importante novedad que encontra- 
remos en esta expansión es la concernien- 


Ñ 





te al Inventario O- A bae E 


Se encuentra en el panel de recompensas 
y en él podremos almacenar los elementos 

que queramos conservar y los regalos que 
recibamos de nuestros ligues, para llevar- 
los con nosotros y utilizarlos en el momen- 


to y lugar que deseemos. Para introducir | 


cosas en el inventario, tan sólo debemos 
arrastrar los objetos dentro, mientras que 
para usar uno que tengamos habrá que 
sacarlo y dejarlo en el lugar que elijamos. 
En definitiva, nuestros Sims ya no tendrán 
excusas para no pasárselo bien y huir de la 
necesidad de divertirse “a tope”. 
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ACTUALIZA EL FIRMWARE DE TU GRABADORA 


La gran variedad de disco 
DVD existentes puede di 
problemas a una grabad 


£ 


9 ma 


¿us 








¡Pon a punto la tostadora! 


Si estás harto de tirar discos de CD o DVD por culpa de errores durante la grabación, o de 
que tus creaciones no se puedan reproducir en otras unidades, es muy posible que se haya 
quedado algo anticuada y esté pidiendo a gritos una actualización del firmware. 


primera vista parecen iguales, 
pero en la práctica no lo son en 
) absoluto. Lo cierto es que los dis- 
cos de CD o DVD son muy distintos unos de 
otros, tanto en el compuesto utilizado para 
fabricarlos como en la organización de los 
datos sobre su superficie. Para poder leer tal 
cantidad de medios distintos, es necesario 
que el firmware Pág134 de la grabadora, 
es decir, el software interno que controla su 
funcionamiento, esté correctamente pro- 
gramado para, entre otras cosas, calibrar 
la lente convenientemente en función del 
formato del CD o DVD Pági1 























ERRE assess 


lanza una nueva grabadora, la experiencia 
nos demuestra que su firmware puede 
contener fallos no detectados durante su 
diseño y el período de pruebas pero que, 
posteriormente, descubren los propios 
usuarios. Por suerte, el firmware de la gra- 
badora puede ser sustituido, y eso es pre- 
cisamente lo que vamos a hacer este mes. 
De hecho, una vez que sigas los pasos que 
te vamos a describir pormenorizadamente 
a continuación, comprobarás que en tus 
grabaciones se producen muchos menos 
errores y, lo que es aún mejor, resultan ser 
más compatibles con dispositivos menos 
“tolerantes” como los DVD domésticos. 





LUISA CESOAAAAAAAAAsAsAs ss AAA AAA Ass Asrsasasasrsasasaossrsrss rs rs Asosas asas osos ss 
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El primer paso, como es natural, es iden- 
tificar la marca y modelo de nuestra gra- 
badora. Una información que debería ser 
sencilla de localizar pero que, desafortu- 
nadamente, casi ningún fabricante tiene 
la delicadeza de reflejar en el frontal de la 
unidad, como sería lo más lógico para faci- 
litarle las cosas al usuario. Como siempre, 
recurriremos a Internet para descargarnos 
un sencillo software con el que ver esta in- 
formación y algunos datos más también 
muy interesantes: 


Introducimos en el navegador la direc- 


ción [tp ijacer.rpct. orgldiscinfoj]. 





Hacemos clic sobre el enlace 
[o Download] y pulsamos en 'Dis- 
cinfo 1.5.5” para descargar la utilidad 


[o DISCInfo 1.5.5]. 


..o rr. +.....9..+... 


DIAGAPASAAAIAAsAAAAAAAASsAsss ass ss eo.) ». 


Er? ro. £.2.020.kÁ.b.8e.5.60.$1564197.90.%2.02001005909+7>2%.+.1+027+R01101..::0.c.+ | 







Descompri- 

mimos el fi- 
chero y hacemos 
doble clic sobre | 
el icono de. la 
aplicación para | | 
ejecutarlae=—|____ | 








En la ventana que aparece a continua- 

ción, una lista desplegable nos permite 
elegir la unidad de la que deseamos obtener 
información. Seleccionamos la urea apa 
queremos actualizar O— 
y apuntamos la versión del pl rmware que 
ésta tiene instalado q . 


Cra 


ER View Access Driver 






É (Firmware version: 
| oa ador specific: 
Extra info: 
DYD Burner Device 
Drive region status: Lock Detected 
Region setting status Not Set 


2004/09/29 09:24 
none 


User changes left: 5 
Manufactor resets left: ) 4 


Not set 
Write speed; 40x 


Current region set: 
Read speed: 40x 





po 


Hecho esto, seleccionamos la opción 

de menú View' e—————————- 
y en la lista que nos aparece hacemos clic 
en la opción “Capabilities info" O,———— 
que es aquella que nos interesa. 


Comprobamos y apuntamos la marca 

de la unidad y el modelo. En nuestro 
caso se trata de una unidad marca SONY y 
modelo DRU-700A 


eva Capabilities Inform SOI 


Conta ae 
serial number: 

Interface: 

Loading mechanism type: 

Number of volume levels: 

Buffer size: 





En la ventana que aparece en la parte 

inferior, vemos cuatro secciones distin- 
tas. La segunda, si contamos desde abajo, 
muestra los distintos formatos de CD y DVD 
que la unidad es capaz de leer O- 
En la última se muestra la misma infor- 
mación, pero para el proceso de escritura 
. Este conocimiento es importante ya 
que es posible que el nuevo firmware que 
instalemos, soporte la lectura y escritura 
de nuevos formatos. 






















EPIA 


z IS TS A 


SONY DVD RW DRU-7?004 [CG4E] | 
rGeneral———-— TO 
Serial number: 
Interface: 
Loading mechanism type; 
- Number of volume levels: 
Buffer size; 





ATAPI | 
Tray | 
256 
2048KB 











OIEA E E 4 
Analog Audio Play 0 Multisession Read  [W4 |! 
Composite Output [” Mode 2 Form 1 1 
Digital Port On Port 1 [Mode 2 Form 2 V 
Digital Port On Port 2 [”  ISRC Read Y 
UPC Read iY Bar Code Read E 
Mt, Rainier E 





Buffer Under-run 








“Read Capabilities === 
COR [Y  DWD-ROM [Y  DYD-RAM [7 
CO-RW  JY  DWD-R— JY4  DWD+R  f7 
Method2 [Y  DYD-RW [Y  DYD+RW [7 
















"Write Capabllities == REY 
ES Yo DIOR [Y DWDHR  f7 
[CORW ¡Y DWD-RW JY  DWD+RW J” 
Test Write ¡Y DWYD-RAM f” 





Si no queremos apuntar toda es- 
ta información, pulsamos el botón 


para guardar una imagen con 
toda esta profusión de datos. 





Buscar un nuevo firmware 


Ahora que ya sabemos la marca, el modelo 
y la capacidad de nuestro lector o grabador 
de CD y DVD, llega el momento de buscar 
el nuevo firmware que vamos a instalar. 
Para hacerlo, no tendremos más que se- 
guir punto por punto las instrucciones que 
se muestran a continuación: 











ADO 





Show All Devices 





Ctri+D 
Capabilities Info Ctrl+C 
Show Summary Ctrl+I 





Firmware Updates Ctri+F 


“Actualizar el firmware de la grabadora es 


básico para que soporte todos los formatos”. 


: Instalar el firmware 


: Ya hemos solventado la parte más difícil 


Abrimos el explorador de Internet e 
introducimos en la barra de direccio- 

nes lo siguiente: | htto:/fforum.rpc1 comjportal.php | 
7 En la parte izquierda de la ventana, 
en la sección “Navigate” 


hay una opción que se denomina *'Down- 
load firmware” >, Hacemos clic en ella. 











Download firmware 


Download search 
Utilities 

Links 
Email 


En la página que nos aparecerá, se 
nos muesta una lista con las marcas 
de los principales fabricantes de lectores y 
grabadores de CD y DVD. En nuestroz caso, 
nos desplazaremos hasta la ubicación en la 


1 







que aparece Sony O; 
donde elegiremos 'DVD-Recorder' 


Cormbo AR 
CD-ROM 
CD-Recorder 


Otras opciones que podemos elegir son: 
DVD-ROM «3 Lector de DVD. 
DVD-Recorder «3 Grabador de DVD. 
CD-ROM «e Lector de CD. 

CD-Recorder «3 Grabador de CD. 
Combo CDRW/DVD «3 Combo graba- 
dor de CD y lector de DVD. 


Siles acompaña la palabra "laptop" quie- 
re decir que es para ordenador portátil: 

1 Buscamos el modelo de nuestro 

grabador, que como vimos ante- 


riormente es el DRU-700A, y hacemos clic 
sobre el enlace 


1 


1 A Hacemos clic con el botón izquier- 

do en el enlace de la versión más 
moderna del firmware que encontremos, 
en nuestro caso el VY08 


1 5 Guardamos el fichero ona 


Comprobamos que hay varias ver- 
siones firmware disponibles. 


Ya sólo nos queda instalar la nueva 
versión del firmware. 








del proceso; hemos localizado el nuevo 


: firmware de nuestra grabadora y lo hemos 


descargado. La siguiente tarea es bastan- 
te más sencilla pero, a su vez, la más pe- 
ligrosa. Al actualizar el firmware hay que 
tener en cuenta que se está modificando 
una parte fundamental para el funciona- 
miento de la unidad. De hecho, un corte 
de luz en ese momento puede ser nefasto, 
por lo que al realizar la actualización no 
nos queda más que encomendarnos a la 
divina providencia y esperar a que no haya 
problemas durante el proceso. 


1 


AOS A 
Archivo Edición Yer Esvortos Herramientas Ayuda 


Localizamos el fichero descargado 
en el anterior apartado 


NES) 
El 


A 


Diregción ¡Cy CiWDocuments 
ACASO TA a 


UA CNE LA A 


j WE) Credo nueva sorpetá 
Publicar esta carpeta en Web 


1 Y Hacemos doble clic sobre el icono 
del fichero - 






A 
brcvo Edición Yer Favortos  terramientas Ayuda 





Ñ Tareas de archivo y carpeta 






1) Crepr nueva carpeta 

' «D Publicar esta carpeta en Web 

IN hal Comportir esta cometa 
sd 


1 


Seguimos las instrucciones que 
: aparecen en pantalla, que variarán 
: dependiendo del tipo de unidad de que 
: dispongamos 0. 


55 Flash Program tor SONY DYD RW DRU-700A 


Please select target drive 
2-0-0-0 F:SONY DVD RU DRU-700A VYO04 ¿£ Update | 


R wi bo updated from yy04 To YYOB 


(ra AREA a EAS 
e 


o a 





Para comprobar los cambios que hemos 
realizado, podemos ejecutar de nuevo la 
herramienta Discinfo. Al hacerlo podremos 











¿Desea abrir o guardar este archivo? 


Nombre: VYO9WIN-E.zlp 
Tipo: Archivo WINRAR ZIP 
De: ftp.valo-link.com 


(am) [_guarós_) [tonceies ] 


e e O 


Los cad procedentes de Intemet pueden ser útiles, pero 
pueden dañar potencialmente su equipo, Si no 
ln no abra ri guarde este archivo. ¿Cuál es el 








Sat May 01, 2004 116 am aii 
Sony DVD RW DRU- 700A - UÓ2 vYOS S ERGUSRT Y YO 










OEM Liteon SOHW-832S 
RPC-2 


Edited by: dhc014 













Use LIMmRPC to reset or disable the Region Counter, Click Disable and your drive will be region free! 








i ml z LO COMPA mae 


































comprobar si la nueva versión ha añadido 
algún tipo de formato adicional de lectura 
O escritura, aunque lo más posible es que 
tan sólo se haya mejorado la fiabilidad de 
las grabaciones con los distintos formatos, 
lo que desde luego no es poco. 


gps A 


Le EOS Information 


200402150005 
ATAPI 

Tray 

256 

2048KB 


Number of volume levels; 
Buffer size: 


Analog Audio Play 

Composite Output El 
Digital Port On Port 1 [7 
Digital Port On Port 2 |” 
UPC Read Y 
Buffer Under-run ii 


Multisession Read 
Mode 2 Form 1 
Mode 2 Form 2 
ISRC Read 

Bar Code Read 
Mt, Ralnier 


> Capabllities-—— 


COR [Y  DWD-ROM 
DYD+HR [Y 
DYD+RW [4 


v 
CO-RW ¡Y  DYDR [Y 
7 


| Method 2 Y DYD-RW 


A 


CD-R A 
CD-RW  ¡W  DVD-RW 
Test Write ¡Y DWYD-RAM 


A a A A A O A A 


Take Screenshot | 


DVD+R Y 
DVD+RW [7 
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Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis qué comprar 











Damned 2 


«El nivel de detalle gráfico 
10 es impresionante. 
«Modo multijugador tremenda- 
mente divertido. 
sElevado numero de vehículos. 
«Siete tipos de soldados. 
»Llegar a conocer a todos nuestros 
hombres es complicado. 





A in Árms 





« Ubi Soft 

« Todo tipo jug. 
«+16 años 

» 44,95€ 

» +info. CH) 49 


= 


eFiel recreación de acciones de la 
Segunda Guerra Mundial. 
«Fantástica mezcla de táctica y 
acción. 

eLa respuesta de las armas es real. 
«Basado en un historia real. 
«Algunas situaciones son muy 
complicadas de resolver. 





« Activision 


Call a ty Juego del año 










sExcelente ambientación bélica. 
«Acción a raudales, 

sLas increíbles batallas históricas. 
eLa sensación de estar allí. 





a eSe hace muy corto, 
eLas voces están sin traducir. 


«Algunas misiones son demasiado 


eLa intensidad cae en algunos on. fáciles, 

momentos. | a do Todo tipo jug. 

mn E | 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente : *+info.CHJ46  PRECIO/CALIDAD 








AAA AAA AAA 


* Electronic Arts El modo para un jugador tiene 

. bn tipo jug. pocas posibilidades. 

» +10 anos ' 

-49,95€ noma 

- + info. CHJ 53 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Constantine 


«Amplía los conocimientos que 
o adquirimos en la película. 

«Buena combinación del uso de 

armas y de la magia. 

«Guión muy trabajado. 


«Poca variedad de enemigos. 
: e eLos jefes finales se repiten hasta 


- Proein la saciedad. 

« Todo tipo jug. 

- +16 años EE 

-44,95€ dd 

- + info. CHJ 49 PRECIO/CALIDAD 





Doom 3 


LA Resurección del Mal 





» Activision 

* Todo tipo jug. 
«+18 años 

* 29,95€ 


- + info. CHJ 50 


a 


a 


«Muy espectacular. 

«Muchos enemigos distintos. 
«Gráficos impresionantes. 
eLa tensión es extrema. 


eLa inteligencia artificial de los 
enemigos no es muy alta. 





«Impresionantes gráficos. 
«Jugar con él es toda una 
experiencia. 

«Muchos sustos. 

Acción total asegurada. 


«Puede herir la sensibilidad 
de los más aprensivos. 


«Puede ser repulsivo para : -vWG 

los jugadores más aprensivos. —-: « Todo tipo jug. td 

NOTA Mr -NOTA 

PRECIO/CALIDAD [MM ++ info.CHI56 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 








GTA San Andreas 


¡3 «Una ciudad para campar 
pe a nuestras anchas. 


«Miles de opciones disponibles. 
«Multitud de misiones. 
«Muchas armas y vehículos. 


eLa dificultad en ciertos niveles. 
S «Que nos pille la policía. 


« Take 2 


- Todo tipo jug. 

» +18 años 

+ 49,95€ NOTA Ec OBBToN 
«+ info. CH) 52 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





matt Life 2 Juego del Año 








» Electronic Árts 
« Todo tipo jug. 
» +18 años 

» 49,95€ 


E 


- +info. CHJ 45, 56 


«Impresionante motor físico. 
«Historia muy bien planteada. 
«Armas muy originales. 
«Visualmente impactante. 


«Se necesita conexión a Internet 
para jugar correctamente. 

eLa instalación se nos antoja 
extremadamente larga. :  »VUG 





Las Crónicas de Riddick 


Fuga de Butcher Bay 


O «Combina equilibradamente 

acción, sigilo y aventura. 
«Visualmente impactante. 
«Desarrollo muy variado. 


«Está completamente en inglés. 
«Los objetivos a completar no 
están muy bien definidos. 


PS __ : —«Todotipojug. «Puede ser algo corRpiejo: 
NOTA :  *-+18años 

+ 49,95€ "NOTA 0 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente: — -+info.CHJ47  PRECIO/CALIDAD — Suficiente 











a «Mucha acción. 
as «Gráficamente sensacional. 


«Los enemigos asustan. 
«Muchas armas disponibles. 


S «Puede llegar a herir la 
sensibilidad de los más aprensivos. 





- Proein «Quedarnos atascados. 

« Todo tipo jug. 

+ +18 años | 

+ 54,95€ EUA METOS 
“+info. CH) 56 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
UM 

3 sos 

O ACCIÓN A 

0) QUAKE 4 | 

Ja € Con una ambientación soberbia se presenta el que 
"LO  seráuno delos grandes bombazos de estas Navidades. 


y, sobre todo, una calidad técnica indiscutible. 








: cla Sight 


«Muy buena historia. 
Io «Asombrosos poderes psíquicos. 


«Buen sistema de infiltración. 
«Gran interacción con el escenario. 


Aa 
a *El control es un poco brusco. 
eLa cámara puede llegar a entor- 


- Proein pecer el desarrollo. 

- Jug Expertos eLa inteligencia artificial es baja. 
«+16 años 

' 49,95€ ¡NOTA 

"+info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 








Sniper Elite 


LALA A 


10 


- Virgin Play 

- Todo tipo jug. 
» +16 años 

* 49,95€ 

- +info. CHJ 55 


o 


que lleva el enemigo. 


vUG 





MICROSOFT 
49,99€ 59,99€ 
Acción — [MONA ESTRATEGIA ile. e a 
F.E.A,R. AGE OF EMPIRES lll 


¿Preparado para sentir el miedo? Como si de un film 
de terror se tratara este juegazo nos pondrá los pelos 


Razones no le faltan: buena ambientación, mucha acción como escarpias a base de sustos muy trabajados y una 
ambientación terrorífica. ¡Ojo con la niña! ¡¡Espanta!! 


Mantiene las bases y el espíritu que han hecho famosa 

a la saga, pero ampliando la diversión con aportaciones 
interesantes, «Age of Empires lll» promete convertirse en 
el nuevo referente de la estrategia en tiempo real. 








«Muy buena ambientación. 

«La importancia del escenario. 
«Nosotros elegimos el tipo de acción. 
«Poder disparar a las granadas 


«Demasiado lineal. 
«Los enemigos son infalibles, no 











» Ubi Soft 


Splimer Cell Chaos Theory 


«Impresionantes gráficos. 

o .Modo sigilo mucho más mejorado. 
«Gran cantidad de golpes y armas 
disponibles. 

«Nuevo sensor de ruido, 


a «Sigue siendo muy lineal. 
«Cualquier pequeño fallo puede 








yerran un solo disparo. costarnos la misión. 
-*Jug Expertos 
NOTA las ¡NOTA 1) 
'PRECIO/CALIDAD — Suficiente "+info. CH) 49 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
KONAMI UBI SOFT 
39,95 195€ 
DEPORTIVO ACCIÓN E cc : o 
PRO EVOLUTION SOCCER 5 BROTHERS IN ARMS EARNED IN BLOOD 


Mejorar aún más el control y la calidad gráfica puede ser 
el secreto para darle a este título la perfección que ya 
rozaba su anterior versión, Todo un lujo que podemos 
disfrutar solo o acompañados, 


La dave está en confiar en los compañeros y dejar 
nuestra vida en sus manos para conseguir la victoria, 
sólo así podremos sobrevivir a este duro episodio en 
suelo francés de la Segunda Guerra Mundial. 


para PC 


y cuanto cuesta. 





Close Combat First to Fight 


«Todos los movimientos están 
basados en las maniobras reales 
de los marines. 

sLa recreación de los escenarios. 
eGuerra en estado puro. 
«Unidades muy detalladas. 


PO snm y 
SEE 





elas misiones son muy difíciles, 


a eSe echa en falta un tutorial, 
- Take 2 ' 





* Jug. Expertos 

e +16 años io 

. 44,99€ ¿NOTA A: ZA, » 
"info. CHI5T — ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Fahrenheit 


eVivir las dos caras de la moneda. 
«Historia muy trabajada. 
«Muchas acciones disponibles. 
«Gran ambientación 





eLa libertad de movimientos no es 
tal porque el juego sigue siempre 





* Atari un guión preestablecido. 

* Todo tipo jug. 

* +16 años SI 

-49,95€ "NOTA 

E Ina: ea 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Painkiller Black Edition 


a »Mucha acción. 
«Gran motor gráfico. 
»Imponentes enemigos. 


«Gran intensidad. 
«Dos títulos en un solo Pack, 








ie — No apto para aprensivos debido 
PA al alto contenido de violencia. 
* Virgin Play 





«Resulta un poco repetitivo. 
> Jug Expertos 
» +16 años AAA 
+ 39,95€ ¿NOTA 
“+info. CHJ38,48.— PRECIO/CALIDAD 





Star Wars Republic Commando 


eFiel recreación del universo 
Star Wars. 

«Impresionante combinación 
entre táctica y acción. 
eGráficamente espectacular. 
«Muchas órdenes disponibles. 





ePara acabar con los enemigos hace 
falta vaciar un cargador entero. 





Todo tipo jug. as: fases resultan muy lineales. 
* +12 años OO Ue 

» 49,95€ "NOTA 

-+Ínfo.CHJ49 — PRECIO/CLIDAD Suficiente 





o «Misiones muy trabajadas. 
«Mucha tensión. 
«Gráficos muy realistas. 
«Cuatro hombres a nuestra entera 
disposición. 





a «Sin pasar por el tutorial es impo- | 
sible progresar. 





-VUG »Matar a los malos penaliza. 
* Jug Expertos 

* +18 años AA 

* 49,95€ ¡NOTA 

-+Info.CHI59' | PRECIO/CALIDAD 














Ir 








Conflict Global Storm 


«Coordinar a cuatro soldados al 
mismo tiempo. 

»Variedad de objetivos en cada una 
de las misiones. 

«Buena inteligencia artificial. 
»Arsenal de armas muy completo. 


> «El desarrollo es algo lineal, 
«Se echan en falta más misiones. 





* Proein 

* Todo tipo jug. 

e. "NOTA 

e info, CH) 55 | PRECIO/CALIDAD 
Full Spectrum Warrior 


o «Original sistema de juego. 
«Guerra en estado puro. 
«Alta variedad de situaciones. 


sExcesivas limitaciones a la hora 
de dar órdenes. 
eLas misiones son demasiado 





* Proein sencillas al principio. 

* Todo tipo jug.. E 
a 

-+info.CHI44 — |PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Project Snowblind 


a «Acción a raudales, 

»El atractivo recurso de los bioim- 
plantes y su gran diversidad. 
«Desarrollo muy variado. 


»Algunas misiones son realmente 
difíciles de llevar a cabo. 


* Proein «Cambiar de un bioimplante a 

* Todo tipo jug. otro es demasiado complicado. 
- +16 añ 

495€. "NOTA. A 
-+info.CHIS1 —— PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Star Wars Battlefront 


O «Muchos vehículos disponibles. 
eFiel y acertada recreación del 
universo Star Wars. 
«Tres campañas disponibles. 


MESS 


«Para disfrutar plenamente hace 
falta un joystick. 


* Activision eSi no actualizas el juego la fase 
* Todo tipo jug. de Geonosis no funciona. 

* +12 años o AER 

é 49,95€ | NOTA 

Fimfo.CHI44 — PRECIO/CALIDAD - Suficiente 





Total Overdose 


«Una ciudad muy mejicana para 
hacer de las nuestras. 

«Realizar grandes combos 

es muy divertido. 

«Gran variedad de movimientos. 


«Los enemigos son demasiado 
torpes y poco peligrosos. 


* Proein Si nos salimos de las misiones no 
* Todo tipo jug. hay nada que hacer, 

-+18añ e 

-AA9SE 'NOTA 

"+info.CHI55 | PRECIO/CALIDAD 
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Brothers in Árms 


Earned in Blood 





= Ubi Soft 

* Todo tipo jug. 
* +16 años 

: 19,95€ 

* +info. CH) 55 


| a Se hace bastante repetitivo. 


de ci o tds s re oi todos | 
y analizarlos después con d den enii Nte ce ala que odos ese 
pe os resul a r ae as her 


precios add 
Y es que a los adi 
a pro a 


a a a 


a *Fiel a la Historia. 

*Dificultad equilibrada. 
*La inteligencia de los enemigos 
está muy mejorada. 






Nos deja con ganas de más. 


* Ubi Soft 

* Todo tipo jug. 
e - +18 años 
| NOTA LES -19,95€ 
'PRECIO/CALIDAD [ESE ie 





Far Cry 





Farcry Id 





"Realismo espectacular. 
»Muchos caminos distintos. 
Gráficos impresionantes. 


*La inteligencia a 
enemigos. 


rtificial de los 


e 


*Algunas fases son extremada- 


mente difíciles. 


ora [MM 
 PRECIO/CALIDAD 


a 


Suficiente 


A II rr rr rr 


Grand Theft Auto Vice City 






> Take 2 

* Todo tipo jug. 
-+18años 
* 19,99€ 

- +info. CHJ 49 


S «Sensación de libertad. 

«Muchos vehículos. 
«Gran número de armas. 
«Buena banda sonora. 


e «Se necesitan muchas horas para 
controlarlo correctamente. 
«Los objetivos a completar no 


están muy bien definidos. Take 2 

* Todo tipo jug. 
ii ias 
¿NOTA 9,28 -19,99€ 
_PRECIO/CALIDAD ESTETIETS c+ info.CHISS 
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Ea €: Dangerous 2 


sExcelente ambientación. 


"Las misiones está 
pensadas. 
eLa respuesta de 


»Poder liderar a c 


*La inteligencia a 
tros compañeros 


án muy bien 


las armas es real. 
uatro hombres. 


rtificial de nues- 
es muy mala. 


*Es demasiado corto. 


NOTA 
¡ 


ner 


| PRECIO/CALIDAD. Suficiente 





IR rr rr rr 


Max Payne 2 


$ 


DS 
TUE Or we 
A ser, a 1 0 MI 


a «Gran ambientación. 

*El tiempo bala. 
.Impresionante física. 
»Argumento bien estructurado. 





— «Poco original con respecto al 
anterior. 






> 


A 


Medal of Honor 


Pacific Assault 


«Gráficos muy realistas. 
«Muy buena ambientación. 
«Misiones muy variadas. 
«Acción asegurada. 


sExtremadamente difícil 
»El efecto de las armas pesadas 


al disparar. 


| ¿NOTA 


PRA E 5 h 
EUA sobresaliente 


Prince of Persia 


* Take 2 E : = Electronic Arts 
* Todo tipo jug. Muy, * Todo tipo jug. 
* +18 años OS > +16 años 
-19,99€ - ¿NOTA - 19,99€ 

» + einfo. CHJ 46 | PRECIO/CALIDAD * +info. CH) 45 
Men of Valor 


- VUG 

* Todo tipo jug. 
* +16 años 

» 19,99€ 

* +info. CH) 45 


a »Muy lineal 
PP... «Muchas trampas no se pueden 


a »Muy buena ambientación. 
+Ármas, vehículos y localizaciones 
reales. 
«Buena inteligencia artificial. 





* Ubi Soft 


El Alma del Guerrero 


He 


e rrollo, 


detectar. 

* Todo tipo jug. 
'NOl A * +16 años 
PRECIO/CALIDAD oct ce info. CH) 46, 56 


«Muchos movimi 
nibles. 


entos dispo- 


»El nuevo sistema de combates. 
»El guión es interesante. 


eLa cámara entorpece el desa- 


NOTA 


E e ee 
' PRECIO/CALIDAD O 





Prince of Persia + XIII 


Las Arenas del Tiempo 


- Ubi Soft 

* Todo tipo jug. 
* +12 años 

* 19,95€ 

* +info. CH) 44 





a a eLa inteligencia de los enemigos 


¡o «Dos juegos a un precio 7 


excepcional. 

«Todo el encanto de Persia y de 
las películas de espías. 

«El guión está muy trabajado. 








es mejorable en los dos títulos. nec a 
* Ubi Soft 


a PEER ! * Todo tipo jug. 
p - +12 años 

| NOTA 8,39 -9,95€ 
PRECIO/CALIDAD ESTESTENS +info. 


o 


E 
ne La a 


Splinter Cell 


+ Splinter Cell Pandora Tomorrow 


«Totalmente en castellano. 


«Sistema de juego 


apasionante. 


»Ajustada dificultad. 
eExcelente iluminación. 


«Los enemigos son tramposos. 
«Desarrollo relativamente lineal, 


NOTA 
'PRECIO/CALIDAD 


mora MENE 
: PRECIO/CALIDAD Sobresaliente ' 
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POR MÁS DE 20 € 


ESTRATEGIA 





Age of Empires lll 


«Impresionantes gráficos. 
Sistema de cartas muy logrado. 
«Funciona correctamente en 
cualquier equipo. 

sEl gran equilibrio entre unidades. 


«Controlarlo a la perfección lleva 









mucho tiempo. 
- Microsoft »Es muy difícil mantener los 
- Todo tipo jug. puestos avanzados. 
* +12 años 
+ 59,95€ NOTA 
« + info. CHJ 56 


PRECIO/CALIDAD 


Black 8, White 2 


EE sEspectacular mezcla de simula- 

ción y estrategia en tiempo real. 
«Tenemos libertad de acción para 
hacer lo que nos apetezca. 
«Soberbio apartado gráfico. 


a «Problemas con los shader más 
antiguos de DirectX . 








» Electronic Arts «Necesita un PC muy potente. 

- Todo tipo jug. 

+12 años 

+ 49,95€ ¡NOTA a | 
“+ info. CHJ 55 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente — 
Domination 


«Realismo muy conseguido. 
«Buena combinación entre estra- 
tegía en tiempo real y por turnos. 
«Unidades muy detalladas. 


a «Sistema de juego muy original. 
»Unidades muy detalladas. 


sEstrategia en estado puro, 


eExtrema dificultad para progre- 


S «Cualquier insignificante fallo se 
sar, sobre todo al principio. 


paga con creces. 












« Planeta dá Agostini sLas batallas se pueden convertir + Virgin Play eEl ordenador siempre elegirá la 
- Todo tipo jug. en algo bastante tedioso. * Todo tipo jug. mejor opción. 

«+12 años TS + +12 años V 

- +info. CH) 53 'PRECIO/CALIDAD ++ info. CH) 54 ¡ PRECIO/CALIDAD 





A AAA AS 


Dragonshard 


a «Historia muy trabajada. 
«Unidades muy detalladas. 
sLa mezcla de estrategia y Rol. 
«Dos lugares de acción, superficie 
y subsuelo. 


Empire Earth Il 


a eLa Historia a nuestro alcance. 

«Muchas opciones diplomáticas. 
«Sistema económico excepcional. 
«Unidades muy detalladas. 





a «Las misiones son muy difíciles, 
«Es imprescindible jugarse el tuto- 


a «Cuesta mucho conseguir cristal. 
rial antes de comenzar. 


«Los objetos que compramos son 





* Atari demasiado caros. : - VUG 

* Todo tipo jug. : *Todo tipo jug. 

* +12 años E a «+12 años | 7 

-39,95€ NOTA 3 -49,95€ A 2 

"+info. CH) 56 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente *+ Info. CHJ,50 PRECIO/CALIDAD — Suficiente — 
Imperial Glory 


Cor » Muy original. 
EVILGENIUS + Situaciones muy divertidas, 
A + Controlar el mundo, 
ex + Tres supervillanos que elegir. 


sEl sistema de juego de tablero 
Eb es muy completo. 
«Muchísimas unidades en pantalla. 
eLas batallas históricas. 
«Visualmente muy logrado 


e El desarrollo es muy lento. 
+ Atender tantísimas tareas puede 





S «Extremadamente difícil. 
»Al principio resulta algo tedioso. 











«VUG llegar a ser agobiante. « Proein 

. e tipo de jug. . mo tipo jug. 

+ +12 años A E . ños 

-44,95€ ha -44,99€. NOTA 

* +info. CHJ 43 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 51 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


a «Miles de unidades en pantalla, 


que descansar de la acción. 
«Batallas muy, muy tácticas, 


S «Extremadamente difícil. 
«Sin pasar el tutorial es 
« Activision imposible jugar. 
* Jug. Expertos 
+ +12 años 
*29,95€ 
+ + info. CHJ 44 


«Divertido modo por turnos con el 








ea rra.» ...nsrs-a 


Dawn of War Game of the Year 


a «Unidades muy detalladas. 
«Sistema de recursos original. 
«El universo Warhammer. 


a eSólo una campaña disponible. 
eFases muy largas. 





« Proein 

* Todo tipo jug. 

+16 años Ena) 

»34,95€ pea 

» + info. CH) 44, 56 ¡PRECIO/CALIDAD Suficiente | 









POR MENOS DE 20 € 


AQUA DES Magno 


«Muchas unidades en pantalla. 
«Sencillo sistema de recursos. 
«Las unidades se crean 

muy deprisa. 


Age of Empires Gold Edition : 


¿O sEl juego original y una expansión. 
»16 civilizaciones distintas. 


«Sencillo control. 
«Buen equilibro económico-militar. 


eCasi todas las batallas se ganan 
por número de soldados. 
sLa inteligencia de los enemigos 


a eTodas las civilizaciones resultan 
iguales ala postre. 
eEl control no se puede decir que 











mr IÓ. 2 rro ooo 


- Ubi Soft esté plenamente ajustado. - Ubi Soft es mejorable. 

- Todo tipo jug. * Todo tipo de jug. 

«TP a + +16 años E nn 

*9,99€ -19,95€ ¡NOTA -— HEM 
:+info.CHI33 —— IpmEcio/caLIDAD TESTA S c+ Ínfo.CHIA6 — IprEcO/caLDAD AS 


. El Señor de los Anill 
Castle Strike La Batalla por la Tierra Media 
a »Impresionantes asedios. 


E 23 99 «Gráficos muy realistas. 
227 misiones disponibles, o 


ll «Muy buena ambientación. 
sEl modo multijugador es muy «ldéntico a la película. 
divertido. 


«Acción asegurada. 


«Construir un ejército contunden- 
te es tremendamente tedioso. 
eLa defensa de fortalezas es muy, 





a eLas razas están descompensadas. 
eLa inteligencia de los enemigos 





no es muy elevada. 





9%. 0090. 0....0000000000000600000 


14 rra arrasa 


* Data Becker muy sencilla. * Electronics Arts 
* Todo tipo jug. » Todo tipo jug. 
.+ 16 anos ' y A o +12 años emm 
*9,95€ NOIA » 19,95€ NOTA 
+ “+info.CHI49 — PRECIO/CALIDAD [TESEO “+info, CHJ 47 PRECIO/CALIDAD [E 


Ground Control Il imparivm 1 


a «Soberbio aspecto visual. «Campañas intensas y largas. 
eSistema de recursos muy original. o «Recrea hechos históricos. 

«Buen equilibrio entre ejércitos. «Multitud de unidades diferentes. 
eldeal para iniciarse en el género, 


. 


eTantas unidades a controlar pue- 
den volvernos locos. 





a «No permite resoluciones inferio- 
res a 1024x768 pixels, 








«Pese a sus excelencias quizás se «Deja pocas opciones para el des- 

- VUG haga algo corto * FX Interactive arollo táctico. 
* Todo tipo de « Todo tipo de 
jug. jug. 
» +12 años +12 años 
» 14,99€ -9,95€ 
++ info. CHJ 40. ++ info, CHJ34. 

erivm lll Patrician III 


im randes Batallas de Roma 
«Tres nuevos ejércitos. 

O «Nuevos escenarios para explorar 
y conquistar como África y Egipto. 


Impano de los Mares 

| ; «Buen sistema económico. 

O «Completo manual y buena 
presentación. 
«Excelente inteligencia artificial. 





a «Deja pocas opciones para el desa- 


a «Demasiados productos a 
rrollo táctico. 


manejar. 








.00600006000000000000p0000000000000000000000000000000000s000 








«Conquistar una ciudad por la 
- FX Interactive » FX Interactive fuerza es casi imposible. 
- Todo tipo de « Todo tipo jug. 
jug. * +3 años 
» +12 años *9,95€ : 
* 19,95€ * +info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD [Na 
«+info, CHJ46. ———L--—-—————.. III 1 or AA 
Port Royale 2 Praetorians | 


«Equilibrio de unidades perfecto. | 
o «Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 


a «Excepcional sistema económico. 
.Interesantes batallas navales. 


ESTER we 2 
«Muchas ciudades disponibles. 


«Crecer económicamente se torna a «Pocos efectos especiales. 











00.0. 004.00000000.U0U0000000060000 


eLos piratas son unos pesados. ; ne de misiones sueltas. 
* FX Interactive «Proein 
Todo tipo jug. o 4 Le Jug. A. | 
19.95€. NOTA -19,95€ NOTA A 
-+Ínfo.caU53 —— IprsciocaaD [SEARS PIoGU25 irneciorcauIDaD ESTRATO 
iones Do lo rm rec 
Soldiers Stronghold Deluxe | 
Heroes of World War !l g 


«Muchas misiones disponibles. 
«Divertidísimos asedios. 

«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 


«Unidades muy detalladas. 
«Cada hombre o vehículo es 
un tesoro a cuidar. 

»Muy buena ambientación. 


.Inteligencia artificial baja. 
eSistema de control confuso. 


«No se puede controlar la cámara 
con las teclas. 
«Es muy difícil avanzar. 





* Proein - Take 2 

- Jug. Expertos : —* Todo tipo jug. 
» +12 años RSE CURE :  *+12años 

- 19,95€ NOTA : + 19,99€ 

» +info. CHJ 41 ¿o *+info.CHJ9 





PRECIO/CALIDAD 


A E A A 0 AAA 








AA IAE 


Cold Fear 


a «Muy buena ambientación. 
«Muchos sustos. 
«Los puzzles están bien pensados. 
«La sensación de que el barco está 





KECIONCA VEN vORRE 


qu Meier's Pirates! 


a «Gran variedad de situaciones. 
«Se nos permite elegir nuestro 
camino con total libertad, 

»El ambiente es muy peliculero, 


El Secreto de la Caverna Perdida 


«La fiel recreación del período 


pp. da 
Coca O Paleolítico, 


«Puzzles bastante lógicos. 
«Las secuencias de introducción. 


PESA MES 


COLO Ha 





vivito, coleando y peligroso. «La historia. 
«Los combates son demasiado : 
O sencillos. O E : ES a «Demasiado corto. 

«La inteligencia de los barcos en Ed 0 al E A ml e E pS Pas «Quedarse atascados, 
* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. A O Way . 
* +7 años - +18 años Ln — : ba 
* 49,95€ PTA ¿ 19,95€ ATA E + + info. CH) 55 nora 
A A notable. PRECIO/CALIDAD 





Silent Hill 4 The Room 


e sr Cum laude 


maps V Endof Ages 


in carquero ruso abandone 


110 del Océano seré 


do. en Tm 


| cipio de nuestros +) «Envolvente historia. a »Muchos minijuegos disponibles. o +El nuevo sistema de escritura. 
| problemas, ya qu «Nos mantiene en vilo hasta el final «Situaciones realmente desternillantes. «Los puzzles aunque complicados 
de cada fase. «La vuelta de un clásico. son divertidos. 


«La intensidad es constante. «Muchos personajes con los que 


' «Nuevas eras repletas de secretos. 
poder interactuar. 


«El doblaje es soberbio» 
«Es necesario un pad de control 


para jugar correctamente. 
«Algunas escenas pueden herir la 





| a eFrases muy subidas de tono. 


a sEl final de la saga «Myst». 
»Algunas imágenes pueden herir la 


- Ubi Soft «Algunos rompecabezas son 





80506050035%00002300:3%%5:5%4054040000000 


sensibilidad. » VUG sensibilidad del jugador. ; ma excesivamente difíciles, 
* Todo tipo jug. Todo tipo jug. Ju9 Tedesco jug. 
* +18 años * +18 años o +7 años 
* 34,95€ NOTA - 19,95€ NOTA 8,62 : ps A NOTA 
a info. CH) 43 - +info. CH) 43 nos + Info. CHJ 55 A — 
E PRECIO/CALIDAD ¿MS SE PRECIO/CALIDAD — Suficiente PRECIO/CALIDAD AO 





POR MENOS DE 20 £ 






a Mansión Playboy 


ES «Vivir las noches más “toledanas”. » Muchos objetos disponibles. 


a «Mucha carne en el asador. 


«Bailar hasta que salga el sol. «lr de gigoló por la vida. » Las Playmate. 
«Muchas acciones disponibles. «Minijuegos muy divertidos, + La posibilidad de lanzar nuestra 
«Buen aspecto visual. propia revista al mercado. 


»Algunos momentos son de muy 


«Pocas conversaciones disponibles. 
mal gusto y burdos en exceso. 


+ Los tiempos de carga son == +. Se puede hacer muy repetitivo, 


excesivos. 





* Electronic Arts > Ubi Soft 





eLas situaciones son muy repetitivas. 
* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 
* +12 años NOTA * +16 años * +16 años 
* 29,95€ 19,95 € : 19,99 € dl 
* +info. CH) 54 PRECIO/CALIDAD +INFO CHJ 51 PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 





+INFO CH) 48 


men rrrrrrorrrircrrrrrrdrrro oros nr codes AAA rr rr rr sr A rr rr rr rr rr rr rr 


ae Br 2 


En tu Tása o en la mía ¿Tres Son multitud? 
a + Muy buen precio. 2. Q + Las relaciones a tres bandas. 
. Situaciones muy calentitas. » Modo historia muy bueno. 
« Muchas acciones disponibles. + Elevado numero de personajes 


ia » 3 Universidades muy distintas. 
+ Conseguir que nuestro Sim 
madure y se haga un adulto de 








LO P9040939932993%9299%898991?19939909009000809389990099200920049200 





provecho, » Muchas posibilidades disponibles. 
a + Los tiempos de carga son — » Pocos personajes. 

e ( o aid a— » Pocos objetos. A E + A pesar de las apariencias 

- Electronic Arts » La estancia en la universidad es - Ubi Soft + Ubi Soft. no es tan fiero ni tan fuerte. 

* Todo tipo jug. EE breve. * Todo tipo jug. da * Todo tipo jug. » Demasiado lineal. 
* +7 años * +16 años NOTA * +16 años 
* 34,95€ : 19,95€ :19,95€ 
- +info. CH) 49 - +info, CHJ 41 _PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 





* +info. CH) 41 





- Distribuidora. Precios estimado | Título a 





Distribuidora Precio estimado A 
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E 19,95 € 


, Vrigin Play 


Beton Soldier | 39,99 € a a Age of Empires Il | 5996 











E 





Microsoft 
Brother in Arms 2 Ubi Soft 19,95€ Martin Mystere: Operación Dorian Gray Friendware 495€ — Black 8 White 2 Electronic Arts 49,95 € 
Cold War Virgin Play ZII E IU e e AOS Diplomacy Friendware 4495 € 
Counter Strike Source Electronic Arts TAN DEPORTIVOS E A Earth 2160 Friendware 4495 € 
Counter Strike1 Anthology Electronic Arts 14,95 € ca A nm E pd Arts e E e e e ARTGOA 29.99€ 
F.E.ALR vUG 49,99 € ootball Manager tarl , : 
Half-Life 2 Juego del Año Electronic Arts 4995€  NBALive 06 Electronic Arts 49,95 € oa me . ao ea ose 
Half-Life Anthology Electronic Arts 19,95 € - NHL 2006 Electronic Arts 4995€ qua h m7 k id nee d PA , 
Knights ofthe Temple Virgin Play 19956 Pro Evolution Soccer 5 Konami A rca A A 
Quake Activision 54.95€ Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts 49,95 €  Warhammer40.000 Dawn ofWarWinter Assault Activision 34,5 € 
Ea Take? 39,99 € Total Club Manager 2006 Electronic Arts 19,95 € y 
The Matrix Path of Neo Atari 39,95 € ba : y da pr AAA LIO .. PCR) RANIA 
The Suffering 2: Ties that Bind Virgin Play 39,95 € Trainz 2006 Railroad Simulator Friendware 44,95 € 
Torrente 3 Virgin Play 39,95 € Wings Over Vietnam Friendware 2995 € 
Ultimate Spider-man Activision 49,95 € uN E 
|. Vietcong 2 Take 2 39,99 € A O O Ao NE 
¡X-Men Legends 2 Activision 49,95 € Big Mutha Truckers 2 Planeta de Agostini 19,95 € 
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GUÍA DE COMPRAS 


SERIES CLÁSICAS PARA PC 


ACTIVISION (RE-ACTIVATE) 

Day of Defeat 

Jedi Knight Jedi Academy 
Medieval Total War 

Medieval Total War Viking Invasion 
Spider-Man 

Star Wars Jedi Knight ll Jedi Outcast 
Vampire The Masquerade Redemption 
ELECTRONIC ARTS (CLASSIC) 

ESDLA La Batalla por la Tierra Media 
FIFA Football 2005 

James Bond 007 Nightfire 

Los Sims de Vacaciones 

Los Sims Deluxe 

Los Sims House Party 

Los Sims Primera Cita 

Medal of Honor Pacific Assault 

NBA Live 2004 

NBA Live 2005 

Need for Speed Underground 2 

Sid Meier's Sim Golf 

Total Club Manager 2005 

Electronic Arts (Value Line) 

Battlefield 1942 





19,958 
19358 
19,938 


-1995€ 


19,95 € 
19,95 € 
19,95 € 


19,958 
19,95 € 
19,95€ 
9,95 € 
19/95 
9,938 
9938 
19,95 € 
19,95 € 
19,938 
19,93% 
19,95 € 
495€ 


995€ 


El Señor de los Anillos El Retorno del Rey 9,95 € 


Harry Potter y la Cámara Secreta 
Harry Potter y la Piedra filosofal 
Medal of Honor Allied Assault 
Need for Speed Underground 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 
Imperivm Edición Oro 

Imperivm ll 

Patrician II 

Real War 

Sega Rally 2 

NOBILIS (NEOJUEGOS) 
Gladiator 

Search €: Rescue 4 

Shadow Forces 

Soldiers of Anarchy 


995€ 
995€ 
9 
995€ 


9,95 € 
995€ 
9,95 € 
9,95€ 
9,95 € 


1995€ 


19,95 € 
19,95 € 
19,95 € 


PLANETA DE AGOSTINI (RED COLLECTION) 


Command $: Conquer: Renegade 
Cossacks ll 

Shogun Total War 

Taito Legends 

The Westerner 

Theme Park World 

UFO | 

PROEIN (XTREME) 
Commandos Saga 

Conflict Desert Storm 

TAKE 2 (PRECIO ESPECIAL) 
GTA Vice City 

Hidden €: Dangerous 2 

Kohan Il King of War 

Mafia 

Manhunt 

Max Payne 2 

Midnight Club 2 

Stronghold Deluxe 

Vietcong 

UBI SOFT (CODEGAME) 

Age of Empires (Gold Edition) 
Combat Flight Simulator 
Dungeon Siege 

Flight Simulator 3 

IL2 Sturmovik 

Piratas del Caribe 

Prince of Persia + XIII 
Rainbow Six 3 Raven Shield 
Singles ¿En Tu Casa o en la Mía? 
Splinter Cell A 
Warlords IV 

VIRGIN PLAY (SOLD OUT) 
Eurofighter Typhoon 
Mobile Forces. 
VUG (BEST SELLER) 

Empire Earth 

Swat 3 

The Thing 


9938 
9,95€ 
DE 
91€ 


9938. 


995€ 
e 


29,95 € 
17,95 € 


19,99 € 
19,99 € 
19,99 € 
19,99 € 
19,99 € 
19,99 € 
19,99 € 
19,99 € 
19,99 € 


9,95 € 
995€ 
TS 
995€ 
9,95€ 
19,95 € 
19,99% 
9,95 € 
19938 
9,956 
19,95€ 


MATÓ! 


1,95€ 


14,95 € 
14,95 € 
14,95 € 











VELOCIDAD 


| NUESTROS FAVORITOS | | 


UA Elaire “macarril' que des ti 
leg este título esla fachada 
de un juego excelente que 
esconde cientos de opciones 
da . Aisponibles y emocionantes 
NE carreras en las que solo vale 
y serel primero. | 















$82 El mejor de cuantos se 
ETE ambientan en el mundo. 

' del tuning. Gran cantidad 
de opciones y coches para 
SN disputarvibrantes carreras le 

| a convierten en obra mes : 


ANA ud, faltar el Hule da 
Mi abrió la puerta del mundo 
. del tuning y lo popularizó. 
jes Ha tenido muchos imitado- 

Ñ res, pero pocos han llegado. 
NES tan lejos. Todo un clásico 

ES que recordaremos siempre. 


Moto Gp 3 
a Raciñg Technology 

: »La licencia oficial del Campeonato 
del Mundo de Moto GP. 
»Poder meter mano a la moto. 
«Muchos circuitos disponibles. 


a «No saber frenar a tiempo. 
«En las salidas los rivales nos 


«THQ estorbarán descaradamente. 
« Todo tipo jug. 

+ +3 años E : : 

+ 49,99€ A Lada 






- + info. CHJ 54 


yuTiciente 


La : PRECIO/CALIDAD 


eRO Evolution Soccer 5 


«Los movimientos de los 
jugadores son casi perfectos. 

«Es muy divertido. 

«Se ha solucionado el problema 
con la regla de la ley de la ventaja. 


— «Nos costará un triunfo controlar 
correctamente todo. 





- Konami eTanto menú de configuración del 
» todo tipo jug. equipo puede mareamos, 
+ +3 años en 
-39,95€ nora 
-+ info. CH) 56 





'PRECIO/CALIDAD 





Colin McRae Rally 2005 


o »Nivel gráfico muy alto. 
«Conducción muy realista. 


«Se diferencian bien los distintos 
tipos de superficies. 
+34 vehículos disponibles. 





en *Es necesario un volantes para 
«Procis disfrutar plenamente. 
«Todo tipo jug. 
+ +3 años 

» 49,95€ 

- +info. CHJ 44 


oa Muchas opciones tuning. 
«Gran cantidad de coches disponibles. 


»El increíble ambiente tuning que 
destila el juego. 


eEs difícil controlar a estas bestias 


CEA e del asfalto. 

- THQ 

* Todo tipo jug. 

» +12 años AN 
- 49,99€ ¡NOTA 


-+info.CHJ52 |PRECIO/CALIDAD 


otra. sirr.... 


Toca Race Driver 2 


»Gran número de competiciones. 

»Conducción muy real. 

»Cuenta con historia propia. 

«Gran variedad de tipo de 
vehículos. 


«Después de las primeras carreras 
se vuelve muy complicado. 
eSi cometemos un fallo no podre- 








« Proein 
- Jug. Expertos mos ganar ninguna carrera. 
«+12 años A 

» 49,95€ ¡NOTA 7 
- + info. CHJ 39 | PRECIO/CALIDAD — Sufá 









FIFA 06 


E) Sus 21 ligas oficiales. 
»Partidos muy espectaculares. 


«Exhibe un fútbol más realista. 


: A06 : a »El mánager es bastante flojo. 
po sLa diferencia entre los equipos no 





O tr es demasiado notable. 
* Electronic Arts 
» Todo tipo jug. 
«+3 años 
» 49,95€ 
dl info. CH) 56 
PRO Eveling | Manager 
“Gran base de datos con la 
mayoría de los ciclistas. 
»450 etapas disponibles. 
»Manejar al equipo es sencillo, 
ganar no lo es tanto. 





a eLas dichosas “pájaras”. 
eGanar una etapa es muy 


complicado. 
« Friendware 
* Todo tipo jug. 
+3 años E 
- 29,95€ NOTA 
- +info. CH) 54 'PRECIO/CALIDAD 
Top Spin 


«Sencillo y divertido, pero sin 
O renunciar jamás al realismo. 

Muchos tenistas disponibles. 

*»El modo carrera es sensacional. 


»En niveles altos es muy difícil 
batir a los rivales, 

« Atari «Progresar es complicado. 

» todo tipo jug. 
«+3 años 

- 49,95€ 

+ +Info: CHJ46 








AA 















-20€ DICEN NA 


Colin McRae Rally 04 


a »Nivel Gráfico muy alto. 
»Conducción muy real. 
»Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficie. 


«Con la vista interior es 





difícil progresar. 
- Proein 
* Todo tipo jug. A 
1995 nm DE 
- +info. CH) 36 'PRECIO/CALIDAD IT 
Need for Speed 
Underground 


»Poder tunear nuestro buúga. 
O *Fabricantes de coches reales. 

«Gráficos muy vistosos. 

»Muchos vehículos disponibles. 





a «Sólo se compite de noche. 
«Muy pocas ciudades, vamos, tan 





dd pocas como una, 
» Electronic Arts | 
« Todo tipo jug. 
- +3 años PRL | 
-19,95€ ¡NOTA O 
+ inf. CH) 35 PRECIO/CALIDAD E 
Need for Speed 


canada 
TEEN «Cientos de posibilidades para 

tunear nuestro bólido. 

»Toda una ciudad a nuestra 

para correr a todo gas. 

»Argumento bastante cuidado. 





a "Desde que arranca la partida 
hasta que empezamos a tunear 


» Electronic Arts 








pasa mucho tiempo. 
* Todo tipo jug. PAR | 
Dase. NOTA MA 
"+info.CHJ 46,55 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
-20€ MIA AE 
FIFA Football 2005 
»Sencillo de jugar. 
O -Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 


*El control sin balón. 





«Para jugar correctamente es 
S necesario un pad de control. 
o O, «Para sacarle todo el rendimiento 
» Electronic Arts 





se requiere «Total Club Manager». 
» Todo tipo jug. E e 
- TP 
- 19,95€ AOTA A A — 
. de info, CH 44 'PRECIO/CALIDAD S 
NBA Live 200 5 
Pc c>--) »El simulador más real de basket. 
O »El nuevo modo Dinasty. 


«Gran cantidad de movimientos 
disponibles. 





; eSe necesita pad de control para 
dl 1) 


jugar correctamente. 
» Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 
«+3 años 1 a 
-19,95€ posa 407 Y 





suriciente 


Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 

o »Jugadores muy compensados 
Gran variedad de pistas 
«Sencillo de jugar 





a «Partidos repetitivos 
«Opciones de juego escasas 
sEs necesario un pad de control 


» P. de Agostini para jugar correctamente 

Todo tipo jug. . 

- TP e 

-9,95€ NOTA 





*+ info. CH) y 'PRECIO/CALIDAD TS 


ROL «20€ +20] MAS DE 20 € 


Guild Wars 


Re A va E »No pagamos cuota mensual. 
po »Ideal para adentrase en el mundo 


del Rol Online. 
»Los escenarios son preciosos. 
»No tiene elevados requisitos. 


a «Sólo nos podemos agrupar en las 
ciudades y puestos. 


«Premia «Únicamente nos será posible 


- Todo tipo de jug. pomo na sanMidades. 
* +12 años 
+ 44,95€ peon | 304 


e info. CH 52 'PRECIO/CALIDAD 


SUTIC iente 


Worms 4 Mayhem 


o 


SS. o -Muy divertido. 
E a dl «Sencillo control. 








- Virgin Play 











INTELIGENCIA 











»Muchos modos multijugador 





disponibles. - 
S «La cámara nos puede confundir. - Y 
«A la mínima que te descuides ; 





+ Ubi Soft — 


Dark Age of Camelot 


+ Gran variedad de clases, armas y 

o conjuros para vivir la aventura. 
«Poder decidir entre PvP o no. 
«Completamente en castellano. 
«Muchísimas posibilidades de 
juego para no aburrirnos. 


| a *El control no es muy cómodo. 






«Pagar una cuota mensual. 
+ Todo tipo jug. 
» +12 años 
- 29,95€ proTA 
* +info, CH) 52 'PRECIO/CALIDAD 


dc 1 


«Gran variedad de clases y razas. 
S »Ambientación muy conseguida. 

» Gran número de objetos y zonas. 

«Gráficamente muy logrado. 


a »Hay que pagar todos los meses. 
Se necesita un PC muy potente 


para jugar correctamente. — * 


- Ubi Soft 


* Jug. Expertos OE ZA 

- +12 años | 

- ASE ¿NOTA 7,75 

- + info. CHJ 48 'PRECIO/CALIDAD DSC 


Star Wars Caballeros 
De la Antigua República 


«Fiel y cuidada recreación del 
= universo Star Wars. 
Muchos objetos disponibles. 
»Llegar a convertirse en Jedi. 
» Muy buen argumento. 


e a le eTanta conversación puede llegar a 
es ser agotadora. 
»Elijas el bando que elijas el desa- 


- Proein 


:Todo tipo dejug. —"MVStSmias 

» +12 años 

- 29,95€ ¿NOTA | 
' PRECIO/CALIDAD 





- +info. CHJ 34 


«Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie 
»Misiones que nos harán pensar. 


a eSólo cinco casos para sacar al 
investigador que hay en nosotros. 
eLos casos son muy sencillos. 











Dungeon Siege ll 


«La inclusión de supergolpes. 
o »La posibilidad de tomar decisiones 


libremente. 
«Decidir sobre la marcha el tipo de 
guerrero que deseamos. 


a Con el paso del tiempo se puede 
volver repetitivo. 


« Microsoft »Limitada variedad de situaciones. 


= Todo tipo jug. dedo rl 

« +12 años | 

- 54,99€ NOTA ; , 
- +info. CHJ 54 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Freedom Forces 
vs The 3rd Reich 


»Atrayente historia. 
a «Gran cantidad de personajes. 
- «Dificultad muy ajustada. 
Un cómic en nuestro PC. 


«No está traducido al castellano y 
A Y es imprescindible para progresar. 

«Es complicado aprender a jugar. 

eLas misiones son muy sencillas 






- Proein 

- Todo tipo jug. de is mdd 

» +12 años 

- 39,95€ NOTA ro 
PRECIO/CALIDAD Suficiente 


- +info. CH) 50 


World of Warcraft 


»Un vasto mundo por explorar. 
+) »Curva de aprendizaje perfecta. 

»Miles de objetos. 

» Interactuar con miles de 

jugadores. 


a «Pagar religiosamente cada mes. 
eSin saber inglés a muchos les 
resultará difícil progresar. 


* Jug. Expertos OAADA TERA 

e ¿NOTA 
" 49,95€ | 

-+info.CHJ48 | PRECIO/CALIDAD EEN 


ES Miami 


+) » Trabajar codo a codo con los 
chicos de Miami. 


-20€ A E A 


CSI Crime Scene Investigation : 








69060060563200060000866>p000605%5%95$000000602%$b50059500052%940000939000%00..._.p2. 








-20€ POR MENOS DE 20 € 


cu os Heroes 


a »Grandiosos escenarios. 

» Muchas posibilidades para 
configurar a nuestro héroe. 
«Todo un mundo a nuestro alcance, 


a + No es muy variado. 
eLa inteligencia artificial de los 


enemigos es algo deficiente. 
eLos enemigos resultan 


apa 
sacd A £ 


* Friendware 





« Todo tipo jug. excesivamente ¡lia 
* +12 años F FE 
- 19,95€ NOTA 1,73 
* +info. CH) 49 _PRECIO/CALIDAD | Pr 
Sacred 
o »Seis héroes disponibles. 
qa »El vasto y fantástico universo de 


Ancaría para explorar. 
» Muchas “quest” disponibles. 
«Cientos de objetos distintos 


. Contar sólo con cinco accesos 
directos para las magias y golpes 





» FX Interactive especiales. 

* Todo tipo jug. 

«+12 años e 

+ 9,95€ 'NOTA 

e info. cul 4 'PRECIO/CALIDAD A 


The Bard's Tale 


a » Mucho humor y risas. 

»Elevado número de Quest disponi- 
bles y muy variadas. 
»Los puzzles están bien pensados. 


«Gráficamente, se han esmerado 
poco y deja mucho que desear. 
«La cámara no da mucho juego. 


= Ubi Soft 





* Todo tipo de jug. 

* +12 años NOTA. 

- 19.95€ ¿NOTA E AN 
- + info. CHJ 52 ' PRECIO/CALIDAD 71 


CSI: Oscuras Intenciones 


o » Guión muy trabajado. 
» Trabajar codo con codo con los 









personajes de la serie. 
«Los casos están muy bien 
caracterizados. 


»Igualito que la serie. 
+Nos hará pensar mucho. 


«Sólo cinco misiones. 
«Desarrollo demasiado lineal. 





+ Ubi Soft 





« Acdaim tu gusano caerá al agua. . - Ubi Soft »El desarrollo es muy limitado. 
* Todo tipo jug. o , + — * Todo tipo jug. hades ¡a * Todo tipo jug. E . be tipo jug. e 
+3 años | »  »+16años «+16 años +16 años 
- 44,95€ NOTA ".19,95€ ¿NOTA ES, - 19,95€ NOTA A - 19,95€ NOTA 836 
PRECIO/CALIDAD + *+info.CHJ27 PRECIO/CALIDAD 4 171" » +info. CHJ 48 PRECIO/CALIDAD f 2711 0 - +info. CH) 39 PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 
TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 
Tel. de Tel. de Fax de infor- Correo electrónico 
Distribuidora asistencia técnica información mación de asistencia técnica Página web E Dirección 
Activision 002.360.370 OIM MBA A MES -www.activision.com (inglés) AnabelSeguraN'?7 Planta 22 Oficina C 28108 Alcobendas (Madrid) | 
Atari 917470315 913294235 913292100  infoWes.atari.com www.es.atari.com Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edificio 4. 28024 Madrid 
Data Becker 913230479 913788006 913788037  soporteWdatabecker.es www.databecker.es - Pza. de Castilla, 3. Planta 12, E1. 28046 Madrid. 
Electronic Arts 902 234111 913436400 913436402  soporteWea.com WWww.es.ea.com Rivera del Loira 28 Planta Baja 28042 Madrid 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteffriendware.es - www.friendware.es. Francisco Remiro, 4. Edificio A. 28028 Madrid. Me 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaofxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 14D2. 28224 4 Pozuelo de Alarcón 
Katana Games 933209026 933209026 933208959  infoUkatanagames.com  www.katanagames.com Edificio Vapor Llull 133 B4 CP. 08005 Barcelona. DELAS 
Konami - 915155060 (54) 915155088  - www.konami-europe.com inge Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
Lego España 914175964 914175871 914176182  -- www.lego.com (inglés) Orense 34 6? planta 28020 Madrid ES 
Ludis Games 952 093 753 952 093 753 952093753  soporteOludisgames.com www.ludisgames.com Calle Pacheco 32 planta 30-G 29011 Málaga | 
Micronet 917612393 917612360 917612361  satOmicronet.es www.micronet.es María Tubau, 4 6? Planta 28050 Madrid. 
Microsoft España 902 197 198 913919000 9139090001 - > www.microsoft. comia) juegos Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La rre Edificio 1 CP 28223 3 Pozuelo de Alarcón 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401 — clubninOnintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 1%, 28109 Alcobendas 
Namco PR Iberia -- 918732415 918732415  namcoOarsystel.com Wwww.hamco.com (inglés) Josefa Salvanes 4 Portal H 20 E Arganda del Rey 28500 Madrid 
Nobilis 902013321 911858160 911858161  - q - www.nobilis-iberica.com Cañada Real de las Merinas, 17. Planta 4?, Nudo Eisenhower, Edificio 5. 28024 Madrid 
Planeta de Agostini - 933440600 933440724  infowebtplanetadeagostini.es  www.planetadeagostini.es Diagonal 662-664, 32 Planta, Módulo D, CP 08034 
Proein 914062964 914062940 913678898 -- e PIO CI COM A Hermanos García Noblejas N* 37, Bloque C 20 Planta. 
Puntosoft Interactive. -- 935343147 935343302  -- www.puntosoft.net Marqués de Sentmenat 54-58 3% - 2a 
SCEE (Sony) ORINAR OB IA ARCO SETI A TS ES ee Icom a rearo de Valdivla:028006Madridi SÓN 
Take 2 916363925 916363920 -—  take2Otake2espana.com www.taketwo.es Comunidad de Madrid 35-bis, 1? Planta Oficina 25 
TDK 917482940 917482940 917472315  gaplasasatcentralAmaygap.com www.satmaygap.com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 
THQ 917991990 91799199) 91799199  soportefthq.com www,thq.co.uk (inglés) Avenida de Europa, Edificio 1, Oficina 1-b 
Ubi Soft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoOubisoftes www.ubisoftes . ParqueEmpresarial Alvia José Echegaray 8, Edificio 3 22 Planta Oficina 12 28230 Las Rozas Madrid 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560  virginavirgin.es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11, 28046 Madrid 
VUG (Vivendi Universal Games) 902888498 917355502 917352730  soportefWvup-mediainteractive.es  wWww,vup-interactive.es  NuestraSra.DeValverde,23.28034 Madrid 
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Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre 
los juegos que más éxito 
han cosechado para PC, 
teniendo en cuenta todas 
las ventas producidas 

en establecimientos 

de informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e internet. 
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Datos elaborados por GFK para 

ADESE (Asociación Española de 
Distribuidores y Editores de Software de 
Entretenimiento). 
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LOS SIMS 2 
NOCTAMBULOS 
No podía ser de otra forma, 
a estaba escrito que la nueva 
expansión de «Los Sims 2» subiría a lo más 
alto de la lista. El reclamo de llevarnos de 
marcha a nuestro Sim es irresistible y será 
tremendamente divertido acompañarle en 
sus correrías nocturas, ligoteo incluido. 
Comentado en:COMPUTER HOY JUEGOS No54 
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4 7 Como.es norma desde su lanza- 

¿ miento hace ya unos meses, no 
(MES abandona su lugar en las alturas 

de la lista de los más vendidos. «Los Sims 

2» se ha propuesto desbancar del trono de 

juego más vendido de la historia del PC a su 

hermano mayor y por el camino que va sólo 

será cuestión de tiempo. No hay duda, ¡sigue 

la fiebre por el universo Sim!! 

Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No43 
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Los Sims 
Magia Potagia (Classics) 


Simulación 


Electronic Arts 
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1. Formula One 2005 

2. PRO Evolution Soccer 4 

3. Formula One 2004 (Platinum) 
1.Moto GP 3 

2. Grand Theft Auto San Andreas 
3. Splinter Cell Pandora Tomorrow 


1. Resident Evil 4 
2. Super Smash Bros. Melee 
3. Zelda The Wind W. Player's Choice 


ME duna Prix 
2. Medievil Resurrection 
3. Ridge Racer 





1. Super Mario 64 DS 


2. Another Code Two Memories 
3. Wario Ware Touched! 


1. Madagascar 
2. Pokémon Verde Hoja 
3. Los Increíbles 


Datos de Septiembre de 2005 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 








LOS SIMS EDICION 
DELUXE (CLASSICS) 
El clásico original y su primera 
“tu expansión a un precio de 
escándalo que, como el que no quiere la 
cosa, amenaza con superar incluso al todo- 
poderoso «Los Sims 2». Uno de sus grandes 
alicientes es que podemos hacerlo funcionar 
en cualquier PC y a estas alturas eso es oro. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*53 
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HALF-LIFE 2 

Nuestro querido profesor Gordon 
5, Freeman se ve envuelto, una vez 
2 más, en una peligrosa aventura 
que pondrá nuestras variopintas habilidades 
a prueba para acabar con la dictadura que 
tiene sometida a la ciudad. Un gran título que 
vuelve a la lista de los más vendidos después 
de unos cuantos meses de exilio. 

Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No45 
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AT 
LOS SIMS 2 

»». UNIVERSITARIOS 

ES ¡Quetesobra el tiempo y quieres 
Té? licenciarte en leyes...? Pues haz 
que tu Sim se pase el día "empollando" para 
sacar las mejores notas. Y si te sobra un poco 
más, déjale que se convierta en un icono para 
los juerguistas del campus a base de asistir a 
fiestas universitarias, pero sin descuidar sus ne- 
cesidades básicas y sus deberes de estudiante. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N“49 
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ada vez sois más los 

usuarios con línea ADSL 

en casa, y eso a pesar 
de lo difícil que nos lo ponen las 
compañías para elegir, como nos 
reclama un lector. Y ya en plena 
temporada navideña, ¿qué juego 
os compraríais vosotros? Por cier- 
to, animaros y escribidnos cartas 
y correos electrónicos con vues- 
tros consejos e ideas para mejorar 
COMPUTER HOY JUEGOS. 


NO ME ACLARO CON LAS 
LINEAS ADSL 


Estoy pensando en poner Internet 
de una vez en mi casa, pero me 
pongo a mirar los anuncios y me 
encuentro totalmente perdido. 
No sé qué velocidad tengo que 
escoger, ni si me interesa pedir el 
router inalámbrico o uno normal. 
Además, me ha comentado un ami- 
go algo sobre una tal ADSL2+ que 
va más rápida. ¿Me podéis ayudar 
un poco a ver si me aclaro? Porque 
a este paso me parece que no voya 
tener Internet en la vida. 





buenos gráficos y diversión, mucha diversión. Aunque si eres miedoso... 


Primer punto: la velocidad. A no 
ser que necesites compartir la 
conexión con otros ordenadores 
o que vayas a realizar muchas 
descargas, la línea más básica 
de 1 Mb te bastará, aunque hay 
compañías que siguen ofertan- 
do 512 Kb con un precio algo 
menor. Cualquier de las dos te 
bastará, incluso si vas a utilizar 


tu número de teléfono tiene 
“cobertura”, ya que algunas ofer- 
tas sólo están disponibles para 
aquellos números a los que llega 
la infraestructura de las compa- 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


ñías (Wanadoo, Ya.com, Jazztel, 
etc.) De no ser así, utilizarán los 
recursos de Telefónica y el precio 
de la ADSL será mayor. En cuanto 
a la ADSL2+, es una nueva tecno- 
logía que permite alcanzar hasta 
20 Mbps, aunque por el momen- 
to sólo está disponible en las 
grandes ciudades. 


CONSEJOS PARA 
INVERTIR EN NAVIDADES 


He juntado un dinerito para “mis 
gastos” de estas navidades y he 
pensado en comprarme un par 
de juegos o tres. ¿Cuáles me reco- 
mendáis? Me gustan casi todos los 


Este es el espacio reservado para que nos 
preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


A vueltas con el periodo de aprendizaje 


géneros, aunque tengo debilidad 
por la acción y la estrategia. 
Alberto Jurado (Badajoz) 


Pues nos lo pones muy fácil porque 
estas navidades vienen cargadas 
de buenos títulos. De acción te re- 
comendamos «F.E.A.R.» y «Quake 
4», que acaban de salir y son de 
lo mejorcito que hemos visto en 
mucho tiempo. En cuanto a la es- 
trategía, hay un título imprescindi- 
ble como «Age of Empires Ill» que 
no puedes dejar pasar. Por ciérto, 
si vas justito de dinero, hazte con 
«Panzers ll», que sólo cuesta 19,95 €. 
Igual con lo que te ahorras tienes 
para comprar otro juego. 
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Gregorio Morcillo (León) 


¿Nos quieren volver locos? 

Soy un usuario de consolas que llevaba algún 
tiempo dándole vueltas a la posibilidad de com- 
prase un PC para jugar. La verdad es que viendo 
los juegos que aparecen en algunas revistas de PC 
que me dejan mis amigos, esta decisión tenía que 
llegar tarde o temprano. El caso es que hace un 
par de días me decidí a ir a por el ordenador, sin 
saber en el lío en el que me estaba metiendo. Fuia 
la tienda de unos conocidos donde me dijeron que 
podía comprar el ordenador por componentes y 
que así me saldría más barato. Todo fue bien hasta 
que llegó el momento de elegir la tarjeta gráfica. 
En ese momento me empezaron a mostrar dece- 
nas y decenas de modelos, casi todos con el mismo 


ATI y nVidia se han propuesto volvernos locos 


con tanto modelo casi idéntico de tarjetas. 





juegos online. Asegúrate de que 


nombre, sólo que unos llevaban XT detrás, o GT, 
o tenían más RAM que las otras o eran compati- 
bles con no sé que leches. El caso es que según los 
vendedores, todas eran buenas, a pesar de que la 
diferencia de precio entre unas y otras podía lle- 
gar a ser de hasta 500€. Al final me cogí una tal 
X800 que me costó algo más de 200€, pero me 
marché con un enfado termendo porque era inca- 
paz de saber si había hecho una buena elección o 
no. ¿De verdad es necesario sacar tantos modelos 
de tarjetas, casi todas iguales? Por un momento 
pensé en olvidarme del dichoso PC y volverme a 
mis queridas consolas, donde no tengo más que 
meter el juego y olvidarme de todo lo demás. 
Pablo Abad (Cuenca) 


La verdad es que tienes razón, Pablo. A veces uno 
no sabe si los fabricantes de tarjetas gráficas nos 
quieren volver locos con tanto modelo. La verdad 
es que sería de agradecer que simplificasen un po- 
co todo este asunto, aunque mucho nos tememos 
que no va a ser así. Por nuestra parte, comentarte 
que cada cierto tiempo hacemos un Test de tar- 
jetas gráficas para que nuestros lectores tengan 
al menos una referencia a la hora de elegir una 
nueva. Por cierto, aunque no nos especificas que 
modelo de Radeon X800 te has comprado, te ade- 
lantamos que has hecho una muy buena compra 


dira 


Me encanta consultar todos los datos que metéis en las tablas de los 
Test. Creo que no hay ninguna revista en el quiosco que sea tan ex- 
haustiva en sus análisis, pero precisamente porque escrudiño cada 
dato que aportáis, hay uno que me llama la atención de vez en cuando. 
Me refiero al "Periodo de aprendizaje básico para aprender el juego". 
Me choca que a veces pongáis "Medio (tiene tutorial)" cuando el juego 
-eslo más sencillo del mundo. ¿Por qué en esos casos no ponéis "Corto" 
o "Mínimo" como hacéis con otros juegos? Un saludo a la redacción. 
Rubén Alonso (vía e-mail) 


Lo cierto es que no te falta razón al plantear esta pregunta, pero es 
que a veces ese dato nos viene condicionado por una cuestión muy 


sencilla: silos programadores han creí- 
do conveniente incluir un tutorial, es 
porque consideran que puede haber 
- cierta dificultad para algunos juga- 
dores a la hora de dar los priomeros 
pasos en el juego. Además, aunque 
el desarrollo sea muy sencillo, es po- 
sible que haya aspectos menos intui- 
tivos que sea necesario explicar antes 
de empezar la partida, sobretodo a 


bic 
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| Periodo de aprendizaje básico 


Par comprender el jugo 
1 ve U Ú y ; 
¡Ayuno 
| Bebo 
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Variedad de situaciones. 
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| Ayuda en internas 
INSTALACIÓN 0770 


| ¿hndica espacio oeresario en disco? 


| (Espacio utilizado en Megabytes, medido! 
¿indica espacio bbce existente 


aquellas personas que tengan poca experiencia 


con determinados títulos. De ahí que optemos por especificar que 
el periodo de aprendizaje es medio y que además incluye tutorial. 
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Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 


C/ Los Vascos, 17 -28040 Madrid 


Correo electrónico:expertos.chjuegosGaxelspringer.es 


La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 
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NUESTRO DICCIONARIO 








DelaAalaZ 


No hay nada como la tranquilidad que da 
saber en todo momento a qué nos referimos 


con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimento 
para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una bre- 
ve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número hemos 
seleccionado por su especial importancia. 


API Interfaz de Programación para 
Aplicaciones. Definición de rutinas de 
programación sobre las que un equipo 
de desarrolladores puede crear aplica- 
ciones tales como zo 


ASIO Protocolo mueRiEibma de 


transferencia de sonido que permite al 
software acceder a las funciones multi- 
canal de la tarjeta de sonido. 


BIT Unidad de información mínima de ¡ 


un ordenador. Su valor puede ser 0 ó 1. 
BYTE Ocho bits. Ver definición de Bit. 


CPU O PROCESADOR El cerebro del 
ordenador. Es un circuito integrado que 
concentra la mayor parte de la capaci- 
dad de cálculo del ordenador. 


DB (DECIBELIO) Es la magnitud más 
común utilizada para medir el volumen 
del sonido. 


DDR2 (MEMORIA) Doukle Data 
Rate) Memoria de doble tasa de lectura 


de datos. Tipo de memoria caracteriza- : 


da por la elevada velocidad de acceso 
que proporciona. 


DIRECTSOUND Cóhjunto de rutinas 
de audio que sirve de estándar para 
recrear ambientes de sonido en juegos 
y que está integrado en DirectX. 


DIVX Formato de vídeo, extremada- 
mente versátil, que permite ratios de 
compresión muy elevados con una cali- 
dad de imagen muy cercana al DVD, 


DOLBY DIGITAL Sistema de codifica- 
ción de audio empleado originalmen- 
te en el cine, desarrollado por Dolby 
Laboratories. Suele emplearse también 
para películas en formato DVD. 


DIRECCIONES DE INTERNET 


0 http://fable.lionhead.com (inglés) 
O www. orotherinarmsgame.com 
O www.dawnofwargame.com/es/ 

O www.dawnofwargame.com/es/races/ 
O wuwwfifa06.ea.com 


O http://www.atari.com/dragonshard/sp/main. php. 
O http://ubisoftinfiniteplayers.com/pop2 


| O http://www .betonsoldier.com (inglés) 


0 http//www.2kgames.cor/shatteredunion (inglés) 
| O http://www.portalmix. USE EDO 
"0D www.totalwar.com/community/rtwbi.htm (inglés) 


1 www.tam.ea.com/index.sp 
9 www.ageofempires3.com/Home.aspx 


O http://uk.gs.konami-europe.com/game. do”idGame=888idGamePlatforminfo=130 


DRIVER O CONTROLADOR Permite 
al sistema detectar y soportar un deter- 
minado REPOSO hardware. 


DTS Sistema de codif icación de audio 
que permite crear sonido envolvente 
y que originalmente fue desarrolla- 
do para salas de cine por DTS Labs. 
Posteriormente se ha introducido en las 
películas y reproductores de DVD, 


DVD (Digital Versatile Disc). El signi- 
ficado de las siglas DVD indica que el 
formato es un Disco Digital Versátil, 
aunque originalmente fueron Disco de 
Vídeo Digital. Por tanto cabe diferenciar 
cuando se trata de un DVD cuyo conte- 
nido es vídeo OL 


EAX Sistema estándar de audio 3D 
para juegos desarrollado por Creative 
Labs PrlEA sus tarjetas de sonido. 


FIREWIRE E (PUERTO) Ver 5B1394 


FIRMWARE Canjtnto de rutinas bási 
cas, generalmente grabadas en memo- 
ria flash, que permiten acceder a las 
distintas funciones de un dispositivo. 
Por ejemplo, una unidad de DVD, 


GB O GBYTE (GIGABYTE) 1024 
MBytes (consultar MByte). 


HERCIO (HZ) Medida de frecuencia 
muy utilizada en informática y otros 
campos para especificar velocidades. 


KB O KBYTE (KILOBYTE) 1024 
Bytes (consultar Byte) 


KILO HERCIO (KHZ) Mil Hercios 
AcoSultar 100). 


MB O MBYTE (MEGABYTE) 1024 
KBytes (consultar KByte). 


ee 
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O wwnwwbatisfear.com/es 
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MIDI (ENTRADA / SALIDA) 
- También llamado puerto del joystick. Es 
- un conector situado en la parte trasera 
: del PC, y en una tarjeta de sonido, que 
- posibilita la conexión de periféricos para 
pPegos y dispositivos musicales MIDI. 


: MP3 Farnaía de archivo de compre- 
- sión empleado para almacenamiento y 
- reproducción de sonido y música. 


- MPEG Estándar de compresión de 
- audio y vídeo para el almacenamien- 
- to y reproducción de audio y video. 
- Dependiendo de la versión del formato, 
- el nivel de compresión y la calidad de 
Image: son MUERE mayo 


- OPENAL Sofware que contiene una 
- librería de rutinas y programas cuya 
- función es reproducir sonido 3D. Sirve 
- de estándar compatible con los juegos 
: y a de sonido actual. 


: PCI. (PUERTO) Conector de 
- Componentes Periféricos. Tipo de puer- 
- to o bus cuyo propósito general sirve 


para tarjetas de vídeo o cualquier otro 


-- componente de expansión en un PC. 


El puerto PCI funciona a una frecuencia 


! máxima de 33 Mhz y tiene una tasa de 
: transferencia máxima de 132 MB por 
: SiO: 


: PCI EXPRESS (PUERTO) Nueva 
- definición del estándar PCI con el que 
: selogra doblar la velocidad de los puer- 
- tos AGP 8X. 


0 http//halfifeZ.com 

- O www.quake4game.com 

- (0 www.panzers.com 

: 0 www.starwarsbattlefront.com (inglés) 


: €) http://harrypotter.ea.com/ (inglés) 


- 9) www.coldwar-game.com (inglés) 


(O www.gunthegame. com Gl. E 
+9) httpy//espana.ea.com | 
- €) www.portalmix. EaIESinS 
9) www.theelderscrolls.com (inglés) 


| - ( wwwwietcong-game.com (inglés) 
- €) wwwskiracing2006.com (inglés) 


: €) www.neversoft.com (inglés) 





- PPP Puntos por pulgada. Medida que 
- utilizan, entre otros, los sensores de 
- los ratones ópticos. Cuanto mayor sea 
- esta medida, mayor será la precisión de 
- movimientos del ratón. 


RAM maña id Acces 


- Memory - Memoria de Acceso Aleatorio). 
- Junto al procesador, el elemento esen- 
: Cial de un ordenador. Consiste en 
- módulos de material semiconductor 
- conectados en la placa base que pue- 
- den almacenar datos mientras el equipo 
- está en funcionamiento. Contiene infor- 
- mación de una aplicación en curso y se 
- caracteriza por que el acceso a datos es 
- mucho más rápido que en soportes de 


memoria magnéticos. El rendimiento de 


un ordenador está muy condicionado 
- por la capacidad y velocidad de la RAM. 


- $B1394 Puerto de entrada/salida de 
- datos digitales al que podemos conec- 
- tar, por ejemplo, cámaras de vídeo DV. 


- SENSAURA Estándar de sonido posi- 
- cional desarrollado por Sensaura. 


- SOUNDFONT Protocolo desarrollado 
- para las tarjetas Sound Blaster que per- 
- mite la carga de una librería de sonidos 
- en la memoria de la tarjeta para su 
- posterior reproducción. 


- THX Estándar de sonido creado por 
: Lucasfilm Ltd. La certificación THX es la 
- más exigente garantía de audio a la que 
un sistema de sonido puede aspirar, 








TFT (PANTALLA) Tipo de panta- 
lla LCD, Son las pantallas planas que 
mejor calidad de imagen ofrecen en 
la actualidad (tras las de plasma). Se 
conocen también como pantallas de 
matriz activa. 


USB [PUERTO) (Universal Serial Bus) 
Puerto de conexión para periféricos 
diversos, desde ratones hasta dispo- 
sitivos para juegos. Es el puerto de 
conexión externo más rápido de que 
dispone un PC. 


VATIOS RMS Los fabricantes de 
hardwarde emplean diversas magnitu- 
des para indicar la potencia de sonido 
de un sistema de altavoces, DIN, PMPO 
o RMS. El dato que mejor define la 
potencia es el que viene dado en Vatios 
RMS (Root Mean Square), que indican la 
potencia máxima que es capaz de ofre- 
cer un sistema, no en un instante, sino 
de modo continuado en el tiempo. Los 
picos de potencia capaces de entregar 
un amplificador de sonido son mayores 
pero sólo pueden hacerlo un instante. 


VÍDEO COMPUESTO Tipo de conec- 
tor y señal de vídeo que transmite por 
separado la luminancia del color. 


WMV Formato estándar de archivo de 
vídeo, desarrollado por Microsoft, pro- 
pio de sistemas operativos Windows. Su 
uso se extiende cada vez más a otros sis- 
temas. El nombre de este tipo de archi- 
vos aparecen con la extensión .WMV 
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Para más información: 
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ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un titulo 
concreto y crees que las cosas deberian ir mejor de 
como van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


TARJETAS DE VÍDEO 


1. ATISerie Radeon 7000 a 9800 * Ver. CATALYST 5.2 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 9 de Febrero de 2005 (14,40 MB). 
http://www2Z.ati.com/drivers/wme-8-03-98-3-050117a-021000e.exe 


2. ATI Serie Radeon X300, X600 y X800 » Ver. CATALYST 5.2 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 /Me de 9 de Febrero de 2004 (14,40 MB). 
http://www2Z.ati.com/drivers/wme-8-03-98-3-050117a-021000e.exe 


3. ATI Serie Radeon - Ver. CATALYST5:10 Multilenguaje para Windows 2000 / XP de 12 de Octubre de 2005 (10,80 MB). 
NUEVO - https://a248.e.akamai.net/f/674/9448/0/dlmdownloads.ati.com/drivers/5-10_xp-2k_dd_27256.exe 


4. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) «Versión 44.04 para Windows 95 /98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404 Win9x.zip 


5. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) + Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404 Win2K_XP.zip 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,03 MB). 
ftp.//ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


] 

i 

| 

| 

7... Hercules 3D Prophet Serie Radeon - Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 2000 / XP del 13 de Febrero de 2004 (8,18 MB). | 
| 


PP 





ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


8. MSI Serie nVidia GeForce 6 Series « Versión 72,12 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 24 de Mayo de 2005 (27,70 MB) 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2kv7212.zip 


9. MSI Serie nVidia PCI-E Series - Versión 72.12 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 24 de Mayo de 2005 (27,70 MB) 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2kv7212.zip 


10. MSI Serie Radeon AGP - Versión 8,17 Multilenguajes para Windows 2000/XP de 30 de Septiembre de 2005 (63,81 MB) 
NUEVO - http://66.96.84.4/support/dvr_exe/vga_dvr/ATIV8.17_XP2Kzip 


11. MSI Serie Radeon PCE - Versión 8.10 Multilenguajes para Windows 2000/XP de 14 de Febrero de 2005 (25,30 MB) 
http.//us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/ATI-V810.zip 


12. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) - Versión 77.72 para Windows 95 / 98 /Me de 22 de Junio de 2005 (18,60 MB) 
http://download.nvidia.com/Windows/77.72/77,72_win9x_intemational.exe 


13. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) - Versión 77.77 para Windows 2000 / XP de 11 de Agosto de 2005 (28,90 MB) 
http.//download.nvidia.com/Windows/77.77/77.77_winxp2k_intemational_whaL.exe i 
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| TARJETAS DE SONIDO 


1... Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 - (WebRelease Pack) para Windows 2000 / XP del 8 de Marzo de 2003 (6,17 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


2. Creative Labs SoundBlaster Extigy + Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 / 98/2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB) 
http://fles.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUP.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy + para Windows 98 / ME /2000 / XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


4. Creative SoundBlaster MP3+- Versión 1.00.030 para Windows XP de 27 de Junio de 2005 (11,63 MB) 
http://files,.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/8637/0:310DCFCD/USBD_COMBDRV_LB_1_00_0030.exe 


5. Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX- Versión 1.00.0010 para Windows 2000 / XP de 4 de Febrero de 2005 (21,10 MB) 
http.//fles.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/8489/0x2F64EC1C/AUDX_WEBUP_LA_1_00_0010.exe 


6. Creative Labs Sound Blaster X-Fi Series » Versión 2.07.0003 para Windows XP SP2 de 22 de Agosto de 2005 (21,87 MB) 
NUEVO - http://files.europe,creative.com/manualdn/Drivers/AVP/8851/0xCFE41DOE/SBXF_PCDRV_LB_2 07 0003.exe 


7. Hercules Serie Game TheaterXP + Versión 6.09 - 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB) 
http.//ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCy609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 1117.1- Versión 6.09 - 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609%.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 + Versión 6.09 - 6.09a para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB) 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10, TerraTecDMX 6Fire 24/96 - Versión WDM 5.40 para Windows 98SE / ME / 2000 /XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB) 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


11. VIA AC97 VT8231, VT82C686A y VT82C686B - Versión 6.00a para Windows 9x / ME / 2000 / XP de 26 de Mayo de 2005 (3,39 MB) 
http://www.viaarena.com/downloads/drivers/audio/6.004/Vinyl_AudioCode_v600a.zip 


12. VIA ACO7 VT8233, VT8233A, VT8233( y VT8235 » Versión 6.00a para Windows 9x / ME / 2000 /XP de 26 de Mayo 2005 (3,39 MB) 
http://www .viaarena.com/downloads/drivers/audio/6.00a/Vinyl_AudioCode_v600a.zip 


13. SIS 61011: Versión 1.12d para Windows 95 / 98 / ME / 2000 / XP de 9 de Junio de 2005 (3,66 MB) 
http://driver3.sis.com/audio/7012/312112d.zip 


COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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' http://www.digitaljesters.com/index.php?txiShow=downloads 
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Con este parche para «Unreal Tournament 
2004» aprovecha toda la potencia de WinXP. 


ie 


mer parche para «Noctámbulos» corrige 





: 


Act of War Direct Action - Atari + Actualiza a la versión 1.06 - (66.8 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/actofwar/actofwar_directaction_patch3.exe 


Battlefield 2 - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.03 » (171,2 MB), 
http://3dgxferóp.3dgamers.com/3dgamers/games/battlefield2/bf2_patch_103.exe 


Bet on Soldiers - Nobilis Ibérica - Actualiza a la versión 1.2 - (192 MB). 


Black €: White 2 » Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.1 - (106,3 MB). | 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/blackwhite2/bw2patch1_1.exe i 
¿ 


Brothers in Arms Earned in Blood - Ubi Soft + Actualiza de la versión 1.01 + (325,2 KB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/brothersinarms2/bia_eib_retail_1.01_es.exe 


Dungeon Siege ll - Microsoft Games + Actualiza a la versión 2.2 + (11,8 MB). e] 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/dungeonsiege2/ds2_patch_2.2.exe 


El Señor de los Anillos La Batalla por la Tierra Media - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.02 - (31,9 MB). 
http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/lotrbattlemiddle/lotrbfme-102-spanish,exe : 


Empire Earth II - VUG + Actualiza a la versión 1.10 » (17,2 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/empireearth2/ee2_update_es 100-105_110.exe 


F.E.A.JR. - VUG + Actualiza a la versión 1.01 + (21,4 MB). 
ftp://ftp.sierra.com/pub/sierra/fear/updates/fear_update_en_100_101.exe 


GTA San Andreas - Take 2 - Actualiza a la versión 1.01 + (10,8 MB). 
http://3dgxferóp.3dgamers.com/3dgamers/games/grandtheftautosa/sa_euro_1.01_cold.zip 


Hearts of Iron + Friendware + Actualiza a la versión 1.2 - (19,1 MB). | 
http://paradox.hoi2.de/hoi2_v1.2.exe y 


Imperial Glory + Proein + Actualiza a la versión 1.1 + (4,38 MB). 
http://3dgamers.iinet.net.au/pub/3dgamers/games/imperialglory/ig_patch_v11.zip 


Juiced - THO - Actualiza a la versión 1.1 + (55,1 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/juiced/juicedpecdromdv.exe 


Los Sims 2 Noctámbulos - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.2337 + (16,9 MB). 
http://3dgxfer7p.3dgamers.com/3dgamers/games/thesims2nl/sims2ep2_patch.exe 


Los Sims 2 Universitarios - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.1.284 + (20.1 MB). 
http://3dgxfer7p.3dgamers.com/3dgamers/games/thesims2uni/sims2ep1_patch.exe 


Medal of Honor Pacific Assault - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.2 + (134,5 MB). 


Need for Speed Underground 2 - Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.1 + (5,01 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/needforspeed8/nfsug2v1-15p.exe | 


Pro Cyding Manager 5 : Friendware + Actualiza a la versión 1.4a » (26,3 MB). 
ftp://ftp.cyanide-studio.com/pcm/patches/Install_PCM_Patch_14A.exe 





Rome Total War - Activision - Actualiza a la versión 1.3 + (102,9 MB). | 
http://3dgxfer7p.3dgamers.com/3dgamers/games/rome/rome_totalwar_patch_1-3.zip | 


Sid Meier's Pirates! - Atari + Actualiza la versión 1.02 + (6,55 MB). 
http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/pirates/pirates_v1.02_update.zip 


Soldiers Heroes of World War 11 » Proein - Actualiza a la versión Multijugador 1.28 « (160,3 MB). | 
http://es.codemasters.com/downloads/?downloadid=17309 | 
h 
! 


Splinter Cell Pandora Tomorrow + Ubi Soft * Actualiza la versión multijugador a la 1.31 + (17,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/splintercell2/emea_scpt_multi_update1.31.exe 


S. W. Caballeros de la Antigua R. II Los Señores Sith + Activision » Actualiza a la versión 201427 - (2,07 MB). | 
http//3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/swknightsrepublic2/sw_pc_spanish_from201420_to210427.exe 


Swat 4 - VUG - Actualiza a la versión 1.1» (27,9 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/splintercell3/scct_1.00_to_1.03_euro.exe 


The Settlers El Linaje de los Reyes - Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.01 + (22,5 MB). 
http://3dgxfer6p.3dgamers.com/3dgamers/games/settlers5/settlers_5_v1.05.zip 


Unreal Tournament 2004 - Atari + Actualiza a la versión 3355 para Windows XP 64 - (9,45 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/unrealtourn2k4/ut2004-win64-3355,zip 


Warcraft 11! Reign of Chaos - VUG - Actualiza a la versión 1.20 « (20,1 MB). 
http://3dgxfer7p.3dgamers.com/3dgamers/games/warcraft3/war3roc_120a_castellano.exe 


Warhammer 40,000 Dawn of the War + THO - Actualiza a la versión 1.40 + (180,2 MB), 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/wh40kdawnwar/dow-140,exe 


World of Warcraft - VUG - Actualiza a la versión 1.8.0 + (32,2 MB). 
http://3dgxfer7p.3dgamers.com/3dgamers/games/worldofwarcraft/wow-1.7.1-to-1.8.0-engb-patch.exe 


Worms 4 Mayhem - Proein » Actualiza a la versión 1.01 - (71,2 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/worms4/wormsmayhempatchv1.01.exe 


y 





SUSCRÍBETE 


12 JUEGOS COMPLETOS + 12 REVISTAS + 
ALTAVOCES ADATICI 


THRUSTMASTER VIAUMA AA: 
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| ¡Reproduce el sonido en alta calidad, con este Kit de altavoces 2.1 de madera para tu PC o consola! 


KIT DE ALTAVOCES 2.1 THRUSTMASTER : 20 vatios RMS de potencia total de salida, 40 vatios RMS Peak Power, Subwoofer de madera de 10 vatios RMS, 2 altavoces satélites de madera, 

, apantallados magnéticamente (2x5 vatios RMS), controles independientes de bajos y volumen, clavija estéreo de 3,5 mm - cable de audio RCA: 1,55 mm, longitud de cable de los altavoces: 1,60 mm, 
alimentación de corriente interna, fácil de instalar, mando a distancia para el volumen. COMPATIBILIDAD EN JUEGOS: Playstation 3/ Xbox 360/ Playstation 2/ Xbox/ Gamecube/ PS one/ DVD/PC/ 
Mp3 Player/Ipod. COMPATIBLE EN AUDIO: Minidiscs/ Mp3/ DVD video/CD. 
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1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por 47,88 € más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un Kit de Altavoces Thrustmaster. 
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A DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer España S.A. O ss 
Cuenta Corriente l_ 1_1_ 1 1 Ll 1 1] LJ] |] 
ENTIDAD AGENCIA DC N* DE CUENTA ; 
U TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 
O VISA O MASTERCARD O 4B O EUROCARKD O s6005 [1111 Lili] Ll 1 | LJ] | | | licctedas. / doll 
NOMS ACI us es san e aña as e E ia a rta aj a AA A TOÍÉFTONO . cio da er AS 
a A A AAA ARI A C. Postal (imprescindible) ................... DIO iii Provincia... ... 40 
E-Mail ARA AAA A a a AA ae Ea o o aos as Ma os a da aaa aaa a a aa GAO a O FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


* De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formaran parte de un 
fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tu suscripción. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, 
cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 

* No se aceptan suscripciones fuera de España. 

* Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso. 


COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 
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Tras el arrollador éxito de la primera parte, FX 
Interactive nos presenta una continuación que 
promete tenernos muchas horas pegados a la 
pantalla del PC. Tres gigantescas campañas 
ubicadas en Italia, África y Yugoslavia, cinco 


ejércitos (EE.UU., URSS, Alemania, Italia y 


Reino Unido) con más de 150 unidades y un 
trasfondo histórico que reproduce fielmente 


los acontecimientos ocurridos durante el 
desembarco aliado en territorio italiano. 
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Continuamos desgranando el último 
gran éxito de estas navidades. Por fin, 
los efectivos de F.E.A.R. llegan a las 
oficinas de la ATC donde se esconden 
los archivos del malogrado proyecto 
Origen. ¿Quieres saber más? 





El último juego del creador de 
«Black 8. White 2» se centra 
en el séptimo arte, Pensar, 
construir, escribir y rodar los 
' mayores éxitos que haya 
visto jamás la industria del 
cine en PC. ¿Te gustaría ser 
director, actor o guionista? 





+ de 100 Juegos para PC 
La Guía de Compras más completa 
que existe con toda la información 
que necesitas: lo bueno, lo malo, el 
precio, el número de CH) donde se 
comentó, la nota de calidad obtenida 
y su relación precio/calidad. 
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Hace 73 años se estrenaba una película 
que ha servido de plataforma para que 
Peter Jackson fabrique un espectacular 
"remake" que veremos muy pronto en el 
cine. El juego promete las mismas dosis de 
espectáculo y una ambientación colosal 
que nos llevará hasta una isla remota 
poblada por bestias antediluvianas. Una 
aventura que tu PC no olvidará jamás . 
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Tras un exitoso paso por PC, 

la segunda parte del título 
multijugador por excelencia 

2 dela saga "Star Wars” nos 

2 recuerda que no hay nada tan 
divertido como luchar del lado 
Rebelde y aplastar a los molestos 
Imperiales... ¿o era al revés? 
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pi Do xr 
ordenador para jugar? 


Existen muchos delos de tarjetas 
gráficas y de sonido, procesadores, 
memorias, discos duros, etc. ¿Pero cuál 
es la combinación ideal para tener la 
máquina perfecta para jugar? 
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Cristina M, José Luis 
Fernández Sanz 
Directora Redactor Jefe 





Juan Carlos Ignacio Gustavo 
Sanz Hernández Bernaldo 
Jefe de Sección Redactor Redactor 





Enrique María 
García Lasa 
Maquetador Maquetadora 
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k Desde intensas po entre columnas de XA 
blindados hasta operaciones de comando tras las 
lineas enemigas, 


* Una trama escrita por guionistas de Hollywood. 


* Vive la tensión de la batalla con el realismo que 
aporta el engine 3D "Gepard", 


EA RA A see 


E 


CONENAME: O 


ea 





